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Resumen

En este trabajo encontraremos la definicion del apoyo visual que se realiza para el proyecto
de Vestuario, Patrimonio y Comunidad. Inventario de productos vestimentarios tradicionales en
Antioquia el cual busca vincular el conocimiento alrededor de diferentes técnicas artesanales

asociadas al desarrollo de productos vestimentarios.

El trabajo se inicia con la busqueda de los requisitos visuales del proyecto en el marco de
museografia digital, seguidamente se elaboran de bocetos arquitectonicos para la
conceptualizacion del mapa principal, ilustraciones de medios orientativos y descriptivos que dan
a entender las ubicaciones en el museo digital y unas fichas descriptivas que dan a conocer los

datos de los diferentes artefactos representados dentro del museo.

Se selecciono la forma de enedgono, figura de nueve caras, conectado a cuartos en forma de
pétalo permitiendo el flujo continuo con todas las habitaciones y un espacio amplio para el
posicionamiento de artefactos sin obstruccién en un camino elegido. Para el uso de herramientas
de orientacion se eligio sefialética con textos informativos como medios comunes de orientacion
en el que se da a entender cuéles las zonas por las se hace el recorrido diferenciando las nueve
subregiones de Antioquia, por Gltimo se realizan las fichas descriptivas de los setenta artefactos de

las nueve subregiones individuales diferenciadas por el color asignado a cada habitacion.



Introduccion:

El proyecto de Minciencias Vestuario, Patrimonio y Comunidad. Inventario de
productos vestimentarios tradicionales en Antioquia busca reconocer los saberes
artesanales y tradicionales del quehacer de las comunidades del departamento al dia de hoy,
refiriéndose exclusivamente a productos que tienen que ver con el cuerpo y los vestidos. El
proyecto tiene como fin el propiciar conocimiento ancestral que hace parte del patrimonio
inmaterial del territorio para ser activado tanto en las comunidades que aun lo conservan y
lo transmiten, como el resto de la sociedad sea participe del reconocimiento y la

importancia de dicha expresion como parte de su vida social y cotidiana (UPB et al,

2020).

Este trabajo monogréfico da cuenta, del proceso en investigacion formativa al interior
del Semillero de Investigacion LILA, en el que se toma el tercer objetivo del proyecto
Vestuario, Patrimonio y Comunidad, la experiencia Tecnologica, para crear un museo en
realidad virtual, que sirve a los usuarios como cercania directa con los artefactos del
inventario, especificamente esta monografia se enfoca en las necesidades visuales que
requiere la experiencia tecnoldgica del proyecto, dado que es un requisito a la hora de
socializar los resultados con el publico, y una muestra de calidad cuando se publicita el
resultado final del mismo dando un apoyo conceptual para definir las caracteristicas
arquitectonicas del espacio a trabajar en el museo en realidad virtual y apoyando a la hora

de informar sobre las ubicaciones y artefactos diferenciados en todo el museo. En su parte



final se muestra el proceso de llustracion de bocetos arquitectonicos, creacion de una
simbologia de orientacion y medios informativos y finaliza con el disefio de las fichas

descriptivas de los artefactos vestimentarios para el museo.

Los resultados de este trabajo se desarrollan en tres etapas; comenzando con el analisis
de la mejor forma para la movilizacién al interior del museo en realidad virtual y la
ilustracion de bocetos arquitectonicos para la distribucion de habitaciones, luego se
consulta y compila la informacién descriptiva de las diferentes subregiones de Antioquia,
seleccionado dos medios de orientacion, y seguidamente se ilustran las figuras y se plasman
la informacién correspondiente de cada figura para su posicionamiento en el museo,
finalmente se compilan los datos e imagenes de los 70 artefactos del proyecto y se disefia
una plantilla en comin para todas las fichas de los artefactos pertenecientes a cada

subregion de Antioquia.



Capitulo 1 El problema:

El proyecto “Vestuario, Patrimonio y Comunidad. Inventario de productos
vestimentarios tradicionales en Antioquia” busca vincular el conocimiento alrededor de
diferentes técnicas artesanales asociadas al desarrollo de productos vestimentarios (UPB et
al, 2020), y tiene como objetivos especificos los siguientes:

1. Caracterizar las técnicas artesanales asociadas a la elaboracion de productos para

el cuerpo vestido en el departamento de Antioquia, mediante el levantamiento y
sistematizacion de informacion en las dimensiones técnico-productivas y
socioculturales de las comunidades artesanales.

2. Analizar las estrategias de ensefianza-aprendizaje de los oficios y técnicas en las
comunidades de practica como recurso para la divulgacion del conocimiento
tradicional artesanal.

3. Desarrollar una estrategia de divulgacion del conocimiento tradicional artesanal a
traves de la experiencia mediada con tecnologias digitales para el apoyo en

procesos de ideacion, creacién y produccién artistica.

El tercer objetivo del proyecto se enfoca en desarrollar una experiencia tecnologica
con un museo en realidad virtual, para el desarrollo de este es importante crear una linea
visual orientada al trabajo de museografia cuyo principal interés es dar a conocer los saberes

artesanales y tradicionales del quehacer de las comunidades del departamento al dia de hoy,



refiriéndose exclusivamente a productos que tienen que ver con el cuerpo y los vestidos,
informacidn obtenida en el inventario de productos vestimentarios del proyecto.

Para el desarrollo del museo en realidad virtual se necesita definir una linea grafica de
colores, formas y simbologia, sefialética y fichas que especifican las caracteristicas de los
artefactos de la exposicion y que pueda caracterizar el aspecto tradicional de Antioquia
informando sobre los distintos artefactos y caracteristicas de las subregiones
correspondientes divididas alrededor del mapa del escenario. Se requiere de un modelo
visual con el cual se pueda iniciar la conceptualizacion de los espacios en el museo en
realidad virtual, asegurando que los usuarios puedan realizar un recorrido continuo con una

orientacion adecuada entre las diferentes subregiones.



Capitulo 2 Justificacion:

Desde el proyecto de Minciencias, Vestuario, Patrimonio y Comunidad surge la
premisa de desarrollar un inventario de los artefactos vestimentarios artesanales de la
region antioquefia, teniendo en cuenta los procesos técnicos y creativos que implican su
produccion. Desde esta perspectiva se busca generar y transmitir conocimiento tanto de las
técnicas artesanales tradicionales como de los objetos que integran el patrimonio cultural
inherente a este territorio (UPB et al, 2020), los resultados de la experiencia tecnolégica

para el proyecto justifican el trabajo de esta monografia.

De igual desde las politicas de ciudad, se puede evidenciar la pertinencia de este
trabajo de grado y su conexion con la politica de entidades museales de Medellin (Alcaldia
de medellin, 2015) la cual dice que:

mediante el Acuerdo Municipal N° 14 de julio 17 de 2015, un conjunto de
acciones y decisiones que buscan el reconocimiento, la valoracion, consolidacién
y proyeccion de los museos de la ciudad, asi como la solucién de problematicas
como las necesidades de organizacién como sector, el fortalecimiento de su
capacidad institucional, la cualificacién del personal en practicas y procesos
relacionados con la conservacion de sus colecciones, el disefio y ejecucion de
programas educativos para sus publicos y, en especial, todo lo relativo a unas
mejores dindmicas en términos de interlocucion y trabajo colaborativo.

Con esto se puede afirmar el interés que se tiene por fortalecer, promover y potenciar
una mejora en el posicionamiento de los museos como entidades que promueven la

cultura, la educacion y el encuentro de la ciudadania alrededor del patrimonio cultural.



Como estudiante de tecnologia en gestion del disefio grafico conozco la importancia y
la necesidad de mantener una linea visual dentro de un proyecto de realidad virtual, la
primera impresion en un usuario es la idea qué este se va a llevar de un proyecto y sus
caracteristicas. Cualquier realidad espacial es fuente de innumerables estimulos que
generan un proceso perceptivo muy complejo en un individuo (Gomes, Aquilue, & Roca,
2017). Con esto se entiende que un museo realidad virtual no solo permite el aprendizaje,
sino que deja una serie de experiencias a los usuarios, iniciando con su apariencia que sera

siempre la primera parte a juzgar en una exposicion museografica.

El proyecto vestuario patrimonio y comunidad busca dar a conocer los artefactos
vestimentarios de Antioquia ofreciendo informacion de sus caracteristicas por medio de
descripciones claras que den a entender la importancia de los mismos, y recordando autores
como Teston (2018) qué nos dice, los museos son los lugares en los que se encuentra
custodiado el patrimonio cultural y, por tanto, podemos considerarlos un recurso
imprescindible para entender la identidad, el pasado y el futuro de cualquier sociedad (p.5).
Por lo cual este museo virtual mas que ser un medio de ensefianza es un medio de

preservacion para la cultura de la regién antioquefia.



Capitulo 3 Objetivos:

El objetivo general:
Desarrollar una linea visual de apoyo a la experiencia tecnoldgica para su aplicacion

en museografia digital en el proyecto de Minciencias Vestuario, Patrimonio y Comunidad.

Los objetivos especificos:

1. llustrar bocetos arquitectonicos como concepto de los escenarios dentro del museo
digital para su uso en la experiencia tecnologica del proyecto de Vestuario,
patrimonio y comunidad.

2. Crear simbologias de orientacion y medios informativos para la movilidad en el
museo de realidad virtual como apoyo a la experiencia tecnoldgica del proyecto
vestuario, patrimonio y comunidad.

3. Disenfar fichas informativas descriptivas de los artefactos para ser utilizados dentro
del museo en realidad virtual como apoyo a la experiencia tecnolégica del proyecto

vestuario, patrimonio y comunidad.



Capitulo 4 Referentes tedricos

La linea visual es un aspecto esencial en la elaboracion de una experiencia
tecnoldgica, (App, Museo digital, etc) ya que este da una buena impresion a los usuarios.
Como Martin y Goicoechea (2010) afirman “En nuestro tiempo nadie puede dudar del
poder de la imagen y de su importancia como herramienta para comunicar, matizar y
reforzar cualquier tipo de informacion.”(p.35). Conociendo la gran importancia que tiene
no se puede permitir el hecho de generar una mala linea gréfica ya que esto ocasiona que
sin importar la funcionalidad de este no se pueda apreciar como un producto de calidad.
Presentar los colores adecuados a las tematicas tratadas junto a un apartado grafico
agradable aumentan el agrado e interaccién por parte del usuario que busca un grado de

calidad en lo que consume.

La simbologia de orientacién y los medios informativos son requeridos para
dirigir a los usuarios y dar a diferenciar las distintas zonas respectivas del museo digital.
Dicho por Arnaiz y Rodriguez. (2016) Los humanos somos «animales simbdélicos».
“También son importantes herramientas para comunicarse y regular a los otros, son base
para el desarrollo de los conceptos y de sistemas semioticos mas complejos, como el
lenguaje, el dibujo o el namero.” (p.9). Por lo que es la herramienta mas préactica a la hora

de informar al visitante sobre su posicién en un area amplia.



En el apartado arquitectonico del museo digital la forma es el aspecto esencial del
recorrido un fallo en este puede repercutir de forma negativa en el traslado del usuario en
el mapa, por lo que se debe encontrar la mejor manera de que un recorrido incluya todas
sus partes a destacar sin afectar al traslado en el mapa. Con el orden correcto en base a la
forma deberia de poderse ver todas las exhibiciones del museo digital y atraer la atencion
del visitante a sus diferentes secciones manteniendo la simetria ya que como Hernandez
(2020) Afirma:

La forma que preferimos es la que con més simetria contiene mayor nimero de

lados, o la que, con mayor numero de lados presenta mayor simetria. Asi, en la

forma de las piezas de los edificios se prefiere el cuadrado al triangulo, el
hexagono al cuadrado, el octdgono al hexagono, y el circulo al octdgono. La
simetria es la misma en estas figuras; pero el nUmero de partes es mayor en las

gue mas nos agradan. (p.74)

Por lo que en base a esto se busca una figura funcional que agrade al publico
general ya que, aungque esto parece un concepto basico para todos no es proceso mental
tan simple como dice Gomes, Aquilué y Roca. (2017) Cualquier realidad espacial es
fuente de innumerables estimulos que generan un proceso perceptivo muy complejo en un
individuo, y que constituye una premisa esencial en la labor del arquitecto. (p.206).

Dando a entender que la forma del espacio afecta al criterio del usuario sobre el lugar en

el cual se traslada aun sin tener conciencia de ello.

Dicho en la universidad nacional de Colombia (2020) La relacién de los museos
con las nuevas tecnologias tiene el mismo caracter que el acceso a lo digital en todo el

pais. Hay grandes dificultades. sabiendo esto la museografia digital busca ofrecer un



espacio por el cual caracterizar las mismas regiones en las cuales se busca promover la

ensefianza historica.



Capitulo 5 Metodologia

Segin Garcia y Mufioz (2009) “la principal diferencia del paradigma tecnoldgico
respecto a los paradigmas clésicos, cuantitativo y cualitativo, es que en esta vision del
mundo estamos mas preocupados por transformar la realidad que por darle una explicacion
o comprenderla. Sin embargo, esto no significa que no se esté interesado en conocer la
realidad, sino que el conocimiento que se busca obtener, extraido de la realidad, sea

2

operativo o ejecutable...”, de igual forma, Garcia propone una metodologia de
investigacion tecnoldgica, que podemos adaptar a la produccion propuesta visual para el
museo en Realidad Virtual, con ello seguimos un plan de trabajo mediante el disefio de la

linea visual basado en tres momentos, cada una da cuenta de los procesos necesarios para

dar solucidn a los tres objetivos especificos planteados en este trabajo.

Momento 1: Se ilustran los bocetos arquitectdnicos para la conceptualizacion de los
escenarios dentro del museo digital, las actividades qué se realizan son:
1. Boceto arquitecténico: Se elabora el disefio arquitectonico de toda la propuesta de
museografia digital:
- Se consulta la forma adecuada para la distribucién de diferentes secciones
por habitacion.
- Se ilustra una habitacién con las medidas adecuadas para su distribucion

en las 9 paredes del eneagono central.



Momento 2: Creacion de simbologias de orientacion y medios informativos para

la movilidad en el museo digital, las actividades qué se realizan son:
Orientacion: Se elaboran medios visuales informativos para el interior del museo digital:
Se consultan los medios mas comunes de orientacion usados en antioquia y se
seleccionan dos.
2.1 Sefalizacién: Se ilustran figuras distintivas en forma de flecha por habitacién seguin el
color de cada subregion individual.
2.2 Texto informativo:

- Serecopila la informacién ya buscada de las subregiones individuales.

- Se plasma los datos correspondientes con un texto blanco en un fondo negro.

- Se plasma los datos correspondientes con un texto negro en un fondo blanco.

Momento 3: Se disefian fichas informativas descriptivas de los artefactos dentro del
museo digital, las actividades qué se realizan son:

- Se compilan los datos e imagenes de los diferentes 70 artefactos del proyecto.

- Se disefia una plantilla en comun para todas las fichas divididas por subregion.

- Sedividen las fichas por los artefactos pertenecientes a cada subregién individual.



Capitulo 6 Resultados

Los resultados obtenidos en este trabajo en cada uno de los momentos son los

siguientes:

Momento 1: Se ilustran los bocetos arquitectonicos para la conceptualizacion de
los escenarios dentro del museo digital, las actividades qué se realizan son:

Boceto arquitectonico: Se elabora el disefio arquitectonico de toda la propuesta de
museografia digital:

1.1. Se consulta la forma adecuada para la distribucion de diferentes secciones por
habitacion.

Para la resolucion de como debia de organizarse las diferentes subregiones
presentadas en el museo digital se propone el desarrollo de esta en una forma de eneagono
(forma de 9 caras) en el cual cada habitacion sera orientada adyacentemente a una de sus
caras, mientras la parte central de esta es usada como lobby conectando con todas las

habitaciones facilitando el movimiento en el museo digital.

1.2 Se ilustra una habitacién con las medidas adecuadas para su distribucién en las

9 paredes del enedgono central.

1.2.1. Habitaciones de pétalo.



La forma que se emplea en las 9 habitaciones seria en forma de pétalos ver la
Figura 1, dando un aspecto de flor al mapa completo caracterizando la flora que se tiene

en Antioquia y dando el espacio requerido para los distintos artefactos.

pe
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Figura 1Museo habitaciones de pétalo

El Dibujo arquitectonico esta en perspectiva elevada del mapa entero del museo digital
orientado a cuartos de camino obligatorio en zik zak con forma de pétalo dejando un

espacio extenso para la division de los artefactos expuestos dentro de cada subregion.

1.2.2. Habitaciones
Alternativamente se penso en una forma més centrada, en la cual el espacio era

mas cerrado ver la Figura 2, ya que ésta se orientaba a que las habitaciones cambiasen



los objetos de su interior minimizando el contenido dentro de estas al orientarse a un

artefacto por seleccion.

Figura 2 Mapa Museo mecénico

Dibujo arquitectonico en perspectiva superior del mapa entero del museo digital orientado
a cuartos de camino obligatorio en el cual los visitantes pueden seleccionar el artefacto a

investigar por cada subregion y municipio.

1.2.2.1 Interaccion



En el interior de la habitacion se encontrarian dos paneles unidos enfrente de la
puerta de ingreso para ver la Figura 3, en el primero se seleccionaria el municipio y en el

segundo el artefacto que se desea conocer. Ver figura:

Figura 3 Panel Interior

Dibujo arquitectonico en 3D de perspectiva elevada que visualiza las caracteristicas de una
habitacion mecéanica con dos paneles de seleccion que separan municipio y artefactos con

un pasillo consecuente y centrado en un objeto por seleccion.

Al hacer una seleccion en el primer panel el segundo descendera y hacedera para

mostrar el artefacto correspondiente al municipio y al hacer una seleccion en el segundo



panel los objetos cambiaran sus lugares descendiendo y ascendiendo respectivamente

centrando la atencion en un solo artefacto elegido ver la Figura 4.

Figura 4 Objetos de interior

Dibujo arquitectonico en 3D que visualiza la perspectiva de los visitantes en la alternativa
de un museo mecanico y centrado en un objeto por seleccion de paneles, en un pasillo de

objetos explicativos del artefacto a consultar.

Momento 2: Creacion de simbologias de orientacion y medios informativos para
la movilidad en el museo digital, las actividades qué se realizan son:

Orientacion: Se elaboran medios visuales informativos para el interior del museo digital:



2.1 Se consultan los medios mas comunes de orientacion usados en Antioquia y se
seleccionan dos.

Para orientar sobre la division de las distintas subregiones de Antioquiay el
reconocimiento de la cultura de las subregiones, se utilizaron medios informativos
basados en las regiones y las caracteristicas que se les fueron dadas para su clasificacion

en el proyecto. Los medios seleccionados son sefializacion y textos informativos.

2.1.1 Sefalizacién
Se ilustran figuras distintivas en forma de flecha por habitacion segun el color de cada
subregion individual.
En la orientacién dentro de los cuartos del museo digital se realizaron sefialéticas basadas
en el disefio del proyecto y los colores de las regiones correspondientes al cuarto al que se
dirigen ver la Figura 5 que se divide en 9 flechas correspondientes a cada subregion,

dentro del museo digital.




Figura 5 Flechas orientativas

Flechas que dirigen hacia la siguiente habitacidn con el color correspondiente a la subregion
siguiente a visitar, la forma empleada es a base del estilo usado para los disefios del museo

y se encuentran alrededor de las puertas.

2.1.2 Texto informativo

2.1.2.1 Se recopila la informacion ya buscada de las subregiones individuales.
Se recopild la informacién de las 9 subregiones de Antioquia encontrada dentro del
proyecto y se usé una cantidad de texto lo suficientemente descriptiva para informar

sobre cada subregion manteniendo las mismas dimensiones y formatos en todas.



2.1.2.2 Se plasma los datos correspondientes con un texto blanco en un fondo
negro.
Los datos se colocaron en una plantilla y se cambiaron los colores a un texto blanco en un
fondo negro para afiadirse correctamente en el programa de Unity junto con la segunda
plantilla ver las Figuras 6 que se divide en 9 textos murales en fondo negro con texto

blanco correspondientes a cada subregion dentro del museo digital.

Uraba antioquefo

El Uraba antioqueno es la region coste-
ra de Antioquia, sobre el mar Caribe,
una region plena de paisajes exoticos y
con gran diversidad cultural. Es la
region bananera y platanera mas impor-
tante del pais y despensa de esa fruta
tropical de varios mercados internacio-
nales. Una subregion que combina las
culturas paisa, chocoana y costena.

El Urabd antioqueiio se divide en tres
zonas: una al sur, que limita con el Occi-
dente y de actividades agricolas y de
pesca, con Mutata como eje de desarro-
llo; otra zona es la zona central, la mas
prospera en materia econémica y con
epicentro en Turbo y Apartadé. El culti-
vo de banano es el principal renglén de
la economia; y la zona norte, de Turbo
hasta Arboletes, con el turismo y la
pesca como principales actividades.

Suroeste antioqueno

La region del Suroeste esta conformada
por 23 municipios, se encuentra locali-
zado entre la vertiente oriental de la
cordillera Occidental y la vertiente occi-
dental de la cordillera Central, que con-
forman el canén del rio Cauca y la
cuenca del rio San Juan, al suroccidente
del departamento de Antioquia.

Sus principales actividades econémicas
son la caficultura, la mineria de carbén,
el turismo, la producciéon de platano,
cana panelera, frutales, frijol, hortali-
zas, yuca, papa y maiz; asi mismo, la ga-
naderia, la industria maderera y el co-
mercio constituyen otros renglones de
la economia.

Occidente antioqueno

El Occidente antioquefo se localiza
sobre las cordilleras Central y Occiden-
tal, estando divididas por el canén del
rio Cauca. Su superficie abarca una ex-
tension de 7.291 km?, que representa el
11.6% del territorio antioqueno; perte-
necen a la subregién un total de 19 mu-
nicipios.

Las principales actividades productivas
que se realizan en la zona son la gana-
deria doble propésito, el cultivo de
frutas, de frijol, lulo, café, maiz, platano,
zapote, mango, la explotacién de la
madera, la mineria, industrias avicolas y
la industria turistica.




Norte antioqueno

El Norte antioquefo es una subregion
del departamento de Antioquia, se en-
cuentra ubicada dentro de la Cordillera
Central, entre el drea norte del Valle de
Aburrd y el nudo de Paramillo, limite de
la Cordillera Occidental.

Las principales actividades productivas
que se realizan en la zona son la gana-
deria, cria de cerdos, cultivo de papa,
frijol, maiz, platano, cana de azlcar,
café, hortalizas, y en menor escala
papaya, ahuyama, mora, vitoria, breva,
cilantro. El desarrollo industrial estd
configurado alrededor de fabricas de
lacteos y carnes, y la creacion de fabri-
cas de confeccion donde se maquila,
ademas de las minas de talco.

Valle de Aburra

El Valle de Aburra es una subregién, bajo
la figura de Area Metropolitana ubicada
en el centro-sur del departamento de An-
tioquia, Colombia, en medio de la Cordi-
llera Central de los Andes. Forma parte
de la cuenca natural del rio Medellin. El
Valle tiene una longitud aproximada de
60 kilometros y una amplitud variable.
Su municipio principal es Medellin (capi-
tal del departamento), segunda ciudad
del pais tanto en importancia econémica
como por el nimero de habitantes. Los
otros municipios que la integran son (de
sur a norte): Caldas, La Estrella, Sabane-
ta, Itagii, Envigado, Bello, Copacabana,
Girardota y Barbosa.

Practicamente toda la zona plana del
valle esta urbanizada, y esto ha hecho
que Medellin y su Area Metropolitana
crezcan mas hacia los lados y oriente con
proyectos urbanisticos y a los lados occi-
dentales en su mayoria invasiones margi-
nales, pero a la zona centro oriental si se
han hecho varias intervenciones urbanis-
ticas.

Bajo Cauca

El Bajo Cauca antioqueiio es una subre-
gion territorial situada en el nororiente
del departamento de Antioquia, en las
estribaciones de la Cordillera Central
antioquena. Aunque el Bajo Cauca tiene
un buen potencial agricola, sus principa-
les actividades econdémicas son la gana-
deria, la mineria y el cultivo de coca,
ademas de la extraccion de oro de alu-
vion, tanto formal como informal.

Magdalena medio

La region del Magdalena Medio ocupa
el 7,6 % del drea del departamento de
Antioquiay concentra el 1,8 % de su po-
blacién. Cuenta con 6 municipios ubica-
dos en las zonas riberenas y del Nus. Su
principal fuente de ingresos es la explo-
tacion petrolera.

La region del Magdalena Medio era re-
conocida por el Ferrocarril de Antio-
quia, el cual contribuy6 a la comerciali-
zacion y distribucion de los hidrocarbu-
ros y petréleo que se extraian de la
zona. Esta actividad econémica es la
fuente primaria de generacion de
empleo e ingresos econémicos de las
familias que habitan en la region.

Nordeste antioquefo

El Nordeste antioqueio es una zona de
Antioquia que representa una de las 9
subregiones en que esta dividido este
departamento colombiano, compuesta
por un total de 10 municipios pertene-
cientes a este. La subregion se extiende
sobre las vertientes orientales de la
Cordillera Central, entre la Serrania de
San Lucas y los rios Porce, Nechi, Nus y
Alicante.

La zona se caracteriza por los numero-
sos jardines, quebradas y altos a lo
largo de su territorio; tiene una superfi-
cie de 8.544 km?, que representa alre-
dedor del 13.6% del territorio departa-
mental.

Sus actividades productivas se han cen-
trado, tradicionalmente, en la mineria.
Otras actividades comerciales como la
industrializacién agropecuaria y el eco-
turismo se han comenzado a fortalecer
en esta region del departamento.

Oriente antioqueno

El Oriente antioqueno es una de las 9
subregiones en las que esta dividido el
departamento colombiano de Antio-
quia. Es una zona de climas variados,
con una oferta paisajistica muy atracti-
va y un nivel de desarrollo general alto.
Es la segunda subregion mas poblada
del departamento de Antioguia, des-
pués del Valle de Aburr3, y le sigue a
ésta en importancia econémica.

El oriente antioqueno hace parte de la
despensa del Valle de Aburrd con una
gran produccion de hortalizas, papa,
frijol y como una de las principales pro-
ducciones, el café. También tiene gana-
deria, porcicultura e industrias agrico-
las. Se le ha dado un gran impulso a la
construccion de obras de infraestructu-
ra y con los proyectos de generacion de
energia se ha captado una mano de
obra importante.

Figura 6 Textos de muro informativo texto blanco en fondo negro

Los textos descriptivos que se colocan en los cuartos de las 9 subregiones del museo virtual
informando sobre el lugar del que se sacan los artefactos representados. Los textos estan

divididos por las siguientes subregiones. Bajo Cauca, Magdalena medio, Nordeste



antioquefio, Norte antioquefio, Occidente antioquefio, Oriente antioquefio, Suroeste

antioquefio, Uraba antioquefio y el Valle de Aburra.

2.1.2.3 Se plasma los datos correspondientes con un texto negro en un fondo

blanco.

Los datos se colocaron en una plantilla 'y se cambiaron los colores a un texto negro en un

fondo blanco para afiadirse correctamente en el programa de Unity junto con la primera

plantilla. ver la Figura 7 que se divide en 9 textos murales en fondo blanco con texto

negro correspondientes a cada subregion dentro del museo digital.

Urabd antioqueno

El Uraba antioqueno es la region coste-
ra de Antioquia, sobre el mar Caribe,
una regién plena de paisajes exoticos y
con gran diversidad cultural. Es la
region bananeray platanera mas impor-
tante del pais y despensa de esa fruta
tropical de varios mercados internacio-
nales. Una subregion que combina las
culturas paisa, chocoana y costena.

El Uraba antioquefo se divide en tres
zonas: una al sur, que limita con el Occi-
dente y de actividades agricolas y de
pesca, con Mutata como eje de desarro-
llo; otra zona es la zona central, la mas
préspera en materia econémica y con
epicentro en Turbo y Apartado. El culti-
vo de banano es el principal renglén de
la economia; y la zona norte, de Turbo
hasta Arboletes, con el turismo y la
pesca como principales actividades.

Suroeste antioqueno

La region del Suroeste estd conformada
por 23 municipios, se encuentra locali-
zado entre la vertiente oriental de la
cordillera Occidental y la vertiente occi-
dental de la cordillera Central, que con-
forman el candén del rio Cauca y la
cuenca del rio San Juan, al suroccidente
del departamento de Antioquia.

Sus principales actividades econémicas
son la caficultura, la mineria de carbén,
el turismo, la producciéon de platano,
cana panelera, frutales, frijol, hortali-
zas, yuca, papa y maiz; asi mismo, la ga-
naderia, la industria maderera y el co-
mercio constituyen otros renglones de
la economia.

Occidente antioqueno

El Occidente antioquefno se localiza
sobre las cordilleras Central y Occiden-
tal, estando divididas por el canén del
rio Cauca. Su superficie abarca una ex-
tension de 7.291 km?, que representa el
11.6% del territorio antioqueno; perte-
necen a la subregién un total de 19 mu-
nicipios.

Las principales actividades productivas
que se realizan en la zona son la gana-
deria doble propésito, el cultivo de
frutas, de frijol, lulo, café, maiz, platano,
zapote, mango, la explotacion de la
madera, la mineria, industrias avicolas y
la industria turistica.




Norte antioqueno

El Norte antioquefio es una subregion
del departamento de Antioquia, se en-
cuentra ubicada dentro de la Cordillera
Central, entre el drea norte del Valle de
Aburra y el nudo de Paramillo, limite de
la Cordillera Occidental.

Las principales actividades productivas
que se realizan en la zona son la gana-
deria, cria de cerdos, cultivo de papa,
frijol, maiz, pladtano, cana de azucar,
café, hortalizas, y en menor escala
papaya, ahuyama, mora, vitoria, breva,
cilantro. El desarrollo industrial esta
configurado alrededor de fabricas de
lacteos y carnes, y la creacion de fabri-
cas de confeccion donde se maquila,
ademas de las minas de talco.

Valle de Aburra

El Valle de Aburra es una subregion, bajo
la figura de Area Metropolitana ubicada
en el centro-sur del departamento de An-
tioquia, Colombia, en medio de la Cordi-
llera Central de los Andes. Forma parte
de la cuenca natural del rio Medellin. El
Valle tiene una longitud aproximada de
60 kildémetros y una amplitud variable.
Su municipio principal es Medellin (capi-
tal del departamento), sequnda ciudad
del pais tanto en importancia econémica
como por el nimero de habitantes. Los
otros municipios que la integran son (de
sur a norte): Caldas, La Estrella, Sabane-
ta, Itagli, Envigado, Bello, Copacabana,
Girardota y Barbosa.

Practicamente toda la zona plana del
valle estd urbanizada, y esto ha hecho
que Medellin y su Area Metropolitana
crezcan mas hacia los lados y oriente con
proyectos urbanisticos y a los lados occi-
dentales en su mayoria invasiones margi-
nales, pero a la zona centro oriental si se
han hecho varias intervenciones urbanis-
ticas.

Bajo Cauca

El Bajo Cauca antioqueiio es una subre-
gion territorial situada en el nororiente
del departamento de Antioquia, en las
estribaciones de la Cordillera Central
antioquena. Aunque el Bajo Cauca tiene
un buen potencial agricola, sus principa-
les actividades econédmicas son la gana-
deria, la mineria y el cultivo de coca,
ademas de la extraccion de oro de alu-
vién, tanto formal como informal.

Magdalena medio

La region del Magdalena Medio ocupa
el 7,6 % del érea del departamento de
Antioquia y concentra el 1,8 % de su po-
blacién. Cuenta con 6 municipios ubica-
dos en las zonas riberefas y del Nus. Su
principal fuente de ingresos es la explo-
tacion petrolera.

La region del Magdalena Medio era re-
conocida por el Ferrocarril de Antio-
quia, el cual contribuyé a la comerciali-
zacién y distribucion de los hidrocarbu-
ros y petréleo que se extraian de la
zona. Esta actividad econdmica es la
fuente primaria de generacion de
empleo e ingresos econémicos de las
familias que habitan en la region.

Nordeste antioquefio

El Nordeste antioqueno es una zona de
Antioquia que representa una de las 9
subregiones en que estd dividido este
departamento colombiano, compuesta
por un total de 10 municipios pertene-
cientes a este. La subregion se extiende
sobre las vertientes orientales de la
Cordillera Central, entre la Serrania de
San Lucas y los rios Porce, Nechi, Nus y
Alicante.

La zona se caracteriza por los numero-
sos jardines, quebradas y altos a lo
largo de su territorio; tiene una superfi-
cie de 8.544 km?, que representa alre-
dedor del 13.6% del territorio departa-
mental.

Sus actividades productivas se han cen-
trado, tradicionalmente, en la mineria.
Otras actividades comerciales como la
industrializacion agropecuaria y el eco-
turismo se han comenzado a fortalecer
en esta region del departamento.

Oriente antioqueno

El Oriente antioqueno es una de las 9
subregiones en las que estd dividido el
departamento colombiano de Antio-
quia. Es una zona de climas variados,
con una oferta paisajistica muy atracti-
va y un nivel de desarrollo general alto.
Es la segunda subregién mas poblada
del departamento de Antioquia, des-
pués del Valle de Aburr4, y le sigue a
ésta en importancia econémica.

El oriente antioqueno hace parte de la
despensa del Valle de Aburrd con una
gran producciéon de hortalizas, papa,
frijol y como una de las principales pro-
ducciones, el café. También tiene gana-
deria, porcicultura e industrias agrico-
las. Se le ha dado un gran impulso a la
construcciéon de obras de infraestructu-
ray con los proyectos de generacién de
energia se ha captado una mano de
obra importante.

Figura 7 Textos de muro informativo texto negro en fondo blanco

Textos descriptivos que se colocan en los cuartos de las 9 subregiones del museo virtual
informando sobre el lugar del que se sacan los artefactos representados. Los textos estan

divididos por las siguientes subregiones. Bajo Cauca, Magdalena medio, Nordeste



antioquefio, Norte antioquefio, Occidente antioquefio, Oriente antioquefio, Suroeste

antioquefio, Uraba antioquefio y el Valle de Aburra.

Momento 3: Se disefian fichas informativas descriptivas de los artefactos dentro
del museo digital, las actividades qué se realizan son:
3.1 Se compilan los datos e imagenes de los diferentes 70 artefactos del proyecto.
Se compild la informacion de los 70 artefactos que abarcaban las 9 subregiones,
describiendo el municipio, nombre, material, clasificacion artesanal e informacion
respecto a cada uno de forma individual manteniendo el mismo orden para cada ficha con

su imagen correspondiente.

3.2 Se disefia una plantilla en comun para todas las fichas divididas por
subregion.
Se disefid una plantilla para todas las fichas que sitta la foto del artefacto en la parte
superior y la informacién del artefacto en la parte inferior dando una descripcién clara de

las caracteristicas recopiladas del mismo para la lectura de los visitantes.

3.3 Se dividen las fichas por los artefactos pertenecientes a cada subregion
individual.
Se dividieron las fichas segun las subregiones a las cuales pertenecian, diferenciadas por
color dejando un total de 70 fichas por las nueve subregiones que se divide en 70 fichas

correspondientes a cada subregion, dentro del museo digital.



Bajo cauca

Municipio:
£l Bagre.

Nombre del artefacto vestimentario:
Joyeria en filigrana

Matenales
Oro o plata, y cobre (Endurecer

Clasificacién artesanak:
Artesania tradicional populac

Informacién del artefacto:

Semana cultural del oro. En El Bagre, para la joyeria el proceso de
disefio se viene manejando de acuerdo al mercado y ala necesidad del
dliente. En algunos casos los joyeros diseian sus propias piezas, espe
cialmente para las joyas de filigrana. Los dibujos previos se hacen en el
momento del encargo para acordar con el cliente las ca

a pieza. En la elaboracion de la joyeria de El Bagre las

utilizadas son el oro y la plata y el cobre como metal de aleacion.
Usualmente se emplea oro de aluvion extraido en 3 region, el cual
tiene una ley que oscila entre 920 y 940, y se adquiere comprandole a

los mineros. También se trabaja la plata que se compra en Medellin

Bajo cauca

Municipio:
Taraza, Nechi, Caucasia

Nombre del artefacto vestimentario:
Cafafiecha

Materiales:
Fibra vegetal tomada de la planta
Cynerium.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacion del artefacto:

De {3 palma de cana flecha, se extrae (a fibra vegetal con la que
los Zend elaboran diferentes productos bajo el oficio de la tejedu
ria. Esta materia prima, propia de su regién (departamentos de
Cérdoba y Sucre), crece en zonas himedas y pantanasas. Ademas
de crear artesanias con ells, esta comunidad también utiliza la
caia flecha para construir sus casas y elaborar las canas de pescar.
Razon por la cual, algunos investigadores le atribuyen el nombre
de Flecha*

Bajo cauca

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpargatas.

Materiales:
Para la suela: Fique
Parala capellada: Algodon, hilaza o cuero,

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular

Informacion del artefacto:

La alpargata o espartedia s ) de calzado de hilado de fibras naty
ra 0 el algodan, animal, mimbre o lona con suela de
parto, fique o cafamo, o una mezcla de yute y caranday (en Argentina),
esparto (en Espaa y otros paises), que se asegura por simple ajuste, un
trozo de eldstico cosido a 1a tela o con cintas. Se utiliza principalmente
en Espafia, el sur de Francia y varias zonas de Améica. En Colombia es
parte de La indumentaria de la mayoria de 0 trajes tipicos, siendo, en al
qunos casos, de fique o cocuiza y en otros de cuero. Los hab

cuenca del rio Oninoco las fabrican también en piel de animal y las
llaman “cotizas® o cocuizas

Bajo cauca

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador.

Clasificacion artesan:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

| traje tipico del arriero es pantalén de dril, camisa estampada y
pafiuelo raboegallo amarrado al cuello. Los accesorios principa:
les son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra-
dicional a la regién antioquena, alusivo a sus antecesores arrie
ros y trovadores de |a regiones cafeteras; visten alpargatas fa
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes mas representativos de esta region del pals ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioguia

Bajo cauca

Municipio:
Se encuentra en todos los
municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Rosario y camandula.

Materiales:
Alambre, pepas, cruces.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular

Informacién del artefacto:

El rosario es un rezo tradicional catélico que conmemora veinte
amisterioss de la vida de Jesucristo y de a Virgen Maria, recitando
después de cada uno de ellos un Padre nuestro, diez Ave Marias y
un Gloria. Es frecuentemente designado como Santo Rosario por
los catolicos. También se lama «rosariow a la sarta de cuentas que
se utiliza para rezar el rosario. Las cuentas estn separadas cada
diez por otras de distinto tamano y la sarta estd unida por sus dos
extremos a Una cruz Rosario de cuentas de maders

Bajo cauca

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, cafiamo o en la
contemporaneidad fibra plastica

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

es un accesorio generalmente tejido en cabuya o cafiamo
grueso, Se hace de diferentes tamafios y es usada para guar
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequenas
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet

Figura 8 Fichas Bajo Cauca.




Fichas de los 6 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del bajo cauca de
los municipios del bagre, Taraza, Nechi y Caucasia. Los artefactos representados son,
joyeria en filigrana, cafaflecha, jiquera, atuendo tradicional arriero y atuendo trovador,

rosario y camandula, alpargatas.

Magdalena medio * i . Magdalena medio Magdalena medio

Municipio:
Puerto Berrio

Municipio: Municipio:
Se encuentra en todos los Puerto Nare.
municipios. 2

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo del pescador cotidiano (desde

Nombre del artefacto vestimentario: ; { hombie det srtefaco
lo prosaico) Atarraya

Rosario y camandula I vestimentario:
Desfile de balleneros.
Materiales:
Alambre, pepas, cruces. Autor: .

e o
Gutierrez Yojan adaptado de —t
nexdu.com

adaptado de Canal RTP

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.
Artesania tradicional popular.
Informacién del artefacto: Informacién del artefacto:
€20 tradicional catolico que conmemora veinte En el corregimiento de La Pesca renaci la tradicion. Asi
de la vida de Jesucristo y de |a Virgen Maria, recitando vivimos nuestro espectacular desfile de balleneras en
después de cada uno de ellos un Padre nuestro, diez Ave Marias y estés XLI Fiestas Turisticas del San Juan y San Pedro
un Glona. Es frecuentemente designado como Santo Rosario por 2022
los catolicos. También se llama «rosarion 3 la sarta de cuentas que %
se utiliza para rezar el rosario. Las cuentas estan separadas cada
diez por otras de distinto tamanio y la sarta esta unida por sus dos
extremos 3 una cruz. Rosario de cuentas de madera

Informacion del artefacto:

Noche de los Poetas y de Danzas y Misica Folclérica La atarraya, es
un tipo de red de pesca que se lanza a mano. Es comun en muchos
parajes y recibe nombres como tarraya, atarray

pescadores de los rios frecuentemente lo usan por s

figura y su facilidad de manejo en las orillas del agua, por tanto, se
utiliza 3 pie enjuto (descalzandose), o bien, con embarcacion. El pes-
cador cotidiano utiliza pantaloneta, camiseta y chanclas para reali
zar este oficio




Magdalena medio

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios,

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, cahamo o en la
contemporaneidad fibra plastica.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

es un accesorio generalmente tejido en cabuya o cahamo
grueso. Se hace de diferentes tamanos y es usada para guar-
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequenos
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet.

(o]

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

I traje tipico del arriero es pantalén de dril, camisa estampada y
pafiuelo raboegallo amarrado al cuello. Los accesorios principa-
les son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera, El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra:
dicional a 1z regién antioquena, alusivo a sus antecesores arrie-
ros y trovadores de la regiones cafeteras; visten alpargatas fa-
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes mas representativos de esta region del pais ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioquia.

Magdalena medio

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpa

Materiales:
Para la suela: Fique.
Para la capellada: Algodén, hilaza o cuero,

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacion del artefact
La alpargata o espartefia es un tipo de calzado de hilado de fibras naty
rales como el algodén, pieles de animal, mimbre o lona con suela de es
parto, fique o canamo, 0 una mezcly de yute y caranday (en Argentina),
esparto (en Espana y otros palses), que se asegura por simple ajuste, un
trozo de elastico cosido a ta tela o con cintas. Se utiliza principaimente

aia, el sur de Francia y varias zonas de América. En Colombia es

e la indumentaria de la mayora de los trajes tipicos, siendo, en al.

casos, e 0 Cocuiza y en otros de cuero, Los habitantes de fa

Fabrican también en piel de animal y (s

{laman "cotizas® o cocuizas.

Municipio:
Puerto Berrio.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Fiesta del Retorno.

Autor:
Alcaldia de puerto Berrio -
Infolocal.com.

Informacién del artefacto:

Feria y fiestas del retorno y reinado de la ecologia los cuales
homenajean su gente al compromiso y amor profundo por
sus raices conectados como lo es al Rio Magdalena, tierra de
grandes, si de Pescadores, Entre sus actividades se incluyen
conciertos, Festival de ajedrez, Concursos, Festival de la can-
cién, Fiesta ochentera, Festival danzas pitos y tambores, Em-
prendimientos, Exhibicion equina, Feria gastronémica,
Fiesta del pescador artesanal, Concursos de mascotas y més.

Figura 9 Fichas Magdalena medio.

Fichas de los 7 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Magdalena

medio de los municipios de puerto Berrio y puerto Nare. Los artefactos representados son,



fiesta del retorno, atuendo de pescador cotidiano, desfile de balleneros, jiquera, atuendo

tradicional arriero y atuendo trovador, rosario y camandula, alpargatas.

Nordeste antioquefio

Municipio:
Anori y Remedios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Panolones, mantillas, mantones.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:
Semana Santa en vivo, Reinado del oro y la mineria.

Nordeste antioquefo

Municipio:
Yolombé

Festival de Teatro Municipal y
regional

Autor:
Alcaldia del Yolombo.

Informacién del artefacto:

El festival de teatro municipal que cuenta con versiones y
representaciones, infantil, juvenil y de mayores, festival que
regocija a tanta gente, que une a directores muy jovenes, con ex
perimentados, que descubre a nuevos libretistas y mantiene pre-
sente a los versados dramaturgos; un festival que descubre cada
a0 a muchos y mejores actores y actrices, dispuestos a dar o
mejor de s{ poniendo en los escenarios La estética y la cultura de
un pueblo, el cual se resiste a desaparecer y combate el letargo,
elmiedo y el dolor; de esta manera, se ofrece, el festival, como
una alternativa que rescata a través del espectacular evento del
teatro: La vida, la alegria y Ia esperanza.

Nordeste antioquefio

Municipi
Yolombd

Nombre del artefacto vestimentario:
Pantaldn Coge puerco.

Autor;

Gutierrez adaptado ¢ ero,

1896 (Fotografia de Melitdn Rodriguez

tomada de: Germdn Ferro, A lomo de

mula, Bancafé, Bogota, 1994). Como se

cita en Garcla Londofio C.E, 1996, boletin cul

tural y bibliografico Vol 33, mum. 42, Los nifios trabajadores de Mede-
principios del siglo XX*, pp29.

Materiales:
Pafio pardillo

Informacién del artefacto:

Pantalén largo que es doblado en (3 bota hasta media pierna. En un
PrInCipio inicid su uso en las labores del campo, en las cocheras de ma-
rranos, para no llenar de lodo los pantalones se doblaban a la media
pierna, por esa razon tomo el nombre pantalén “cogepuerco”

Nordeste antioquefio

Municipio:
Amalfi

Nombre del artefacto
vestimental
Bisuteria con alusion al tigre.

Autor:
Gutierrez Yojan adaptado de
Gobernacién de Antioquia

Clasificacién artesanal:
Artesania contemporanea o neoartesania.

Informacién del artefacto:

Amalfi es reconocido por ser "La Tierra del Tigre”, debido a
1a historia del "Tigre de Amalfi” y el uso tradicional y cultu-
ral de la bicicleta como medio de transporte sostenible. El

parque principal del municipio cuenta con monumentos al

tigre.

Nordeste antioquefio

Municipi
Yolombé.

Nombre del artefacto
vestimentario:

Fiestas del Marquesado y la
Molienda en Yolombo.

Autor:
Gutierrez Yojan adaptado de viajaporcolombia.com.

Informacién del artefacto:

Generalmente se realiza del jueves al lunes durante la
segunda semana del mes de enero de cada afioy en
este se pueden encontrar diferentes actividades cult:
rales y recreativas. En este evento contiene varias acti
vidades como lo son un reinado popular, cabalgatas,
conciertos, carreras de caballos y mas,

Nordeste antioquefio

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpargatas.

Matenales:
Para la suela: Fique.
Para la capellada: Algoddn, hilaza o cuero

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular

Informacion del artefacto:

La alpargata o espartefia es un tipo de calzado de hilado de fibras naty
algodon, pieles de animal, mimbre o lona con suela de es

mezcla de yute y caranday (en Argentina,

esparto (en Espanay otros que se asequra por simple ajuste, un

trozo de elistico cosido 3 la tela o con cintas. Se u rincipalmente

en Espaia, el sur de Francia y varias zonas de América. En Colombia

parte de La indumentaria de la mayoria de los trajes tipicos,

Qunos casos, de figue 0. Los habitantes de la

cuenca del rio Orinoco las fabrican también en piel de animal y las

Hlaman *cotizas” o cocuizas.




ordeste antioque

Municipio:
Yolombé.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Festival de teatro virtual

Yolombo. Organiza

Autor: AT
Corporacién de Teatro y Cultura "Orlando Cadavid
Gallego"

Informacién del artefacto:
La Corporacion de Teatro y Cultura Orlando Cadavid Ga:
llego del municipio de Yolombd, exalta el arte y la cultu-
ra con la realizacion anual del festival de teatro que im:
pulsa el talento de los jovenes en teatro, dramaturgia y
otras expresiones del arte

Nordeste antioquefio

Munidpio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador .
Clasificacién artesanal: )
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

| traje tipico del arriero es pantalén de dril, camisa estampada y
pafiuelo raboegallo amarrado al cuello. Los accesorios principa:
les son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra-
dicional a la region antioquefia, alusivo a sus antecesores arrie
ros y trovadores de la regiones cafeteras; visten alpargatas fa
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes mas representativos de esta region del pals ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioquia

Nordeste antioquefio | '

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, cafamo o en la
contemporaneidad fibra plastica

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

5 un accesorio generalmente tejido en cabuya o cdnamo
grueso. Se hace de diferentes tamanos y es usada para guar
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequefos
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet

Nordeste antioquefio

Municipio:
Se encuentra en todos los
municipios

Nombre del artefacto vestimentario:
Rosario y camandula.

Materiales:
Alambre, pepas, cruces.

Clasificacion artesanal.
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto

El rosario s un rezo tradicional catélico que conmemora veinte
wmisterios» de la vida de Jesucristo y de la Virgen Maria, recitando
después de cada uno de ellos un Padre nuestro, diez Ave Marias y
un Gloria, Es frecuentemente designado como Santo Rosario por
los catblicos. También se llama «rosarion a [ sarta de cuentas que
se utiliza para rezar el rosario. Las cuentas estan separadas cada
diez por otras de distinto tamafio y la sarta est unida por sus dos
extremos a una cruz. Rosario de cuentas de madera

Figura 10 Fichas Nordeste antioquefio

Fichas de los 10 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Nordeste
antioquefio de los municipios de Yolombo6, Amalfi, Anori y remedios, Los artefactos

representados son, pafiolones, festival del teatro municipal y regional, pantalon coge



puerco, bisuteria con alusion al tigre, fiesta del marquesado y la molienda en Yolombd,
festival de teatro virtual Yolombo, jiquera, atuendo tradicional arriero y atuendo trovador,

rosario y caméandula, alpargatas.

Norte antioqueno

Municipio:
Don Matias.

Nombre del artefacto vestimentarit
Atuendo tradicional arrieroy
atuendo trovador.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

El traje tipico del arriero es pantalon de dril, camisa estampa-
day pafivelo raboegallo amarrado al cuello. Los accesorios.
principales son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, mache-
te y mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es
muy tradicional a la regién antioquena, alusivo a sus antece-
sores arrieros y trovadores de la regiones cafeteras; visten al-
pargatas fabricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y som-
brero, visten los trajes mas representativos de esta region del
pais ya que ellos como trovadores son también representan-
tes culturales de Antioquia.

Norte antioqueno

Yarumal,

Nombre del artefacto
vestimentario:
Ruana.

Materiales:
Lana de oveja.

Clasificacién artesanal:
Artesanfa tradicional popular.

Informacién del artefacto:

La ruana es un tipo de pancho suelto sin mangas y abierto en
su parte central bajo el hueco donde se coloca |3 cabeza de
quien lo viste, en forma de capote fabricado de manera arte-
sanal que se usa encima de otras prendas, el cual tiene forma
cuadrada o rectangulary que en el centro posee un agujero
para pasar la cabeza. Es originaria de los Andes de Colombiay
Venezuela.

Norte antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

| traje tipico del arriero es pantalén de dril, camisa estampada y
pafiuelo raboegalio amarrado al cuello. Los accesorios principa-
tes son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra-
dicional 3 1a regién antioquena, alusivo a sus antecesores arrie-
ros y trovadores de |a regiones cafeteras; visten alpargatas fa-
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes més representativos de esta regién del pais ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioquia,




Norte antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, canamo o en la
contemporaneidad fibra plastica.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacion del artefacto:

es un accesorio generalmente tejido en cabuya o canamo
grueso. Se hace de diferentes tamanos y es usada para guar-
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequenos
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet.

Norte antioq

Municipio:
se encuentra en todos los municiplos.

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpargatas.

Materiales:
Para |a suela: Fique.
Parala capellada: Algoddn, hilaza o cuero.

Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

La alpargata o espartena es un tipo de calzada de hilado de fibras natu-
rales como el algodan, pieles de animal, mimbre o fona con suela de es-
parto, lique o caiamo, o una mezcla de yute y caranday (en Argentina),
esparto (en Espaiia y otros palses), que se asequra por simple ajuste, un
trozo de eldstico cosido a la tela o con cintas. Se utiliza principalmente
en Espahia, el sur de Francia y varias zonas de América. En Colombia es

parte de la indumentaria de la mayoria de los trajes tipicos, siendo, en al-

gunos casos, de fique o cocuiza y &0 ofras de cuera, Los habitantes de la
cuenca del rfo Orinoca las Fabrican también en piet de animal y las
Hlaman "cotizas™ o cocuizas.

Norte antioqueno

Municipio:
Se encuentra en todos los.
municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Rosario y camandula.

Materiales:
Alambre, pepas, cruces.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

El rosario es un rezo tradicional catélico que conmemora veinte
«misterios» de la vida de Jesucristo y de la Virgen Maria, recitando
después de cada uno de ellos un Padre nuestro, diez Ave Marfas y
un Gloria. Es frecuentemente designado como Santo Rosario por
los catélicos. También se llama «rosarion a la sarta de cuentas que
se utiliza para rezar el rosario, Las cuentas estan separadas cada
diez por otras de distinto tamano y la sarta esta unida por sus dos
extremos a una cruz. Rosario de cuentas de madera.

Figura 11 Fichas Norte antioquefio

Fichas de los 6 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Norte
antioquefio de los municipios de don Matias y Yarumal. Los artefactos representados son,
atuendo tradicional arriero y atuendo trovador, Yarumal, jiquera, atuendo tradicional

arriero y atuendo trovador, rosario y camandula, alpargatas.



Figura 12 Fichas Occidente antioquefio

Fichas de los 6 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Occidente

antioquefio de los municipios de Dabeiba, Sopetran y Buritica. Los artefactos representados



son el sombrero aguadefio, cesteria en bijao e iraca, jiquera, atuendo tradicional arriero y

atuendo trovador, rosario y camandula, alpargatas.

Oriente antioquefo

Municipio
El Carmen de Viboral.

Nombre del artefacto vestimentario:
Bisuterfa en cerdmica.

Materiales:
Arcillas, Caolines, Feldespato, Cuarzoy
carbanato de calcio,

Clasificacién artesanal
a contemporanea o

Informacién del artefacto:
A principios del siglo XX, El Carmen de Viboral
s del pals. En a public
xplica que don
que se instal alli en 1898

de Viboral 2 ¢ N accesorios artesana

erdmica pintados a mano, s den encontrar aretes, collares y

Oriente antioqueno

Municipio:
Sonsén

Nombre del artefacto vestimentario:
Ruana perrilena.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular

Informacién del artefacto:

La vereda Perrillo en Sonsén fue por

mucho tiempo el hogar de un pufado de Familias campesinas fa
bricantes de ruanas. Aquellos criaban ovejas y otros cortaban su
lana, alli Fabricaban el hilo, pero todos hacian ruanas. La Ruana Pe
rrilefia es una ruana de lana de ovejo, con los grumos, sin tratar,
lana virgen; una ruana pesada, buena para el frio y muy utilizada
en las montafias del Psramo de Sonson y los pueblos cercanos. La
comunidad de Perrillo fue reconocida en todo el suroriente antio
quefio por | calidad de sus ruanas. Durante casi 100 afios, en
todo lo que fue el siglo XX, se fabricaron estas ruanas en comuni
dad, la economia de la vereda Perrillo dependia en gran parte de
ello.

| ]
il

Oriente antioqueno

Municipio:
El Carmen de Viboral.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Taller de artesanias en telares.

Materiales:
Lana virgen, Crin de caballo, Cabuya

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

La Asociacion de Artesanas Telares Santa Maria, trabaja con el
Telar manual de 2 maneras, vertical y horizontal. En el telar hori
zontal se trabajan los tejidos planos y delgados, como el tejido de
los ponchos, muleras, cojines, bufandas, individuales, caminos de
mesa y ruanas. Usando el telar horizontal la tijera y el metro. En el
telar vertical se trabaja con el tapete grueso para el piso, se hacen
los murales para la pared, pie de cama, tapete plano y tapetes
trenzados. Usando el telar vertical, la tijera, el peine, y el metro

Oriente antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, cdfamo o en la
contemporaneidad fibra plastica

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

s un accesorio generalmente tejido en cabuya o cafamo
grueso. Se hace de diferentes tamafios y es usada para guar
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequefios
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet

Oriente antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador. S

Clasificacion artesanal: )
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

| traje tipico del arriero es pantalon de dril, camisa estampada y
pafiuelo raboegallo amarrado al cuello. Los accesorios principa
les son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra
dicional a la regién antioquena, alusivo a sus antecesores arrie
ros y trovadores de la regiones cafeteras; visten alpargatas fa-
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes més representativos de esta region del pais ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioquia.

Oriente antioqueno

Municipio
se encuentra en todos los municipios

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpargatas

Materiales:
Parala Fique.
Para la capellada: Algodon, hilaz

Clasificacién artesanat:
Artesania tradicional popular

Informacion del artefacto:
La alpargata o espa s un tipo de calzado de hilado de fibras natu
rales como el algc eles d mimbre o lona con suela ¢
parto, fique o canam a de yute y caranday (en Argentina),
fia y otros paises), que se asegura por simple ajuste, un
520 de elstico cosido a & ) con cintas. Se utiliza principaimente
Espafa, el sur de Francia y varias 2o América. En Colombia
parte de la indumentaria de la mayoria de los trajes tipicos, siendo, en al
) cocuiza y en otros de cuero, Los habitantes ¢
abrican también en piel de animal y las




Figura 13 Fichas Oriente antioquefio

Fichas de los 7 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Oriente
antioquefio de los municipios de él Carmen de Viboral y Sonson. Los artefactos
representados son bisuteria en ceramica, ruana perrilefia, taller de artesania en telares,

jiquera, atuendo tradicional arriero y atuendo trovador, rosario y camandula, alpargatas.



Suroeste antioqueno

Municipio:

Nombre del artefacto vestimentario:
Carriel tradicional olsillos.

Materiales:

$e becerro, vaquet .
aza grabada), vaqueta de talabarte

Artesania tradicional popular,

Informacion del artefacto:

Suroeste antioqueno

Municipio:
Jardin.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Accesorios en “chaquiras”.

Materiales:
Chagquira checa nimero 10, Hilo
bondeado texturizado calibre 60.

Clasificacion artesanal:
Artesania indigena.

Informacién del artefacto:

Con el uso de nylon, chaquiras y agujas, los pueblos in
digenas fabrican a mano collares, aretes, brazaletes y
otros objetos decorativos para el cuerpo; es una expre-
sion cultural.
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Suroeste antioqueno

Nombre ¢
nentario:
o trac

Suroeste antioquefo

Municipio:
Betania.

Nombre del artefacto
vestimentario:

Sombrero aguadefio (como parte del
traje tipico en el Festival y danzas).

Materiales:
Filamento Iraca (Carludovica Palmata),
cinta negra, tafilete.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

El Sombrero Aguaderio es una artesania de tipo Sombrero de paja
toquilla que se ha convertido en simbolo representativo de la
region paisa en Colombia y de tradicién. Se teje a mana con Iraca
en el municipio de Aguadas, departamento de Caldas. Desde el
a0 2011 el Sombrero Aguadeno es una denominacion de origen
protegida en Colombia.

/!

Suroeste antioqueio

Municipio:
Caramanta.

Nombre del artefacto vestimentario: §
Ruana

Materiales:
Lana de oveja.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

Fiestas de la ruana encuentro nacional de cuentos, mitos y le-
yendas. La ruana es un tipo de poncho suelto sin mangas y
abierto en su parte central bajo el hueco donde se coloca la
cabeza de quien lo viste, en forma de capote fabricado de
manera artesanal que se usa encima de otras prendas, el cual
tiene Forma cuadrada o rectangular y que en el centro posee
un agujero para pasar la cabeza. Es originaria de los Andes de
Colombia y Venezuela.

Suroeste antioqueno

Municipi
Ciudad Bolivar

Nombre del artefacto
vestimentario:

Atuendo tradicional arriero y
vestuario de la mula

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular

Informacién del artefacto:

Fiestas del Arriero.

El traje tipico del arriero es pantalén de dril, camisa es-
tampada y pafiuelo raboegallo amarrado al cuello. Los
accesorios principales son: alpargatas, sombrero,
poncho, carriel, machete y mulera.




Suroeste antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:

Materiales:
Para la suela: Figue.
Para la capellada: Algodén, hilaza o ¢

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefact:

La alpargata ¢

rales como el algodon, pieles d
parto, fique 0 c3Aamo, o una mez

12 0 con cintas. Se utiliza principaimente
ay varias zonas de América. En Col

esparto (en Espafiay otr ses), que se asequra por simple ajuste, un

Municipio
Se encuentra en todos los
municipios

Nombre del artefacto vestimentario:
Rosario y camandula

Materiales:
Alambre, pepas, cruces.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

El rosario es un rezo tradicional catélico que conmemora veinte
«misterios» de la vida de Jesucristo y de la Virgen Maria, recitando
después de cada uno de ellos un Padre nuestro, diez Ave Marias y
un Gloria, Es frecuentemente designado como Santo Rosario por
los catélicos. También se llama «rosario» a la sarta de cuentas que
se utiliza para rezar el rosanio, Las cuentas estan separadas cada
diez por otras de distinto tamano y la sarta esta unida por sus dos
extremos a una cruz. Rosario de cuentas de madera.

Suroeste antioqueno

Municipio:
se encuentra en todos los municipios.

Nombre del artefacto vestimentario:
Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

Ltraje tipico del arriero es pantalon de dril, camisa estampaday
pafiuelo raboegallo amarrado al cuello, Los accesorios principa-
les son: alpargatas, sombrero, poncho, carriel, machete y
mulera. El atuendo caracteristico de los trovadores es muy tra-
dicional a la region antioquena, alusivo a sus antecesores arrie-
ros y trovadores de la regiones cafeteras; visten alpargatas fa-
bricadas de cabuya, carriel, poncho o ruana y sombrero, visten
los trajes mas representativos de esta region del pais ya que
ellos como trovadores son también representantes culturales
de Antioquia.

Suroeste antioquefo

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera

Materiales:
Cabuya, fique, cdnamo o en la
contemporaneidad fibra plastica.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

es un accesorio generalmente tejido en cabuya o cshamo
grueso, Se hace de diferentes tamafios y s usada para guar-
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequenos
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet.

Figura 14 Fichas Suroeste antioquefio

Fichas de los 10 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Suroeste
antioquefio de los municipios del Jerico, jardin, Betania, Caramanta, ciudad bolivar,

concordia. Los artefactos representados son carriel tradicional de 12 bolsillos, chaquiras,



sombrero aguadefio, ruana, atuendo tradicional arriero y vestuario de la mula, atuendo
tradicional arriero y atuendo trovador, jiquera, atuendo tradicional arriero y atuendo

trovador, rosario y camandula, alpargatas.

Uraba antioqueno

Municipio:
Turbo.

Nombre del artefacto
vestimentario:

Artesanias en calceta de platano y
banano.

Materiales:
Calceta de plitano.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacion del artefacto:

Las calcetas de platano son aquellas estructuras concavas en
forma de canal que forman las cepas o tallos de a planta, las
cuales debidamente extraidas y procesadas, se convierten en
la materia prima para las artesanias en la fabricacién de pro-
ductos como "individuales”, paneras, cofres, cajas, portarre-
tratos, bolsos, o otras artesanias.

Uraba antioqueno

Municipi
Turbo.

Nombre del artefacto
vestimentari
Prendas en saburete y molas.

Materiales:
Popelinas, linos, hilos.

Clasificacién artesanal:
Artesania indigena,

Informacién del artefacto:

Los indigenas tule, conocidos también como cuna, se ubican
en el golfo de Uraba, especificamente en los departamentos
de Chocé y Antioquia, cerca de Panama, pais donde se asienta
la mayoria de su poblacién. Las mujeres tule-cuna adhieren a
sus prendas de uso diario, como saburetes o faldas, las molas
o textiles con disenos angulares, curvos y geométricos que se
logran a partir de la superposicion de telas coloridas.

Uraba antioqueno

Municipio:
Carepay Chigorodé.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Cesteria en bijao e iraca.

Materiales:
Iraca, bijao, mimbre, bejuco botré,
pitigua y abrazapalo o tripa de pollo

Clasificacién artesanal:
Artesania indigena.

Informacién del artefacto:

La cesteria es una labor textil con la cual los artesanos, con des-
trezay delicadeza, elaboran floreros, canastas, cunas, fruteros,
bolsos y sombreros. Esta técnica artesanal ha sido el resultado
de una tradicién transmitida a través de varias generaciones.
Naci6 por la necesidad que tenian los némadas de contar con re-
cipientes para la conservacion y almacenamiento de alimentos.




Uraba antioqueno

Municip
Apartad

Nombre del artefacto
vestimentario:
Accesorios en calceta de
platano.

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

Las calcetas de platano son aquellas estructuras conca-
vas en forma de canal que forman las cepas o tallos de
la planta, las cuales debidamente extraidas y procesa-
das, se convierten en la materia prima para las artesa-
nias en la fabricacion de productos como “individuales
paneras, cofres, cajas, portarretratos, bolsos, o ot ras
artesanias.

Uraba antioqueno

Municipio:

Nombre del artefacto vestimentario:
Bol n Zuncho.

Materiales:
Zuncho reciclado de las bananeras

Clasificacién artesanal:
Artesania contemporanea o
neoartesania

Informacién del artefacto:

Algunos sistemas de tejido artesanal en nuestros palses se han
ido transformando. Una de las razones es que los artesanos han
emigrado a las ciudades, donde pueden disponer mas facilmente
de materiales reciclables y reemplazarlos por las fibras naturale:
que tradicionalmente han utilizado en sus trabajos por generacio-
nes. La técnica del tejido en zuncho plastico de embalar es similar
ala que utilizan los artesanos para tejer canastos de mimbre,
fique u otras fibras naturales.

Uraba antioqueno

Municipio:

Nom! de
timentario:

Urabé antioqueno

Municipio:
Mutata.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Cesterfa en bijao e iraca.

Materiales:
iraca, bijao, mimbre, bejuco botré, pi
tigua y abrazapalo o tripa de pollo.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacion del artefacto:

La cesteria es una labor textil con la cual los artesanos, con des-
treza y delicadeza, elaboran floreros, canastas, cunas, fruteros,
bolsos y sombreros. Esta técnica artesanal ha sido el resultado
de una tradicién transmitida a través de varias generaciones.
Nacié por la necesidad que tenian los némadas de contar con re-
cipientes para la conservacion y almacenamiento de alimentos.

Uraba antioqueno

Municipio:
Chigorods.

Nombre del artefacto vestimentario:
Artesanias en totumo
(vestimentaria)

Materiales:
Totumo, alambres, picos de loro,
cautil, estano.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

En los departamentos de Cérdoba y Sucre, el arbol de totumo

crece de manera silvestre y tiene diversos usos: la madera se

utiliza para la elaboracion de herramientas; la pulpa del fruto
rve de comida para los animales y como ingrediente para

preparar un jarabe medicinal; la corteza se transforma en

totuma o se talla para crear objetos decorativos.

Uraba antioquefno

Municipio:
se encuentra en todos los
municipios

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
Cabuya, fique, cdnamo o en la
contemporaneidad fibra plastica.

Clasificacién artesanal:
Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

s un accesorio generalmente tejido en cabuya o cafiamo
grueso. Se hace de diferentes tamanos y es usada para guar-
dar y transportar elementos desde mercado hasta pequenos
accesorios de uso cotidiano. Las jiqueras generalmente son
realizadas en malla o crochet.
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Nombre del artefacto vestimentario: RNombredel aefecn veshmenkancs

Atuendo tradicional arriero y atuendo
trovador. >

Nombre del artefacto vestimentario:
Rosario y camandula
Y \ % sarred Materiales:
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Alambre, pepas, cruces,
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Figura 15 Fichas Uraba antioquefio

Fichas de los 12 artefactos tradicionales correspondientes a la subregién del Uraba
antioquefio de los municipios de el Turbo, Apartadd, Carepa y Chigorod6, Mutata. Los
artefactos representados son artesania en calceta de platano y banano, prendas en saburete
y molas, accesorios en calceta de platano, cesteria en bijao e iraca, bolsos en zuncho,
artesania en totumo, bolsos cesteria en calceta de platano, jiquera, atuendo tradicional

arriero y atuendo trovador, rosario y camandula, alpargatas.



&

tampada y pafiuelo raboe
accesorios principales son: alpargatas, sombrero,
poncho, carriel, machete y mulera

alle de Aburré . Valle de Aburra Valle de Aburra
pio jps 1 4 Municipio: Municipio:
H Medellin. se encuentra en los municipios.
ombre del a o Nombre del artefacto Nombre del artefacto vestimentario:
2 vestimentar
Atuendo tradicional arriero.
Clasificaci6n artesanal:
) Clasificacion artesanal: Artesania trac 1

Artesania tradicional popular.

Informacién del artefacto:

El traje tipico del arriero

Valle de Aburra

Municipio:
se encuentra en todos
municipios.

Nombre del artefacto
vestimentario:
Jiquera.

Materiales:
[¢

Valle de Aburra

Municipio:
encuentra en todo

municip

Nombre del artefacto vestimentario:
Materiales:
ambre, pepas, cruces.

Clasificacién artesanal:
- sopular.

Informacion del artefacto:

Valle de Aburra

Municipio:

Nombre del artefacto vestimentario:
Alpargata

Materiales:
Para la suela: Fi
Para la capel

Clasificacion artesanal:
Artesania tradicional popula

Informacion del artefacto:
Laalpargatao e eha es

u n otros de c
Fabrican también en

Figura 16 Fichas Valle de Aburra

Fichas de los 6 artefactos tradicionales correspondientes a la subregion del Valle de Aburra

de los municipios de Medellin, etc . Los artefactos representados son la mulera, atuendo



tradicional arriero, jiquera, atuendo tradicional arriero y atuendo trovador, rosario y

camandula, alpargatas.



Capitulo 7 Recomendaciones:

En el proceso de elaboracion de este trabajo se cometieron algunos errores, como es
en el margen de la sangria en el uso de las ilustraciones de las fichas que al ser colocadas
en su soporte tuvieron el inconveniente de esconder algunos textos debido a un problema
de comunicacion al no haberse explicado el hecho de que se habia cambiado la aplicacién
de la fichas ya que se avia pensado es su uso como una etiqueta por encima del soporte y
terminé usandose en su interior provocando que partes del texto no quedaran visibles, por
lo que se recomienda mantener una comunicacion clara de la aplicacion de las figuras y

dejar una sangria amplia para evitar obstaculizar la lectura de los usuarios.

Dentro del largo proceso de elaboracion del proyecto se pensaron varias ideas que
podrian haber dado un buen apoyo a la experiencia tecnolégica del mismo pero estas no

se pudieron tomar en cuenta o no se pudieron aplicar, algunos ejemplos son:

1. Un museo mecénico el cual permitiria la investigacion de los artefactos de forma
individual eligiendo el municipio y el artefacto por medio de paneles de seleccion que
trasladarian las plataformas ascendentes o descendentes trayendo el artefacto
seleccionado. Esta mecénica no se pudo implementar debido a que esta daba demasiado

peso a los archivos del museo ralentizando la experiencia.

2. Un mapa de habitacion de recorrido obligatorio el cual permitiria un traslado

continuo del usuario en una sola direccion para una investigacion de los artefactos de



forma individual. No se implementd y se cambid por un recorrido libre de traslado rapido

por habitaciones.

3. Un sistema de carteles informativos que describiesen las subregiones de una
forma maés caracteristica y tradicional. No se pudo tomar en cuenta y se usé en su lugar un

sistema de texto descriptivos ubicado en los muros de los cuartos.

En los resultados finales del proyecto se implementaron sugerencias que beneficiaron a la
experiencia tecnoldgica como son las habitaciones en forma de pétalo las cuales no solo
le permitieron dar una forma mas caracteristica al mapa sino que ofrecieron un espacio
amplio para la dispersion de artefactos y muebles en las 9 subregiones. Por lo que se
recomienda dar una forma mas caracteristica a los cuartos ya que a la hora realizar su

presentacion la hace méas agradable para el publico.



Capitulo 8 Conclusiones:

El aporte de una linea visual a un proyecto tecnolégico como es la museografia es
de gran valor ya que la vista es uno de los sentidos mas importantes a la hora de evaluar
cualquier producto y la falta de un buen aspecto visual puede ocasionar rechazo por parte
de futuros usuarios, por lo que cada resultado del proyecto apoyo a formar un producto de

calidad.

La linea visual realizada en el proyecto aporto la primera conceptualizacion
grafica de la forma por la cual se disefiaria el mapa entero para su posterior amueblado lo
cual si no se hubiese hecho abria retrasado la realizacion del mapa y el desarrollo de los
objetos en su interior. Por lo cual el boceto arquitecténico permitié dar inicio a la idea

central del museo digital y los siguientes aportes al mismo.

El uso de simbologias de orientacion y medios informativos ofreci6 una facil
asimilacion de datos para los usuarios en su interaccion dentro del museo virtual la cual
permitié entender mas de las zonas a las cuales hace representacion cada habitacion
individual. Sin el uso de estos medios informativos los usuarios se trasladarian entre las
subregiones sin mas contexto que el nombre y el simbolo de la misma sin entender las

caracteristicas por las cuales estas se destacan.

Con el uso de las fichas informativas se dio una sintesis a cada uno de los 70

artefactos a mostrar dentro del museo. Estas permiten a los usuarios conocer estos



artefactos ancestrales de diferentes culturas con una lectura breve para un traslado
continuo en la visualizacion de los artefactos los cuales son el principal interés del

proyecto de Vestuario, Patrimonio y Comunidad.

Sin todos estos aportes, la linea visual y la experiencia tecnoldgica del proyecto no
podrian haber sido las mismas debido a que estos no solo dieron el inicio a cdmo se
concebiria el disefio del museo si no también un entendimiento claro de las

representaciones que se hacen dentro de el mismo.
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Anexos:
id [ Archivo Descripcion
01 | 01 Pedestalmecanico.jpg Propuesta mecanica de pedestal intercambiable.
02 | 02_Granjerol.jpg Primera propuesta de granjero para la App.
03 | 03_Granjero2.jpg Segunda propuesta de granjero para la App.




04 | 04_Campesino.jpg Propuesta de campesino para la App.

05 | 05 Estatua.jpg Propuesta de estatua central del lobby.

06 |06 _PocesGranjeroly2.jpg Propuesta poses de granjero para animacion de 5
fotogramas.

07 | 07_llustracionesapp.jpg Propuestas de aspecto de la app.

08 | 08_Vectoresartefactos.jpg Propuestas de decoro para la app.

09 | 09 Movimientodeataque.gif | Propuesta de GIF para personaje.




Para el cumplimiento del tercer objetivo del proyecto se necesita desarrollar una
experiencia tecnoldgica definiendo una linea gréafica de colores, formas y simbologia. Que
pueda caracterizar el aspecto tradicional de Antioquia informando sobre los distintos
artefactos y caracteristicas de las subregiones correspondientes divididas alrededor del
mapa. Se requiere de un modelo visual con el cual se pueda iniciar la conceptualizacion de
los escenarios en el museo en realidad virtual, asegurando que los usuarios puedan realizar
un recorrido continuo entre los diferentes cuartos que representan las diferentes subregiones
y a la vez se debe crear un sistema de orientacién que permita al usuario un traslado
conveniente alrededor del mapa dando a entender no solo la direccion a la que pueda ir sino
una descripcion de la siguiente zona a trasladarse y por ultimo deben de ilustrarse un medio
por el cual dar una descripcion clara de los 70 artefactos tradicionales diferenciados dentro

del proyecto.



	Resumen
	Introducción:

	Capítulo 1 El problema:
	Capítulo 2 Justificación:
	Capítulo 3 Objetivos:
	El objetivo general:
	Los objetivos específicos:

	Capítulo 5 Metodología
	Capítulo 6 Resultados
	Momento 1: Se ilustran los bocetos arquitectónicos para la conceptualización de los escenarios dentro del museo digital, las actividades qué se realizan son:
	Momento 2: Creación de simbologías de orientación y medios informativos para la movilidad en el museo digital, las actividades qué se realizan son:
	Momento 3: Se diseñan fichas informativas descriptivas de los artefactos dentro del museo digital, las actividades qué se realizan son:

	Capítulo 7 Recomendaciones:
	Capítulo 8 Conclusiones:
	Bibliografía
	Anexos:

