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1. Planteamiento del problema

1.2 Descripcion

La oferta cultural en Medellin es amplia y diversa, sin embargo, en su difusion puede
presentar inconvenientes relacionados con el acceso al internet y la centralizacion de la
informacion. Actualmente, los eventos se divulgan a través de diversos canales como redes
sociales, correos electronicos, paginas web, panfletos, entre otros. Aun asi, estos canales de
difusion pueden presentar limitaciones asociadas como la falta de claridad en la informacién del
evento o que la informacion no llegue a personas interesadas. Igualmente, la efectividad de la
promocion depende del publico objetivo al que esta dirigido el evento, los recursos de este

publico y el tipo de evento.

De acuerdo con el “Plan Decenal de Cultura 2025-2035” donde una de sus acciones a
diez afios es “1.1.4. Diversificacion de medios y canales de interaccion para la participacion de la
ciudadania en los asuntos de interés publico de la cultura”, alinedndose con el proposito del
presente proyecto. El desarrollo del presente trabajo plantea el desarrollo de un software donde
se busca fortalecer el acceso a la cultura, mejorar la visibilidad de los eventos de la ciudad,

fomentando la participacion del publico y la sostenibilidad de las entidades culturales.

1.2 Formulacion

(Es factible construir un prototipo de aplicacion Web que permita el registro, consulta y
promocion de los eventos culturales realizados por la Alcaldia de Medellin para un mayor y

mejor acceso a la informacion del arte y la cultura de la ciudad?



2. Justificacion

El desarrollo del proyecto se basa en la necesidad de fortalecer la oferta y el acceso
cultural en la ciudad de Medellin. El proyecto busca mejorar la experiencia del ciudadano al
momento de consultar los eventos disponibles y facilitar su asistencia. Para esto, se propone un
prototipo de aplicacion web amigable con el usuario, que incluya informacion clara y precisa de

la ubicacion de los eventos (direccion y comuna), entre otros.

Con el desarrollo de este prototipo los ciudadanos que viven en las periferias de la ciudad
de Medellin podran acceder a eventos cercanos si asi lo desean. Mejorando la participacion
ciudadana en la oferta cultural de la ciudad. Ademas, se centraliza la informacion, la cual se
actualizara constantemente segun la demanda de los eventos mejorando la eficiencia en la

gestion cultural.



3. Objetivos

3.1 Objetivo general

Desarrollar un prototipo de aplicacion web que permita el registro, consulta y

promocion de los eventos culturales patrocinados por la Alcaldia de Medellin

3.2 Objetivos especificos

1. Levantar los requerimientos de informacion necesarios para definir el alcance del
prototipo.

2. Disenar la arquitectura funcional y de interfaz del prototipo que garantice un flujo de
informacion eficiente y experiencia amigable.

3. Desarrollar el prototipo segun los requerimientos del disefo.

4. Evaluar el funcionamiento del prototipo.

5. Desplegar el prototipo y la documentacion en un repositorio de acceso publico.



3. Marco teorico

Este capitulo establece las bases tecnologicas para el desarrollo del prototipo de la agenda
cultural para la ciudad de Medellin. Més alla de unas simples de teorias, es una guia que conecta

conocimientos existentes con nuevas ideas para crear un producto innovador y sélido.

3.1. Antecedentes

Se centran en la necesidad de centralizar la informacion cultural a través de plataformas
digitales. La dispersion de datos en multiples canales dificulta el acceso de la ciudadania a los
eventos, lo que limita el impacto de la oferta cultural. El presente proyecto busca resolver esta
problematica, alineandose con el "Plan Decenal de Cultura 2025-2035" de Medellin, que

promueve la diversificacion de medios para la participacion ciudadana.

Se ha demostrado que la implementacion de estos sistemas mejora la visibilidad de los
eventos y fomenta la participacion del publico. Experiencias previas, como la agenda cultural de
Bogota y la plataforma anterior de la Secretaria de Cultura Ciudadana de Medellin, sirven como
referencia. Sin embargo, la plataforma de Medellin presentaba limitaciones en la accesibilidad y

el enfoque administrativo, lo que la hacia menos participativa para la ciudadania.

3.2 Cultura Digital y Gestion Cultural

La cultura digital ha cambiado completamente como se gestionan los eventos culturales,

mezclando lo fisico con lo virtual. Gracias a la tecnologia, los gestores culturales ya no solo



organizan eventos, sino que crean experiencias completas que van mas alla de un lugar fisico.

Con herramientas digitales, pueden entender mejor a su publico y crear estrategias que lo
conecten con la cultura de formas nuevas y emocionantes. Asi, la gestion cultural se convierte en
una mezcla de creatividad y tecnologia, que hace que la cultura llegue a mas personas y tenga un

impacto mas grande.

3.3 Software orientado a la cultura

El desarrollo de software para la cultura requiere una comprension Unica de sus
necesidades especificas. Este software debe ser mas que una base de datos; debe ser una
plataforma que refleje el dinamismo y la diversidad de la cultura que representa. Sus
funcionalidades pueden incluir: la gestion de eventos , la administracion de perfiles de artistas y
gestores culturales y la ubicacion de actividades. La funcionalidad del software se mide no so6lo
por su estabilidad técnica, sino por su capacidad para convertirse en un ecosistema vivo que

facilite el encuentro entre la creacion artistica y su publico.

3.4 Marcos de Trabajo (Frameworks)

Un Sistema de Informacion Web es una herramienta que usa hardware y software para
recolectar, procesar, almacenar y compartir informacion a través de Internet. Su propodsito es
solucionar un problema especifico. Para construir un SIW sdlido y eficiente, se usan

"frameworks" que facilitan el desarrollo y aseguran que se sigan las mejores practicas. (Pressman

& Maxim, 2020).



3.4.1 Laravel

Es un framework de desarrollo web basado en el lenguaje de programacion PHP, que
adopta el patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC) para organizar de manera
estructurada y eficiente la creacion de aplicaciones. Mediante herramientas predefinidas y una
sintaxis clara, simplifica procesos complejos como la gestion de bases de datos y la autenticacion
de usuarios, acelerando el desarrollo de plataformas digitales escalables y mantenibles. Ideal para
proyectos culturales, permite a desarrolladores y gestores concentrarse en disefiar experiencias
significativas para los usuarios, democratizando el acceso a soluciones tecnoldgicas robustas sin

requerir expertise técnico avanzado. (Otwell, 2023).

3.4.2 Spring Boot

Es un framework de desarrollo basado en Java que simplifica la creacion de aplicaciones
empresariales robustas y escalables mediante un enfoque de convencion sobre configuracion,
reduciendo la complejidad técnica al minimizar ajustes manuales. Ideal para plataformas de alta
demanda (como agendas culturales masivas), incluye herramientas integradas para seguridad,
gestion de bases de datos y APlIs, facilitando la conexion con servicios externos como mapas o
pasarelas de pago. Optimizado para entornos cloud, garantiza alto rendimiento y estabilidad,

permitiendo desarrollar soluciones confiables sin sacrificar flexibilidad. (Johnson et al., 2022).



3.4.3 Otros framework

La eleccion de un framework de desarrollo depende de factores como los requisitos del
proyecto, la escalabilidad esperada, el expertise del equipo de desarrollo y los recursos
computacionales disponibles. Junto a Laravel y Spring Boot, otros frameworks relevantes en el

panorama del desarrollo web moderno incluyen:

NET (ASP.NET Core): Un framework de Microsoft multiplataforma y de alto
rendimiento, que permite construir desde servicios web hasta aplicaciones web modernas. Es

conocido por su robustez y amplia adopcion en el &mbito corporativo.

Angular: Una plataforma y framework frontend basado en TypeScript, mantenido por
Google. Es usado predominantemente para construir Single-Page Applications (SPA) dinamicas,
complejas y con una excelente experiencia de usuario, funcionando como el cliente ideal para

consumir APIs construidas con Spring Boot o Laravel.

Django: Es un framework de desarrollo web basado en Python que sigue el principio
"baterias incluidas", ofreciendo una amplia gama de herramientas integradas para el desarrollo
rapido y seguro de aplicaciones. Su arquitectura Modelo-Template-Vista (MTV) permite crear
aplicaciones escalables con una administracién automatica de interfaces, ideal para proyectos

que requieren robustez y rapidez en su implementacion.

Express.js: Es un framework minimalista para Node.js disefiado para construir

aplicaciones web y APIs de manera agil y flexible. Como tecnologia backend, permite crear



servicios RESTful eficientes con un enfoque simplificado y de alto rendimiento, siendo

particularmente adecuado para proyectos que priorizan la ligereza y la escalabilidad horizontal.

2.5 Metodologias de desarrollo de software

Las metodologias de desarrollo de software constituyen el conjunto de procesos, practicas
y principios que guian la planificacion, disefo, implementacion, prueba y mantenimiento de
sistemas informaticos. Su propdsito es garantizar la calidad, eficiencia y alineacion del producto
con los requerimientos del usuario o de la organizacion. Estas metodologias proporcionan un
marco estructurado que facilita la organizacion del trabajo en equipo, la gestion de tiempos y

recursos, y la reduccion de riesgos durante el ciclo de vida del proyecto. (Pressman & Maxim,

2020).

3.5.1 Waterfall (Modelo de cascada)

El modelo de cascada es una metodologia lineal y secuencial propuesta por Winston W.
Royce en 1970, en la que cada fase del desarrollo debe completarse antes de iniciar la siguiente.
Es ideal para proyectos con requisitos bien definidos y estables, ya que prioriza la
documentacion exhaustiva y el control estricto de avances. Sin embargo, su rigidez dificulta
incorporar cambios durante el desarrollo, lo que la hace menos adaptable a entornos dindmicos

como los proyectos culturales (Royce, 1970).
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Figura 1. Modelo Waterfall.
Nota. De BAP Software, sin fecha. https://bap-software.net/

3.5.2 Scrum

Framework agil iterativo e incremental centrado en la entrega de valor en ciclos cortos
(sprints). Roles clave incluyen el Product Owner (define prioridades), el Scrum Master (facilita
el proceso) y el Equipo de Desarrollo. Mediante reuniones diarias, planificacion de sprints y
revisiones continuas, permite adaptarse rapidamente a cambios y feedback del usuario. Es
especialmente util en proyectos culturales donde los requisitos pueden evolucionar, fomentando

la colaboracion y la mejora continua.


https://bap-software.net/
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Figura 2. Scrum Framework
Nota. De ";How complex is the Scrum Framework?" por A. Vargas, 2023, LinkedIn.

https://www.linkedin.com/pulse/how-complex-scrum-framework-antonio-vargas/

3.5.3 Double Diamond (Doble Diamante)

El modelo Double Diamond es una metodologia de disefio centrada en el ser humano,
desarrollada por el Design Council del Reino Unido en 2005. Se estructura en cuatro fases:
Descubrir (investigar las necesidades reales), Definir (sintetizar los hallazgos), Desarrollar
(prototipar soluciones) y Entregar (implementar y validar los resultados). Su enfoque alterna
momentos de divergencia y convergencia, lo que permite explorar multiples perspectivas antes

de concretar soluciones. Es especialmente util en proyectos culturales que requieren una


https://www.linkedin.com/pulse/how-complex-scrum-framework-antonio-vargas/

comprension profunda de las audiencias y la creacion de experiencias significativas (Design

Council, 2005).

Discover Define Deliver

Initial Ide Interpretation & Alignment Process Outcome(s)

ab of Findings to Project Finalised & Implemented
Neads Objectives
Market Research Informiation Analysis ideation Final Testing & Approval
User Research Synthesis & Identification Muhti-Disciplinary Working Production
Design Research Project Refinement Visual Management & Progress Launch of Qutcom(s)
Technokogy Research Project Management Testing & Prototyping Evalyation & Further Feedback
Interviews & Insights Gathering Project Sign-off Review & Improvement Future Wik

Obsenvation & Shadowing
Empathic Modeling
Information Management

Figura 3. Double Diamond - Doble diamante
Nota. De “GUIA DOBLE DIAMANTE” por R. Sanchez, sin fecha. Contacto grafico

freelance. https://contactograficofreelance.wordpress.com/otros/

Discover (Descubrir).

En esta primera fase, el objetivo es comprender el problema y las necesidades reales de
los usuarios. Implica investigar, observar y recopilar informacién mediante métodos como
entrevistas, grupos focales, encuestas, etnografia o analisis de contexto. Es un proceso
divergente, donde se busca generar la mayor cantidad posible de informacion y perspectivas para
identificar oportunidades o desafios. En el ambito cultural, esta etapa permite reconocer los

intereses, comportamientos y barreras de las audiencias.


https://contactograficofreelance.wordpress.com/otros/

Define (Definir)

Durante esta etapa se sintetiza y analiza la informacion recopilada en la fase anterior para
delimitar el problema de disefio. Se seleccionan los hallazgos mas relevantes, se agrupan
patrones y se formulan los insights clave que orientaran las decisiones. El objetivo es transformar
los datos en una declaracion clara del desafio a resolver. Aqui se pasa de la exploracion a la

concrecion, cerrando el primer diamante.

Develop (Desarrollar)

En esta fase se promueve la creatividad y generacion de soluciones potenciales. A partir
del problema definido, los equipos disefian, prototipan y experimentan diversas alternativas. Es
nuevamente un proceso divergente, que fomenta la colaboracion interdisciplinaria y la iteracion
rapida. Se utilizan herramientas como lluvia de ideas, maquetas, diagramas de flujo prototipos

funcionales.

Deliver (Entregar)

Finalmente, se selecciona, implementa y evalua la solucion mas efectiva. Esta fase
implica probar los prototipos con usuarios reales, ajustar detalles y validar que el resultado
responda a las necesidades iniciales. Concluye con la entrega del producto o servicio final,
acompafiado de métricas de impacto y aprendizaje para futuras mejoras. En proyectos culturales,

esta etapa asegura que las soluciones sean sostenibles y significativas para la comunidad.



4. Marco Metodolégico

4.1 Investigacion aplicada

El presente proyecto se enmarca dentro de un tipo de investigacion aplicada. Segin
Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio (2014), este tipo de investigacion se
caracteriza por buscar la aplicacion practica de los conocimientos para resolver problemas
especificos o tomar decisiones concretas. Su finalidad no es solo la generacion de teoria, sino la
puesta en marcha de soluciones efectivas en contextos reales. Este enfoque es el més adecuado
para el proyecto, ya que su propdsito fundamental es la creacion de un prototipo de aplicacion
web destinado a solucionar la problematica concreta de la descentralizacion de la informacion de

la agenda cultural de Medellin.

4.2 Metodologia de desarrollo de sistema de informacion.

De las metodologias de desarrollo analizadas en el presente trabajo, se eligi6 el modelo
Double Diamond (Doble Diamante) como enfoque principal para la ejecucion del proyecto. Se
basa en un proceso de disefio centrado en el ser humano, estructurado en cuatro fases: Descubrir,
Definir, Desarrollar y Entregar. Su aplicacion resulta especialmente adecuada para proyectos
culturales y tecnologicos, ya que promueve la comprension profunda de las necesidades y
comportamientos de los usuarios antes de pasar a la fase de implementacion técnica. A través de
la alternancia entre momentos de exploracion y enfoque, el modelo permite desarrollar
soluciones més pertinentes, inclusivas y sostenibles, alineadas con los objetivos del sistema de

informacion.



La metodologia se divide en cuatro etapas principales que en el contexto del desarrollo de

un sistema de informacion culturales:

Descubrir: En esta fase, se identificaron las necesidades de la ciudadania frente al acceso
a la informacion de eventos culturales de la ciudad, mediante el analisis de plataformas culturales
similares de otras ciudades, el levantamiento de requerimientos funcionales y no funcionales, y

la definicién del alcance del prototipo.

Definir: En esta fase, se organizo y sintetizo la informacion recopilada en la etapa
anterior con el fin de disefiar la arquitectura funcional del sistema, los modulos, la base de datos
y las interfaces del prototipo, estableciendo la estructura necesaria para la gestion y consulta de

eventos culturales de la ciudad.

Desarrollar: Se construira el prototipo de la Agenda Cultural de Medellin utilizando
Laravel y PostgreSQL, implementando funcionalidades como la gestion de eventos, categorias,
ubicaciones, inicio de sesion y visualizacion de la agenda cultural. Ademas, se integrardn y

validaran los diferentes componentes del prototipo para garantizar su correcto funcionamiento.

Entregar: Finalmente, se realizaran pruebas de funcionamiento del prototipo en entorno
local, con el fin de validar cada uno de los médulos desarrollados. Asimismo, se demostrara el
funcionamiento del sistema mediante un video demostrativo publicado en GitHub y YouTube,

acompafiado de la documentacion técnica y del manual de usuario del proyecto.

Para la construccion técnica, se empleard el framework Laravel, lo que garantizard un

prototipo robusto, escalable y eficiente.



4.3 Relacion de las fases con los objetivos especificos

La relacion entre las fases de la metodologia Double Diamond y los objetivos de la

investigacion es directa y estratégica. El objetivo general de desarrollar un prototipo de

aplicacion web se cumple mediante la ejecucion secuencial y exitosa de las cuatro fases del

Doble Diamante. Cada objetivo especifico constituye un hito fundamental dentro de una fase

especifica, asegurando que el proceso de desarrollo esté alineado con las metas de la

investigacion.

Tabla 1 Alinear Fases con Objetivos especificos

# Fase MDD Objetivo Especifico

1. Levantar los requerimientos de informacion necesarios para definir el alcance del
1 Descubrir .

prototipo.

2. Diseiar la arquitectura funcional y de interfaz del prototipo que garantice un flujo
2 Definir

de informacion eficiente y experiencia amigable.
3 Desarrollar 3. Desarrollar el prototipo seglin los requerimientos del disefio.

4. Evaluar el funcionamiento del prototipo.
4 Entregar ) ) o .

5. Desplegar el prototipo y la documentacion en un repositorio de acceso publico

Nota. Elaboracion propia.




5. Resultados

A partir de la aplicacion de la metodologia Double Diamond en el desarrollo del

prototipo, se espera obtener resultados que reflejen un proceso de desarrollo participativo,

centrado en las necesidades reales de los usuarios.

5.1. Fase 1: Descubrir

Se llevo a cabo una investigacion exhaustiva para entender el contexto real y las

necesidades de los usuarios, sin limitaciones previas. En este sentido, se llevara a cabo un

proceso exhaustivo de levantamiento de informacién con el propdsito de definir con precision el

alcance y los requisitos del prototipo.

Tabla 2 Plataformas de agendas culturales en ciudades de Colombia

ciudadana en festivales.

Plataforma Descripcion Observaciones Web
Agenda cultural de Portal oficial que | Ademas de la agenda, | https://bogota.gov.co/que-
Bogota centraliza la oferta | incluye tramites, rutas de | hacer/agenda-cultural
cultural, turistica y de | peregrinaje, caminatas
ocio en Bogota, con | ancestrales (con
eventos diarios gratuitos y | inscripcion previa) y datos
de pago. sobre participacion

Calendario de Eventos
de Cali

Organiza eventos por
fecha y categoria, con
opciones de busqueda y
herramientas para
compartir actividades en
redes sociales y
calendarios digitales.

Permite compartir eventos
a Facebook, LinkedIn,
Google Calendar, Twitter,
Instagram y YouTube y

Combina actividades
culturales con tramites
ciudadanos (pago de

impuestos, rendicion de
cuentas), a diferencia de
Bogota que enfatiza mas
lo artistico y turistico.

https://www.cali.gov.co/ca
lendario/

Nota. Elaboracién propia.




De estas agendas culturales de Colombia, la que mas presenta lo desarrollado al prototipo

de la Agenda Cultural de Medellin es la Agenda Cultural de Bogota

Agenda cultural de Bogota

En Bogotd la oferta cultural se canaliza a través de herramientas digitales, como su
pagina web oficial de la ciudad. Este sitio promueve el acceso cultural de los eventos al
centralizar la informacion sobre diversas actividades culturales, ya sea de musica, cine, obras de

teatro u otras expresiones artisticas.

Alli encontrarés no solo eventos organizados por la Alcaldia Mayor de Bogoté sino
también eventos de entidades privadas. Igualmente, la plataforma te brinda informacion ttil
como fechas, lugares, puntos de ventas y una breve nota informativa relevante sobre cada
actividad. Esta plataforma es de consulta, como se espera realizar el presente prototipo.

MICIUDAD iQUE HACER? SERVICIOS YO PARTICIPD  ASIVAMOS INTERNACIONAL Q, PORS-EDGDTATE ESCUCHA B

BOGOT/\

INICIO » ZQUE HACER? » CULTURS

AGENDA CULTURAL DE BOGOTA

PLANES PARA HACER EN BOGOTA ESTA SEMANA

10:00 o. m. o :00 p. m.

LIMPIAR X TODOS O CINE O CONCIERTOS O TEATRO O FESTIVALES DEPORTES O CAl | ) LCUANDD? v GRATUITOD PAGD

-

. é
CHATEA

Figura 4. Agenda cultural de Bogota
Nota. Captura de pantalla de Agenda cultural de Bogota, Pagina web bogota.gov.co, 2025,

https://bogota.gov.co/que-hacer/agenda-cultural



https://bogota.gov.co/que-hacer/agenda-cultural

5.1.1 Requerimientos

Los requerimientos de un proyecto de software son las necesidades, condiciones o
funcionalidades que el sistema debe cumplir para satisfacer las expectativas del usuario y los
objetivos del proyecto. Incluyen tanto los requerimientos funcionales, que describen lo que el
sistema debe hacer, como los no funcionales, que especifican las caracteristicas de calidad como
rendimiento, seguridad o usabilidad. Estos requerimientos sirven como guia fundamental para el
diseno, desarrollo y validacion del software, asegurando su coherencia con las metas planteadas

(Sommerville, 2011).

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales describen las acciones o procesos especificos que el
sistema debe realizar para cumplir con su propoésito. Definen las funciones, entradas, salidas y
comportamientos esperados del software ante determinadas situaciones, como el registro de
usuarios, la gestion de eventos o la generacion de reportes. En otras palabras, especifican qué

hace el sistema para satisfacer las necesidades del usuario (Sommerville, 2011).

Requerimientos NO Funcionales

Por su parte, los requerimientos no funcionales establecen las caracteristicas de calidad y
las restricciones bajo las cuales el sistema debe operar. Incluyen aspectos como la seguridad, el
rendimiento, la usabilidad, la disponibilidad y la escalabilidad, asegurando que el sistema no solo

funcione correctamente, sino que lo haga de manera eficiente, confiable y acorde con las



expectativas de los usuarios (Sommerville, 2011).

5.1.2 Requerimientos del Prototipo

Tabla 3 Requerimientos funcionales del prototipo

Req Requerimiento Descripcion Observaciones Actor / Rol
El  prototipo  debe | Incluye informacién como
.y ermitir crear, editar, | nombre, fecha, hora, ..
RFO1 Gestion de eventos p. . , .., Administrador
eliminar y consultar | categoria y ubicacion
eventos culturales.
Gestion d Permite administrar las Incluye crear, editar y
estion de .. . o
RF02 , categorias de  los eliminar categorias. Administrador
categorias
eventos.
Gestion d Permite  registrar  y Incluye direccidon, comuna.
estion de . . .
RFO03 . gestionar  ubicaciones Administrador
ubicaciones
de eventos.
Permite a los usuarios Incluye' ﬁltr(.)s Ror fecha,
RF04 Agenda cultural consultar los eventos categoria y ubicacion. Usuario final
disponibles.
Permite el inicio de | Acceso seguro al panel de
sesion para | administracion del prototipo.
. administradores /o .
RFO05 Login . y Administrador
usuarios con los
permisos
correspondientes.
Permite generar | Reportes, estadisticas.
reportes sobre eventos, .
RF06 Reportes P . Admistrador
categorias y uso del
sistema.
Nota. Elaboracion propia.
5.1.3 Requerimientos NO Funcionales del Prototipo
Tabla 4 Requerimientos no funcionales.
.. .., . Actor / Rol
Req Requerimiento Descripcion Observaciones P
El prototipo cuenta con | Colores pastel, navegacion
E encia del una interfaz intuitiva, intuitiva. Para esto se U ‘o final /
xperiencia de . . o . . suario fina
RNFO01 P amigable y facil de usar | utilizara las directrices de la

usuario - UIX

para facilitar la
navegacion de los

Casita de la Abuela

Administrador




Act Rol
ctor / Ro p

Req Requerimiento Descripcion Observaciones P
usuarios.
El protitipo debe Se debe garantizar la
cumplir con la Ley autorizacion del tratamiento
RNFO2 Legales 1581 de. ?012 sobre de datos, almacen.anlliento Administrador | A
proteccion de datos seguro, confidencialidad y
personales en uso adecuado de la
Colombia. informacion.
El prototipo no debe Debe promover lenguaje
tener elementos inclusivo, adecuado contraste
Inclusién y alusivos a la de colores, claridad en los Usuario final /
RNF03 L, o . M
accesibilidad discriminacién por textos y acceso equitativo a la | Administrador
sexo, pensamiento informacion para todo tipo de
politicio, religion. usuarios.
Debe garantizar tiempos Las cons.ultas de eventos
RFN04 Rendimiento de respuesta rapidos en ) deben ejecutarse en un Usuario final | A
las consultas. tiempo menor a 3 segundos.
El prototipo debe estar | El sistema debera ejecutarse
disponible y operativo | de manera estable y sin fallos
RFNO5 Disponibilidad en entorno local durante durante las pruebas Administrador | M
las sesiones de prueba y funcionales realizadas en
demostracion. ambiente local.

Nota: P=Prioridad: A=Alta M=Media B=Baja

Nota. Elaboracion propia.



5.1.4 Inventario de Mddulos

Tabla 5 Inventario de modulos del prototipo

Caodigo Médulo Descripcion Actor / Rol
Permite crear, modificar y eliminar eventos. | Administrador/
MO1 Gestion de Eventos Incluye datos como: nombre, descripcion,
. Gestor cultural
categoria, fecha, hora, lugar.
., , Permite ver la clasificacion de los eventos Administrador/
MO02 Gestion de Categorias ; L
dependiendo del enfoque artistico. Gestor cultural
La ubicacion geografica de los eventos en la
ciudad, incluyendo informacion como direccion, | A dministrador/
MO03 Gestion de Ubicaciones comuna y puntos de referencia para facilitar la
. . Gestor cultural
localizacion de cada actividad cultural por parte
de los ciudadanos.
Gestiona el acceso seguro al prototipo mediante
la autenticaciéon de credenciales de usuario. | Administrador/
M04 Login Permite a los administradores o gestores
. . . ., Gestor cultural
culturales ingresar para gestionar la informacion
de eventos.
Genera informes detallados sobre los eventos
MO5 Reportes registrados, participacion y estadisticas de uso | Administrador
del sistema.
Permite a los usuarios visualizar los eventos
culturales disponibles en la ciudad, filtrandose
M06 Agenda Cultural por fech.a’, categoria o ublcaglon. Presenta la Usuario final
informacion de manera organizada, mostrando
detalles como nombre del evento, lugar, hora y
tipo de actividad.
Configuracion del perfil del administrador,
MO7 Configuracion General permitiendo la edicion de su informacion | Administrador
personal y cambio de contrasefia.
Usuarios
MO8 Seguridad Roles Administrador
Permisos de quien se registra en la plataforma,
Nota. Elaboracion propia.
5.1.5 Requerimientos funcionales de los modulos del prototipo
Tabla 6 Modulo “Gestion de Eventos™
Nombre
ID RF L. Descripcion Actor / Rol
- requisito
El administrador podra registrar nuevos eventos con | Administrador/Gestor
RF 001 Crear evento nombre, descripcion, fecha, hora, categoria y cultural
ubicacion e imagen.
RF 002 Editar evento El administrador podra modificar la informacion de Administrador/Gestor




Nombre
ID RF .. Descripcion Actor / Rol
- requisito
los eventos registrados. cultural
El administrador podra eliminar eventos segun sea el | Administrador/Gestor
RF 003 | Eliminar evento
- caso. cultural
El sistema mostrara una lista de eventos registrados Administrador/Gestor
RF 004 | Consultar eventos e g
- con sus detalles principales. cultural
Nota. Elaboracion propia.
Tabla 7 Modulo “Gestion de Categorias”
Nombre .,
ID RF .. Descripcion Actor / Rol
- requisito
, El administrador podra crear nuevas categorias para Administrad
RF 005 | Crear categoria . ministrador
- clasificar eventos.
RF_006 | Editar categoria El .admlmstrador podra modificar las categorias Administrador
existentes.
Eliminar .. e , .
RF_007 ) El administrador podra eliminar categorias en desuso. | Administrador
categoria
Nota. Elaboracion propia.
Tabla 8 Modulo “Gestion de Ubicaciones™
Nombre Y
ID RF .. Descripcion Actor / Rol
- requisito
RF 008 Re.g1st‘rar El adrr.nmstrador podra réglstrar ubicaciones con Administrador
ubicacion direccion y comuna asociada.
RF 009 | Editar ubicacion El adrn.mls'.crador Podra modificar la informacion de | , dministrador
una ubicacion registrada.
RF 010 El.1m11?ar El adm1n15fcrador podra ellmn.lar ubicaciones que no | » dministrador
ubicacion estén asociadas a eventos activos.
. El sistema mostrara la direccion y comuna de cada
RF 011 Visualizar . . . Usuario final
_ evento, permitiendo al usuario ubicar suar1o fina
eventos )
geograficamente el evento

Nota. Elaboracion propia.




Tabla 9 Modulo “Login”

Nombre
ID RF .. Descripcion Actor / Rol
- requisito
Inicio de sesion | El administrador y/o usuario con los permisos
RF 012 | administrador | correspondientes ingresara su correo y contrasefia Administrador
para acceder al panel de administracion
Nota. Elaboracion propia.
Tabla 10 Modulo “Reportes”
Nombre
ID RF L. Descripcion Actor / Rol
- requisito
El sistema generara reportes de estadisticas sobre Administrador/Ge
RF 013 | Generar reportes . . o .
_ eventos (cantidad, categorias, ubicaciones mas
de eventos stor cultural

utilizadas).

Nota. Elaboracién propia.

Tabla 11 Modulo “Agenda cultural”

Nomb
ID RF om. r ¢ Descripcion Actor / Rol
- requisito
RF 014 Consultar Los ciudadanos podran consultar la agenda cultural Usuario final
B agenda cultural | filtrando por categoria, fecha o ubicacion.
RF 015 Detalle de Los ciudadanos podran Vlsual.lzar la informacion Usuario final
evento completa de un evento seleccionado.

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 12 Modulo “Configuracion general”

Nomb
ID RF Om, r ¢ Descripcion Actor / Rol
- requisito

RF 016 | Consultar perﬁl El administrador podra'V1suahzar su informacion Administrador
de usuario personal (nombre, email, rol)

RF 017 Editar perfil El :'aldmmlstrador podra modificar su nombre, Administrador

teléfono y foto de perfil

RF 018 CamblaNr El administrador podra cambiar su contrasefia Administrador

contraseia ingresando la actual y una nueva

Nota. Elaboracién propia.




Tabla 13 Modulo “Seguridad”™

Nomb
ID RF om. r ¢ Descripcion Actor / Rol P
- requisito
RF 019 Consultar El prototipo mostrara una tabla con todos los Administrador A
- usuarios usuarios registrados.
RF 020 Crear usuario El administrador crear cuentas para usuarios con Administrador A
permisos para crear eventos.
RF 021 Editar perfil Elladrmmst.rador podra modificar (élaFos de usuarios Administrador A
existentes, incluyendo los del administrador.
RF_022 | Eliminar usuario | El administrador podra eliminar usuarios del sistema Administrador A
RF_023 Ver roles El administrador podra ver los roles disponibles Administrador A
RF 024 Asignar El administrador podréa definir que permisos tiene Administrador A
B permisos cada rol
RF_025 Ver1ﬁca<;1on de El sistema valida el acceso seglin rol del usuario Sistema A
permisos
Nota. Elaboracion propia.
5.1.6 Requerimientos no funcionales
Tabla 14 Requerimientos no funcionales
ID_RNF Requisito Descripcién Actor / Rol Prioridad
. La aplicacion debe contar con una )
RNF 001 Usabilidad de la interfaz responsive y facil de usar Usuario / Alta
B interfaz para ciudadanos y administradores. | Administrador
. o El sistema debe estar disponible en
RNF_002 Dlspon1b111dad del linea la mayor parte del tiempo, con | Todos Alta
sistema L. . S,
minimos periodos de mantenimiento.
El sistema debe proteger los datos de
RNF 003 Proteccion de datos los usuarios y admlmstraQOIe?’ Admlg1strador/ Alta
- mediante cifrado y autenticacion Usuario
segura.
El sistema debe soportar un creciente
RNF_004 Soporte de carga numero de usuarios y eventos sin Todos Alta
afectar el rendimiento.




ID_RNF Requisito Descripciéon Actor / Rol Prioridad

Las consultas y visualizaciones de

RNF_005 Tiempo de respuesta eventos deben ejecutarse en menos Usuario Alta
de 3 segundos.

o La aplicacion debe ser accesible
RNF_006 Comp atibilidad desde navegadores modernos y Usuario Alta
multiplataforma . .. .

dispositivos moviles.

Nota. Elaboracion propia.

5.2 Fase 2: Definir

En esta fase se organiz6 la informacion recopilada durante la etapa “Descubrir” con el

proposito de disenar la arquitectura funcional del prototipo, la estructura de la base de datos, los

modulos y las interfaces necesarias para el desarrollo de la Agenda Cultural de Medellin.

5.2.1 Arquitectura del sistema

Para el desarrollo del presente prototipo se disefid una arquitectura en capas, con el

proposito de organizar de manera eficiente la gestion, almacenamiento y visualizacion de la

informacion relacionada con los eventos culturales de la ciudad.

Esta arquitectura permite separar las funcionalidades de consulta ciudadana,

administracion de eventos y gestion de datos, facilitando la centralizacion de la informacion

cultural en un Unico sistema. De esta manera, se mejor6 el acceso de los ciudadanos a la oferta

cultural de Medellin y se fortalecio la gestion realizada por los administradores del sistema.

Frontend.

Fue definido utilizando HTMLS5, Tailwind CSS, JavaScript y las plantillas Blade

integradas en Laravel con el proposito de brindar a los ciudadanos una interfaz amigable y

accesible para la consulta de eventos culturales de la ciudad de Medellin.




A través de esta capa, los usuarios pueden visualizar informacion relacionada con fechas,
categorias, ubicaciones e imagenes de los eventos culturales registrados en el sistema, facilitando
el acceso centralizado a la oferta cultural de la ciudad. Los mddulos implementados para el
usuario final, administrador del sistema y gestor cultural fueron los siguientes:

Moédulo de Gestion de eventos: Visualizacion de la informacion completa de cada

evento, incluyendo nombre, descripcion, fecha, hora, categoria, ubicacion e imagen

representativa.

Moédulo de Categorias: Organizacion y filtrado de los eventos culturales segin su
categoria artistica, facilitando la busqueda de actividades culturales.

Moédulo de Ubicaciones: Visualizacion de la direccion y comuna de cada evento cultural
para facilitar su localizacion por parte de los usuarios.

Moédulo de Login: Autenticacion de usuarios mediante el ingreso de credenciales para
acceder de manera segura al sistema.

Moédulo de administrador: Interfaz administrativa para el inicio de sesion y acceso
seguro al panel de gestion del sistema.

Moédulo de Reportes: Representacion de informacion estadistica mediante graficos y
tablas relacionadas con los eventos registrados y el uso del sistema.

Modulo de Configuracion General: Gestion de la informacion del perfil del
administrador, actualizacion de datos personales y cambio de contraseia.

Moédulo de Seguridad: Administracion de usuarios, roles y permisos para controlar el

acceso a las funcionalidades del sistema y garantizar la seguridad de la informacion.

Backend

El backend del prototipo fue definido utilizando el framework Laravel y el lenguaje de



programacion PHP, bajo el patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC), con el
proposito de estructurar la l6gica del sistema, la gestion de la informacion cultural y la

comunicacion con la base de datos PostgreSQL.

En esta capa se definieron los modelos, controladores, rutas y servicios necesarios para la
administracion de los eventos culturales y el funcionamiento general del prototipo. Asimismo, se
establecieron los médulos encargados de gestionar la autenticacion de usuarios, la administracion

de eventos, categorias, ubicaciones, reportes y seguridad del sistema.

Modulo de Gestion de Agenda Cultural: Consulta y filtrado de eventos

culturales registrados en la base de datos.

Moédulo de Gestion de Eventos: Administracion de eventos mediante CRUD

(Crear, Leer, Actualizar, Eliminar).

Modulo de Categorias: Para administrar las categorias utilizadas para clasificar
los eventos culturales.

Modulo de Login: Para la autenticacion e inicio de sesion de los usuarios con los
permisos adecuados.

Moddulo de Reportes: Generacion de estadisticas y reportes relacionados con los
eventos registrados en el sistema.

Modulo de Ubicaciones: Gestion de la informacion de direccion y comuna
asociada a los eventos culturales.

Modulo de Configuracion General: Administracion de la informacion del perfil
del usuario y configuracion bésica del sistema.

Moédulo de Seguridad: Gestion de usuarios, roles y permisos para controlar el

acceso a las funcionalidades del sistema.

Base de datos

La base de datos del prototipo de informacion fue definida utilizando PostgreSQL como



sistema gestor de bases de datos relacional, con el proposito de almacenar y organizar la

informacion relacionada con los eventos culturales de la ciudad de Medellin.

Asimismo, mediante Laravel se definieron migraciones para la creacion y administracion

de las tablas del sistema, facilitando la estructuracion de la base de datos y el control de cambios

durante el desarrollo del prototipo. Estas migraciones permitieron establecer claves primarias,

claves foraneas y restricciones de integridad para garantizar la consistencia y disponibilidad de la

informacion cultural almacenada en el sistema.

5.2.2 Modelo conceptual

Inventario de entidades

Tabla 15 Inventario de entidades

# Entidad Descripcion Entidad
Registra cada actividad cultural del sistema. Incluye nombre, descripcion, categoria,
1 Eventos ., .
fecha, hora, ubicacion y organizador.
i Define la clasificacion de los eventos segun su tipo (musica, teatro, danza, literatura,
2 Categoria . o N
arte visual, etc.), facilitando su organizacion y filtrado.
. Almacena la informacion geografica de los eventos, incluyendo direccion, comuna y
3 Ubicaciones . L,
puntos de referencia para su localizacion.
4 Usuari Representa a los usuarios finales del sistema (ciudadanos o visitantes) que consultan
suario . ,
la agenda cultural o interactiian con los eventos.
5 Rol Define los diferentes perfiles del sistema (administrador, gestor, usuario), controlando
0 . . . .
permisos de acceso y acciones disponibles.
6 Permisos Define los permisos del rol

Nota. Elaboracion propia.




Inventario de Relaciones

Tabla 16 Inventario de relaciones

# | Nombre Relacion Descripcion Entidades Cardinalidades
L. Un evento tiene una ubicacion; Una Izquierda |evento Izg/Der N:1
1 |evento_ubicacion bicacion ti h ¢
ubicacion tiene muchos eventos Derecha [ubicacion |Der/Izq 1:N
. Un evento tiene una categoria; Una Izquierda |evento 1zq/Der 1:1
2 |evento_categoria ..
- categoria tiene muchos eventos Derecha |categoria |Der/Izq 1:N
. Un usuario tiene un rol; Un rol tiene Izquierda fusuario Izq/Der L:N
3 |usuario_rol h ;
MUChos usuarlos Derecha (rol Der/Izq 1:1
. Un rol tiene muchos permisos; Un Izquierda |rol Izg/Der L:N
4 |rol_permiso iso ti h |
permiso tiene muchos rofes Derecha ([permiso Der/Izq 1:N
. Un usuario tiene evento; Un evento Izquierda [usuario Izg/Der 1:1
4 |usuario_evento . .
- evento tiene muchos usuarios Derecha |evento Der/lzq I:N
Nota. Elaboracion propia.
5.2.3 Diagrama de Chen entidad - Relacion
EVENTO

J

CATEGORIA

UBICACION

PERMISO

Figura 5. Diagrama de Entidad-Relacion

Nota. Elaboracion propia




5.2.4 Modelo Fisico

Tabla 17 Tabla eventos
Descripcién Registra cada actividad cultural del sistema.
1 Tabla eventos Tabl;a Incluye nombre, descripcién, categoria, fecha, Version 1
hora, ubicacién y organizador.
Taman
# Campo Descripciéon Campo Tipo Dato ama.no ! Nulo PK | FK | UK | Nota/Comentarios
Longitud
1 id_evento 1d del evento bigint No S
2 | nombre evento | Nombre del evento cultural Varchar 100 No
Descripci6 1
3 descripcion escripcion del evento Text
cultural
Ecard tativa del
4 imagen carc representativa de Varchar 255
evento cultural
5 fecha Fecha del evento cultural Date No
6 hora Hora del evento cultural Time No
7 id_categoria Id de la tabla categoria bigint S
8 id_ubicacion Id de la tabla ubicacion bigint S
9 id Id de la tabla de users bigint S
10 created_at Fecha creacion timestamp
11 updated_at Fecha actualizacion timestamp
Nota. Elaboracion propia
Tabla 18 Tabla categorias
Define la clasificacién de los eventos segiin su
2 Tabla categorias Descripcion tq?o (miusica, tea'tl.'o, danza, lltera.tura',,arte Version 1
Tabla visual, etc.), facilitando su organizacién y
filtrado.
Tama
# Campo Descripcion Campo Tipo Dato fo /. Nulo PK FK UK N HEITTTE D
Longit s
ud
1 id categoria ID de la categoria bigint No S
2 nombrg_catego Nombre de la categoria del Varchar 100 No
ria evento
3 descripcion Descripcion Text
4 created at Fecha creacion timestamp
5 updated at Fecha actualizacion timestamp

Nota. Elaboracion propia



Tabla 19 Tabla ubicaciones

... | Almacena la informacion geografica de los eventos,
- Descripcio . . Py 9z
3 Tabla ubicaciones 1 Tabla incluyendo direccion, comuna y puntos de Version 1
referencia para su visualizacion en el mapa.
Tamaiio
# Campo Descripcién Tipo Dato 4 . Nulo PK FK UK Nota/Comentarios
Campo Longitu
d
1 id ubicacion ID de la ubicacion Bigint No S
2 nombre lugar Nombre del lugar Varchar 255 No
3 direccion Direccion Varchar 255 No
4 comuna Comuna Varchar 50
Ciudad donde se
. realiza el evento el Por defecto
5 ciudad cual es Medellin Varchar 100 Medellin
por defecto
Departamento
donde se realiza el Por defecto
6 departamento evento el cual es Varchar 100 L
N Antioquia
Antioquia por
defecto
Pais donde se
. realiza el evento el Por defecto
7 pais cual es Colombia Varchar 1000 Colombia
por defecto
8 observaciones Observaciones Text
created at Fecha creacion timestamp
10 updated_at Fecha actualizacion | timestamp
Nota. Elaboracion propia
Tabla 20 Tabla users
Descrincién Representa a los usuarios finales del sistema
4 Tabla users TabI;a (ciudadanos o visitantes) que consultan la agenda Version 1
cultural o interactiian con los eventos.
# Campo Descripcion Tipo Dato Tama.no / Nulo PK FK UK Nota/Comentarios
Campo Longitud
1 d IdentlﬁcaC}on del bigint No S
usuario
Nombre
2 name completo del Varchar 255 No
usuario
Correo
3 email electronico del Varchar 255 No S
usuario
Fecha
4 email verified at verificacion timestamp Basado en el
email sistema de login de
Contrasefia del Laravel
4 password usuario Varchar 255 No
encriptada
5 id_rol Rolasignadoal | .. S
— usuario
Token
6 remember token " " Varchar 100
recordarme
7 created at Fecha creacion timestamp
8 updated at Fegha ., timestamp
actualizacion

Nota. Elaboracion propia



Tabla 21 Tabla roles

Sy Define los diferentes perfiles del sistema (administrador,
Descripcio . . . oz
5 Tabla roles 1 Tabla gestor, usuario), controlando permisos de acceso y acciones | Versiéon 1
disponibles.
Tamaiio
# Campo LLEIR e Tipo Dato J . Nulo PK FK UK Nota/Comentarios
Campo Longitu
d
1 id rol 1d del rol bigint No S
) nombre ro | Nombre del Varchar 50 No
1 rol
3 desc;lpcw Descripcion Text
4 created at Fechayt timestamp
- creacion
Fecha
5 updated at | actualizacié | timestamp
n
Nota. Elaboracion propia
Tabla 22 Tabla permisos
. Descripcié . e
6 Tabla permisos n Tabla Define los permisos Version 1
Tamafio
# Campo Descripcién Tipo Dato / . Nulo PK FK UK Nota/Comentarios
Campo Longitu
d
. . 1d del ..
1 id_permiso ermiso bigint No S
2 nombre_permis Nombr_e del Varchar 120 No
o permiso
3 descripcion Descripcion Text
4 created at Fecl?z'i timestamp
creacion
Fecha
5 updated at actualizacio | timestamp
n
Nota. Elaboracion propia
Tabla 23 Tabla rol_permiso
7 Tabla rol_permiso Des,lc,;;ﬂ;wn Define los permisos del rol Version 1
Tamaiio
# Campo LLETHE B Tipo Dato J . Nulo PK FK UK Nota/Comentarios
Campo Longitu
d
1 id_rol 1d del rol bigint No S S
. . ID del .
2 id_permiso permiso bigint No S S
3 created_at Fec}.lé,l timestamp
creacion
Fecha
4 updated_at actualizacié | timestamp
n

Nota. Elaboracion propia




Inventario de tablas

Tabla 24 Inventario de las tablas.

Nombre Nombre fisico |Descripcion Clave primaria|Claves foraneas (FK)
(PK)

Evento evento Registra los eventos culturales de la]id evento id_categoria,
ciudad, incluyendo nombre, descripcion, id_ubicacion,
fecha, hora, categoria, ubicacion y usuario id_usuario
creador.

Categoria categoria Define los tipos de eventos (musica, teatro, |id_categoria
danza, literatura, arte, etc.) para clasificar
la oferta cultural.

Ubicaciones ubicaciones Almacena la informacién geografica de los |id_ubicacion
eventos, como direccion y comuna.

Usuario usuario Representa a los usuarios del sistema que |id_usuario id_rol
gestionan o consultan los eventos.

Rol rol Define los diferentes niveles de permisos |id_rol
dentro del sistema

Permisos permiso Define los permisos del rol id_permiso

Rol - Permiso rol_permiso Relacion entre el rol y permiso id_rol

id_permiso

Nota. Elaboracion propia

3.3 Fase 3: Desarrollar

Esta fase consistio en la construccion e implementacion del prototipo funcional de la

Agenda Cultural de Medellin, mediante la codificacion de los componentes definidos en las fases

anteriores y el uso de las tecnologias seleccionadas para el desarrollo del sistema.

Durante esta etapa se desarrollaron las funcionalidades relacionadas con la gestion de

eventos culturales, autenticacion de usuarios, administracion del sistema, generacion de reportes

y visualizacion de informacion cultural, integrando el frontend, backend y base de datos en un

entorno de desarrollo local.




3.3.1 Base de datos PostgreSQL

La base de datos del sistema fue implementada en PostgreSQL mediante migraciones y
scripts de Lenguaje de Definicion de Datos (DDL), permitiendo la creacion de la estructura fisica

de las tablas, atributos, restricciones y relaciones necesarias para el funcionamiento del prototipo.

Asimismo, se definieron claves primarias y claves fordneas para garantizar la integridad y
consistencia de la informacion relacionada con eventos culturales, categorias, ubicaciones,

usuarios, roles y permisos.

v G PostgresqL 18
v Databases (2)
v agenda_cultural
+ [ Casts
> % Catalogs
~ [ Event Triggers
> %) Extensions
> Foreign Data Wrappers
> Languages
> " Publications
~ % Schemas (1)
~ < public
> @ Aggregates
> Collations
> & Domains
5> [% FTS Configurations
> [J& FTS Dictionaries
> Aa FTS Parsers
> FTS Templates
> [E Foreign Tables
> {¢) Functions
> Materialized Views
> % Operators
> (') Procedures
> 1.3 Sequences
~ [ Tables (15)
> B3 cache
» [ cache_locks
> [ categorias
> [ eventos |
s FH failed iohs

Figura 6. Captura de pantalla de base de datos PostgreSQL "agenda_cultural”
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracioén propia.

3.3.2 Desarrollo con el Framework Laravel

El desarrollo del prototipo se realizé aprovechando el framework Laravel y el lenguaje de



programacion PHP, implementando el patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC)
para organizar la 16gica de negocio, la interaccidon con la base de datos y las interfaces del

sistema de manera estructurada y segura.

Modelos: Se desarrollaron modelos como Evento, Categoria, Ubicacion, Usuario y Rol,
representando las tablas de la base de datos y facilitando la ejecucion de operaciones CRUD

(Crear, Leer, Actualizar y Eliminar) dentro del sistema.

EXPLORER Categoria.php X

 TG_AGENDA_CULTURAL ) els > # Categoria.php
> github
™ app
> Actions\ Fortify
> Http\ Controllers 11luminate\Database\Eloguent
> Livewire I1luminate\Database\Eloguent\Factories\Has
~ Models

Categoria.php Ca ia Model
Evento.php

Permiso.php

Rol.php

Ubicacion.php

User.php

> Providers

> database
> public

eventos()

return ->hasMany (Ev

scopeNombre($query, $nombre)

return $query->where( " nomb

> OUTLINE
> TIMELINE

Figura 7. Captura de pantalla de Models del prototipo Agenda cultural.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracion propia.

Vistas: Se desarrollaron interfaces de usuario mediante las plantillas Blade de Laravel,

utilizando tecnologias como HTMLS5, Tailwind CSS y JavaScript para la construccion de



moddulos frontend y administrativos con disefio responsive y accesible.

EXPLORER create.bladephp X

™ TG_AGENDA_CULTURAL re

Nueva Categoria

> config
> database
> public
 resources @foreach($errors->all() as $error)
> css {{ gerror }}
> s (@endforeach
V views
 categorias @endif
create blade.php

" action="{{ rout

> components . )
;">Nombre de la categoria *
WV eventos

createblade.php

> OUTLINE
> TIMELINE

Figura 8. Captura de pantalla de Vistas del prototipo Agenda cultural.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracion propia.

Controladores: Se implementaron controladores encargados de gestionar las peticiones
HTTP, aplicar la 16gica de negocio e interactuar con los modelos y vistas del sistema,

permitiendo administrar la informacion cultural de manera organizada.



EXPLORER CategoriaControllerphp X

v TG AGENDA CULTURAL app > Hitp lers > & C ller.php
> github 1

App\Http\Controllers;
App\Models\
CategoriaController.php T11uminate\Http\R

Controller.php I11luminate\Suppor

Controller

index()

$categoria
return view('

create()

return view(’

store(Request $request)

> OUTLINE

5 return redirec
TIMELINE -Suith( ‘e

@master () ®0A0 Update is ready, click to restart. In1,Col1 Spacesi4 UTF-8 LF {} PP & 0O

Figura 9. Captura de pantalla de los Controladores del prototipo Agenda cultural.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracion propia.

Autenticacion: Se implement? el sistema de autenticacion de Laravel para el inicio de
sesion de administradores y usuarios autorizados, incorporando validacion de credenciales,

control de acceso y gestion de permisos dentro del sistema.



EXPLORER Userphp

v TG_AGENDA CULTURAL app > Models >
> .github 1

Illuminate\Database\Eloguent\Factories\Ha
I1luminate\Foundation\Auth\Us
I1luminate\Notifications\k
Illuminate\Suppor

Laravel\Fortify\T

User

> bootstrap
> config

> database

$fillable = [

list

$hidden =
> OUTLINE '
> TIMELINE

master*

Figura 10. Captura de pantalla de la autenticacion del prototipo Agenda cultural.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracién propia.

APIs y Servicios: Se desarrollaron endpoints y servicios internos para facilitar la
comunicacion entre el frontend y el backend, permitiendo la transferencia y consulta de

informacion relacionada con eventos culturales, categorias y ubicaciones dentro del sistema.

Repositorio: Se establecid como repositorio GitHub, ya que es la mejor opcidn para este
prototipo por su integracion con control de versiones, facilidad para trabajo colaborativo y

despliegue continuo. El enlace al repositorio es el siguiente:

https://github.com/jrs0118/TG_agenda_cultural


https://github.com/jrs0118/TG_agenda_cultural

= O jis0118 / TG_agenda_cultural

¢> Code ( lssues 1 Pullrequests ( Actions [ Projects [ Wiki @ Securityand quality [~ Insights i Settings
16 agenda_cultural  pubiic 2 Pn  ©Watch 0 - v Y7 sar 0

¥ master +  }° 1Branch © 0Tags Q Go to file T Addfile ~ | <> Code ~ About

Prototipo de aplicacion web que
™ jrs0118 Modificacién de v b lastmonth <0 10 Commits permita el registro, consultay

promocion de los eventos culturales
| github Creacion del proyecto Agenda Cultural de Medellin 5 months ago realizados por la Alcaldia de Medellin
para un mayor y mejor acceso a la
informacion del arte y la cultura de la
ciudad.

B app

8 bootstrap
W config
I database
B public
M8 resources Releases

8 routes

M storage

| tests Crea el proyecto Agenda Cultt € ! 5 months a Packages

Figura 11. Captura de pantalla del repositorio GitHub del prototipo Agenda cultural.
Nota. Captura de pantalla del repositorio GitHub del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracion propia. https://github.com/jrs0118/TG_agenda_cultural

3.4 Fase 4: Entregar

La fase final se enfoco en la validacion, despliegue y entrega formal del prototipo
funcional de la Agenda Cultural de Medellin, con el proposito de evaluar el correcto
funcionamiento del sistema y garantizar su disponibilidad para consulta y administracion de

eventos culturales.

3.4.1 Testing

Se realiz6 un proceso de validacion funcional y técnica del prototipo mediante pruebas
unitarias, pruebas de integracion y consultas sobre la base de datos PostgreSQL, permitiendo

verificar el correcto funcionamiento de cada uno de los modulos desarrollados.

Asimismo, se ejecutaron pruebas de gestion y consulta de informacion cultural mediante

sentencias SQL con operaciones de filtrado, agrupamiento y relaciones entre tablas, evaluando la


https://github.com/jrs0118/TG_agenda_cultural

capacidad del sistema para administrar multiples eventos culturales y generar informacion

estadistica relacionada con categorias, ubicaciones y agenda cultural.

Entre las pruebas realizadas se incluyeron: Insercion masiva de registros de eventos

culturales.

Verificacion del sistema de autenticacion y control de acceso:

Tabla 25 Pruebas del sistema de autenticacion.

# Prueba Resultado esperado Resultado obtenido Estado
1 |Inicio de sesion|Una vez iniciada la sesion, el sistema se |El usuario accede correctamente al al | Aprobado
correcto redirige al dashboard. dashboard
2 |Inicio de sesion|Mostrar un mensaje de error Se mostrd "These credentials do not | Aprobado
incorrecto match our records"
3 | Cierre de sesion Al cerrar sesion, el sistema se redirige a la|El usuario fue redirigido | Aprobado
pagina principal de la Agenda cultural. correctamente

Nota. Elaboracion propia

Prueba 1: Inicio de sesion correcto

| Iniciar Sesién - Agenda Cultural M X =

) 127.0.0.1:8000/login

Agenda Cultural

Iniciar Sesion

Ingresa tu correo y contrasefia para acceder al

panel

Correo electronico

Resumir@ £ ¢ ¢= & -

[ bdmm@agendacuhurﬂl com

@ Contrasefia

[J Recordarme ¢Olvidaste tu contrasefia?

#) Iniciar sesién

Figura 12. Captura de inicio de sesion “login” con los datos ingresados
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).




Elaboracion propia.

v 9 Panel de Administracion - Agendz X -

& C | © 127.00.4:8000/dashboard B @ - Bo

Laravel Starter Kit

Bienvenido,
Agenda Cultural - Administracién Administrador

admin@agendacultural.com

@ Dashboard

Panel de Administracion

Total Eventos Total Categorias Total Ubicaciones Reportes Generados

12 @ 9 “ 13 ¢ 0 il

B Gestion de Eventos 4 Gestién de Categorias | Gestion de Ubicaciones

Crear, modificar y eliminar eventos culturales Clasificacion de eventos por enfoque artistico Visualizar ubicaciones de eventos (se crean
autométicamente)

Crear Categoria
Ver todas las ubicaciones

I Médulo Reportes 1% Configuracién General & Médulo Seguridad

Generareportes en Excel con estadisticasy Configura tu perfil y preferencias Gestién de usuarios y roles del sistema
listados de eventos
[ Historial

Figura 13. Captura de Dashboard después del “login ’exitoso.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracion propia.

Prueba 2: Inicio de sesion incorrecto

v Iniciar Sesion - Agenda Cultural M X =

& C | ® 127.00.1:8000/login Pyt & - Mo

oy
&

Agenda Cultural

Iniciar Sesién
Ingresa tu correo y contrasefa para acceder al
panel

& Correo electronico

[ hola2@agendacultural.com

These credentials do not match our records.

@ Contrasefia

[ Recordarme ;Olvidaste tu contrasefia?

#) Iniciar sesién

Figura 14. Captura de inicio de sesion “login” con mensaje de error “These credentials do not

match our records”
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracion propia.




Prueba 3: Cierre de sesion

~  [1% Panel de Administracion - Agenda X | = - [=] X

& C | © 127.00.1:8000/dashboard Resumir@® B 7 v= & - My cna

(Fd Laravel StarterKit

Bienvenido,

Agenda Cultural - Administracién Administrador

@ Dashboard admin@agendacultural.com
ashboar

Mi Perfil

Panel de Administracién

Cerrar sesién

Total Eventos Total Categorias Total Ubicaciones Reportes Generados

12 ' 9 g 13 ¢ 0 o

B Gesti6n de Eventos & Gestién de Categorias | Gestién de Ubicaciones

Crear, modificar y eliminar evenlos cullurales Clasificacion de everilos por enfogue arListico Visualizar ubicaciones de evenlos (se crean
autométicamente)

e
Ver todas las ubicaciones

¥ Médulo Reportes ## Configuracién General & Mdédulo Seguridad

Genera reporles en Excel con estadisticas y Configura w perfily preferencias Geslion de usuarios y roles del sisterma
listados de eventos

[ ] Historin

Figura 15. Captura del Dashboard, menu de usuario y cerrar sesion
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracion propia.

v [1% Agenda Cultural - Medellin X+ - a X
< G O 127.00.1:8000 By =8 ~ Mo
r—
Agenda Cultural =) Ingresar

Agenda Cultural de Medellin

Descubre la cultura

Conciertos, teatro, danza, exposiciones y mas. La oferta cultural de Medellin a
un clic de distancia.

Eventos destacados

Explora la programacion cultural de la ciudad y encuentra los eventos que mas te
interesan

Figura 16. Captura de la pagina principal de la Agenda Cultural después de cerrar sesion.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).



Elaboracion propia.

Insercion masiva de eventos en la base de datos en PostgreSQL

W poAdmin 4

File Object Tools Edit View Window Help

l-[= ObjectExplorer ¥ 8§ B Y Q |BJ & agenda_cultural/postgres@PostgreSQL 18*% X

v B Servers (1) & agenda_cultural/postgres@PostgreSQL 18 v 8
v (@ PostgresqL 18 — ==
- mv@avyv A YV Nlmt ~ @ » PvA DB % B = @
(] v = Databases (2)
v = agenda_cultural | Query Query History

cE

&3] Casts SELECT COUNT(#*) FROM eventos;

1
% Catalogs 2
3

) Extensions

>
>
» [ Event Triggers
>
>
>

= Foreign Data Wrappers Data Output Messages Notifications
Languages S By vyE & |~ s Showing rows: 110 1
s (¢ Publications p—
v % schemas (1) bigint 8
v & public 1 92

> Aggregales
> g\ Collations

> &y Domains

« PN ETE Panfinirntinna

Figura 17. Captura de la base de datos de Agenda Cultural de Medellin en PostgreSQL antes de
insertar 100 registros.

Nota. Captura de pantalla de la base de datos del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracion propia.

®P pgAdmin 4

File Object Tools Edit View Window Help

o8 | Object Explorer | ¥ § B & Q [ $ agenda_cultural/postgres@PostgreSQL 18* X

v & servers (1) & agenda_cultural/postgres@PostgreSQl 18 v =
v ostgre:
s P sqL 18 . ==
- mv By / YV Noinmt v @ » v B @Ov B D = O
=) + = Databases (2)
v = agenda_cultural | Query Query History 2
[eE] > [ Casts 1 SELECT COUNT(*) FROM eventos;
> % Catalogs 2
» [} Event Triggers 3 INSERT INTO eventos (nombre_evento, descripcion, fecha, hora, imagen, id_categoria, id_ubicacion, id_usuario, created_at, updated_at)
> '@ Extensions ° SELECT . .
= 5 'Prueba 2 Evento Cultural Masivo' || generate_series,
> < Foreign Data Wrappers 6 'Prueba 2 Descripcisn del evento cultural masivo nimero ' || generate_series,
> €7 Languages 7 CURRENT_DATE + (generate_series || ' days')::interval,
> ¢ Publications 8 '19:00:00',
« % Schemas (1) 9 NULL,
10 1,
v & public o 1
> [F) Aggregates 12 1,
> &4 Collations 13 NOW() ,
> & Domains 1 NOW ()

15  FROM generate_series(l, 100);

> [ FTS Configurations
> [[R FTS Dictionaries

Data Output Messages Notifications e
> Aa FTS Parsers

INSERT 0 100
> [E] FTS Templates

> [ Foreign Tables

Query returned successfully in 83 msec.
I Eumntinne

Figura 18. Captura de la base de datos de Agenda Cultural de Medellin en PostgreSQL durante
la ejecucion de la insercion masiva de registros. El proceso fue ejecutado en dos ocasiones,
permitiendo la insercion de un total de 200 eventos culturales.

Nota. Captura de pantalla de la base de datos del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracion propia.



ObjectExplorer | ¥ & EH = Q B3 % agenda_cultural/postgres@PostgreSQL 18% X

Servers (1) & agenda_cultural/postgres@PostgreSQL 18 ~ =

+ G2 PostgresqL 18 - a N v No limit ® > » B m - - = @
~ ~ ~ ~ - ~ v | = S i=v
Databases (2) s > = -

agenda_cultural | Query Query History

~
—_ a,
> 5] Casts 0
13 NOW() ,
> % Catalogs 14 NOW ()
> [ Event Triggers 15 FROM generate_series(1l, 100);
> 8 Extensions 16
S Foreign Data Wrappers 17 SELECT +id_evento, nombre_evento, fecha
N 18 FROM eventos
> & Languages 19 ORDER BY id_evento DESC
> @' Publications 20 LIMIT 10;
@
v & Schemas (1) Data Output Messages Notifications
~ <& public —_—
> Aggregates =m0~ @ = 2 A~ s0 Showing rows: 1to0 10 4
> Bl Collations id_evento nombre_evento , fecha
& D . [PK] bigint character varying (100) date
> omains
[-3 ETS Confi ti 1 198 Prueba 2 Evento Cultural Masivol... 2026-08-...
> & onfigurations
N D{é ETS Dictionaries 2 197 Prueba 2 Evento Cultural Masivo99 2026-08-...
> Aa FTS Parsers 3 196 Prueba 2 Evento Cultural Masivo98 2026-08-...
S FTS Templates 4 195  Prueba 2 Evento Cultural Masive97 ~ 2026-08-..
> [E Foreign Tables 5 194 Prueba 2 Evento Cultural Masivo96 2026-08-...
> {} Functions 6 193  Prueba 2 Evento Cultural Masivo95 2026-08-...
S Materialized Views 7 192  Prueba 2 Evento Cuhural Masivo94  2026-08-...
> @, Operators 8 191 Prueba 2 Evento Cultural Masivo93  2026-08-...
> '} Procedures 9 190 Prueba 2 Evento Cultural Masivo92  2026-08-...
> 1.3 Sequences 10 189  Prueba 2 Evento Cultural Masivo91 2026-08-...

~ [ Tables (16)

Figura 19. Captura de la base de datos de Agenda Cultural de Medellin en PostgreSQL
Nota. Captura de pantalla de la base de datos del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracién propia.

¥ pgAdmin 4
File Object Tools Edit View Window Help

b

ObjectExplorer | ¥ & HE & Q [ $ agenda_cultural/posigres@PosigresQL 18% X

Servers (1) ¢ | agenda_cultural/postgres@PostgresQL 18 v 8
s ~ @} PostgresaL 18

d Nolimit o B
£ Databases (2) LIha|iL- 10| Al Sl e rrvEBVR S

Gl
genda_cultural | Query Query History
B_f’ > [ casts 1 SELECT COUNT(*) FROM eventos;
> % Catalogs 2
> [ Event Triggers 3 INSERT INTO eventos (nombre_evento, descripcion, fecha, hora, imagen, id_categoria, id_ubicacion, id_usuario, c
. 4 SELECT
> %9 Extensions X )
- ) 5 'Prueba 2 Evento Cultural Masivo' || generate_series,
> Foreign Data Wrappers 6 '"Prueba 2 Descripcién del evento cultural masivo numero ' || generate_series,
> Languages 7 CURRENT_DATE + (generate_series || ' days')::interval,
> @' Publications 8 '19:00:00",
v % Schemas (1) e NULL,
) 10 1,
« & public an 1,
> Aggrega(es 12 1,
> év Collations 13 NOW() ,
> R Domains 14 NOW () ]
> [ FTS Configurations i? FROM generate_series(1, 100);
6
> [l3 FTS Dictionaries 17 SELECT 1id_evento, nombre_evento, fecha
> Aa FTS Parsers 18 FROM eventos
> FTS Templates 15 ORDER BY id_evento DESC
> [E] Foreign Tables 28 LIMIT 16;
> (& Functions Data Output Messages Notifications
> Materialized Views —I_I:I - s =
= N v i@ »~ Showingrows: 1t01| »° & PageNo: 1
> @, Operators + B i 5 ¢ sqL g Il g
{('y Procedures count
> & bigint 8
> 1.3 Sequences
1 292

v [F] Tables (16)
Figura 20. Captura de la base de datos de Agenda Cultural de Medellin en PostgreSQL con el
numero de datos insertados
Nota. Captura de pantalla de la base de datos del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracion propia.



~s [2¥ Panel de Administracion - Agend= X

& C | ® 127.0.0.1:8000/dashboard

Laravel Starter Kit

@ Dashboard

. a

Resumir@ [ ¢v v= & - Mhchat

Bienvenido,
Agenda Cultural - Administracion Administrador

admin@agendacultural.com

Panel de Administracion

Total Eventos Total Categorias Total Ubicaciones Reportes Generados
[ o ?
292 9 13 0 .
B Gestién de Eventos & Gestién de Categorias | Gestién de Ubicaciones
Crear, modificar y eliminar eventos culturales Clasificacién de eventos por enfoque artistico Visualizar ubicaciones de eventos (se crean

autométicamente)

S
Ver todas las ubicaciones

T Médulo Reportes ## Configuracién General B Médulo Seguridad

Genera reportes en Excel con estadisticas y Configura tu perfil y preferencias Gestion de usuarios y roles del sistema
listados de eventos

[ cenenr | Historial

Figura 21. Captura de Dashboard con el numero de eventos insertados a través de la base de

datos masivamente.

Nota. Captura de pantalla de la base de datos del prototipo Agenda cultural de Medellin
(proyecto propio). Elaboracion propia.

Validacion de operaciones CRUD sobre eventos, categorias y ubicaciones.

Tabla 26 Pruebas del sistema de autenticacion.

# Prueba Resultado esperado Resultado obtenido Estado

1 [Crear evento Evento registrado en la base de datos El evento aparece creado Aprobado

2 |Consultar eventos |Tabla con todos los eventos Se visualizan correctamente los |Aprobado
eventos

3 | Editar evento Datos modificados correctamente Los cambios se  guardaron|Aprobado
exitosamente

4 | Eliminar evento Evento eliminado del sistema El evento ya no se encuentra en la|Aprobado
tabla

Elaboracién propia.




Prueba 1: Crear evento

Informacién del Evento

Nombre del evento *

Evento prueba 7

Descripcion

Evento prueba 7

Imagen del evento

Elegir archivo IMG_20230611_205508 jpg

ormatos: JPG, PNG, GIF (Méx 2MB!
Fecha * Hora*

28/08/2026 08:00 p.m. @
Categorfa*

Conciertos v

Ubicacién del Evento

¢Usar ubicacién existente o crear nueva?

@® Usar ubicacién existente O Crear nueva ubicacion
Seleccionar ubicacion *

Casa Kolacho - Calle 38A #109-7 -

Cancelar Guardar Evento

Figura 22. Captura del modulo Eventos.
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracién propia.

Listado de Eventos

Evento creado exitosamente.

o] IMAGEN NOMBRE FECHA HORA CATEGORIA UBICACION CREADOPOR ACCIONES

198 Prueba 2 Evento Cultural Masivo100 29/08/2026 T:00PM Conciertos Prueba Administrador Ver Editar

298 Prueba 2 Evento Cultural Masivol00 29/08/2026 7:00 PM Conciertos Prueba Administrador Ver Editar

300 ",“-’{ Evento prueba 7 28/08/2026 8:00 PM Conciertos Casa Kolacho Administrador Ver Editar
AN

Figura 23. Captura de evento creado correctamente
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracion propia.

Eliminar

Eliminar

Eliminar



Prueba 2: Listar eventos

Listado de Eventos
ID IMAGEN
198

298
300
297

197

196

296

195

NOMERE

Prueba 2 Evento Cultural Masivol00

Prueba 2 Evento Cultural Masivo100

Evento prueba 7

Prueba 2 Evento Cultural Masivo99

Prueba 2 Evento Cultural Masivo99

Prueba 2 Evento Cultural Masivo98

Prueba 2 Evento Cultural Masivo98

Prueba 2 Evento Cultural Masivo97

29/08/2026

29/08/2026

28/08/2028

28/08/2026

28/08/2026

27/08/2026

27/08/2026

26/08/2026

Figura 24. Captura de listar los eventos

Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).

Elaboracion propia.

HORA

7:00PM

7:00PM

8:00 PM

7:00PM

7:00PM

7:00PM

7:00PM

7:00PM

CATEGORIA

Conciertos

Conciertos

Conciertos

Conciertos

Conciertos

Conciertos

Conciertos

Conciertos

UBICACION

Prueba

Prueba

Casa Kolacho

Prueba

Prueba

Prueba

Prueba

Prueba

CREADO POR

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

ACCIONES

Editar

Editar

Editar

Editar

Editar

Editar

Editar

Editar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar




Prueba 3: Editar eventos

Editar Evento: Evento prueba 7

Nombre del evento *

[ Evento prueba 7, edicion ]

Descripeion

Evento prueba 7, edicién

Imagen del evento

Imagen actual

Elegir archivo No se eligi ningan archive

Fecha® Hora®
28/08/2026 @  08:00pm. ©
Categoria*
Conciertos v

Ubicacién actual

Lugar: Casa Kolacho
Direccién: Calle 38A #109-7
Comuna: 13

Ciudad: Medeliin

Cangcelar Actualizar Evento

Figura 25. Captura de editar eventos
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracién propia.

Detalles del Evento Editar Volver

Evento prueba 7, edicién

Fecha Hora

28/08/2026 8:00PM

Categoria

Conciertos

Descripcion

Evento prueba 7 edicion

Ubicacion

Lugar Direccion

Casa Kolacho Calle 38A #109-7
Comuna Giudad

13 Medellin

Figura 26. Captura de evento modificado

Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).



Elaboracion propia.
Prueba 4: Eliminar evento

(S 200 ¢ Ver Editar
" asa
299 Eventode prueba5 25/05/2026 Conciertos Administrador
PM Kolacho

Eliminar

Figura 27. Captura de eliminar evento
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracion propia.

Listado de Eventos

Evento eliminado exitosamente.

Figura 28. Captura evento eliminado exitosamente
Nota. Captura de pantalla del prototipo Agenda cultural de Medellin (proyecto propio).
Elaboracién propia.

Estas pruebas permitieron validar el cumplimiento de los objetivos relacionados con el

registro, consulta y gestion eficiente de la informacion cultural dentro del prototipo.

3.4.2 Despliegue

El despliegue del prototipo se realizd en un entorno local. La instalacion inicial requiere
conexion a internet para clonar el repositorio desde GitHub y descargar las dependencias

necesarias (Composer y npm).

Una vez instalado, el prototipo puede ejecutarse en entorno local, permitiendo el acceso a
funcionalidades como gestion de eventos, generacion de reportes y visualizacion de la agenda

cultural.

El proceso completo de despliegue y demostracion del prototipo puede consultarse en el



siguiente video demostrativo

Video en Youtube “prototipo de sistema para la agenda cultural”:

https://voutu.be/-rVOcT-yxtl

3.4.3 Documentacion del proyecto
Como parte de la entrega final del prototipo, se genero la documentacion técnica y

funcional asociada al sistema:

Manual Técnico: Incluye la descripcion de la arquitectura del sistema, configuracion del
entorno de desarrollo, instalacion del proyecto, estructura de la base de datos y mantenimiento
general del sistema.

Manual de Usuario: Guia dirigida a administradores, gestores culturales y usuarios
finales, explicando el funcionamiento de las principales funcionalidades del sistema, incluyendo

registro, consulta y administracion de eventos culturales.

Documentacion en GitHub Wiki: Como complemento de la documentacion técnica del
prototipo, se implement6 una Wiki en GitHub asociada al repositorio del proyecto, con el
proposito de centralizar informacion relacionada con la instalacion, configuracion del entorno,
arquitectura del sistema, estructura de la base de datos y funcionamiento de los modulos

desarrollados.

Dentro de la Wiki se documentaron aspectos relacionados con migraciones de Laravel,
arquitectura MVC, manual de instalacion, estructura de modulos y configuracion de la base de

datos PostgreSQL.


https://youtu.be/-rVOcT-yxtI

6. Conclusiones

El desarrollo del prototipo de la Agenda Cultural de Medellin permitié cumplir con el
objetivo general planteado en el proyecto, orientado al registro, consulta y promocion de eventos
culturales realizados por la Alcaldia de Medellin. A partir del levantamiento de requerimientos
fue posible identificar las necesidades relacionadas con el acceso centralizado a la informacion
cultural de la ciudad, lo que facilit6 la definicion del alcance, modulos y funcionalidades del

sistema, dando cumplimiento al primer objetivo especifico.

Asimismo, el disefio de la arquitectura funcional y de interfaz permiti6 estructurar un
sistema organizado en capas, integrando frontend, backend y base de datos para garantizar una
adecuada gestion de la informacion cultural y una experiencia de usuario amigable, cumpliendo

con el objetivo relacionado con el disefio del prototipo.

De igual manera, la implementacion del sistema mediante Laravel, PHP y PostgreSQL
permitio desarrollar funcionalidades relacionadas con gestion de eventos, categorias,
ubicaciones, autenticacion, reportes y administracion de usuarios, dando cumplimiento al

objetivo especifico asociado al desarrollo del prototipo segun los requerimientos definidos.

El uso de tecnologias como Blade, Tailwind CSS y JavaScript contribuy¢ al desarrollo de
interfaces accesibles, responsive e interactivas para la consulta de eventos culturales. Ademas, la
base de datos relacional desarrollada en PostgreSQL permitié gestionar de manera organizada la
informacion correspondiente a eventos culturales, categorias, ubicaciones, usuarios y permisos,

garantizando la integridad y consistencia de los datos.

Por otra parte, las pruebas funcionales y consultas SQL realizadas permitieron evaluar y



validar el correcto funcionamiento del sistema, evidenciando su capacidad para gestionar
multiples registros y generar consultas estadisticas relacionadas con la informacion cultural,

cumpliendo asi con el objetivo especifico de evaluacion del prototipo.

Adicionalmente, la publicacion del codigo fuente, la documentacion técnica y la Wiki del
proyecto en GitHub facilité el control de versiones, la disponibilidad del sistema y la posibilidad
de futuras mejoras o ampliaciones, permitiendo contar con un repositorio de acceso publico para

la consulta y continuidad del desarrollo del prototipo.



7. Recomendaciones

Se recomienda continuar con el fortalecimiento y ampliacion del prototipo Agenda
Cultural de Medellin mediante la implementacion de nuevas funcionalidades que permitan
mejorar la experiencia de los usuarios y optimizar la gestion de la informacion cultural de la
ciudad. Una de las principales recomendaciones consiste en realizar el despliegue del sistema en
un entorno web publico o en la nube, permitiendo el acceso desde diferentes dispositivos y

ampliando el alcance de la plataforma hacia la ciudadania.

De igual manera, se considera importante que futuras implementaciones del prototipo
permitan su disponibilidad a través de internet, facilitando el acceso publico y centralizado a la
informacion de eventos culturales por parte de ciudadanos, gestores culturales y entidades
interesadas. También podria integrarse un sistema de notificaciones o recordatorios de eventos
mediante correo electronico o dispositivos moviles para fortalecer la interaccion con los

usuarios.

Asimismo, se recomienda que en futuras versiones el sistema permita que un mismo
evento pueda desarrollarse en multiples ubicaciones y horarios diferentes, facilitando la
programacion de eventos culturales itinerantes o con varias funciones dentro de la ciudad, sin
necesidad de registrar el evento repetidamente. Igualmente, incorporar herramientas de busqueda
y consulta mas eficientes para los administradores y gestores culturales, permitiendo localizar
eventos de manera mas agil sin depender exclusivamente de filtros por fecha, optimizando asi la

gestion y administracion de la informacion cultural registrada en la plataforma.



Se sugiere fortalecer los mecanismos de seguridad mediante la implementacion de

controles adicionales de autenticacion, auditoria y respaldo de la informacion.
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1. Introduccion
La Agenda Cultural de Medellin es una plataforma web disefiada para centralizar y facilitar la
consulta y gestion de eventos culturales de la ciudad. El sistema permite a los ciudadanos consultar
eventos culturales, mientras que los administradores y gestores culturales pueden administrar la

informacion registrada en la plataforma.

2. Acceso al sistema
- Abra su navegador de preferencia

- Ingrese la URL : http://127.0.0.1:8000

- Los ciudadanos pueden consultar eventos sin iniciar sesion.
- Los administradores y gestores culturales deben ingresar sus credenciales para acceder al

panel de administracion.

3. Funcionalidades principales
Ciudadanos
- Consultar evento
- Filtrar eventos por categoria, fecha y ubicacion.

- Visualizar informacién detallada de cada evento cultural disponible.

Administradores y gestores culturales
- Crear, editar y eliminar eventos culturales.
- Administrar categorias y ubicaciones.
- Generar reportes de eventos.
- Gestionar usuarios y roles del sistema.

- Actualizar informacion de perfil y contraseiia.

4. Gestion de eventos
El sistema permite registrar eventos culturales ingresando informacién como nombre,
descripcion, categoria, fecha, hora, ubicacion e imagen del evento. Ademads, los usuarios

autorizados pueden editar o eliminar eventos previamente registrados.


http://127.0.0.1:8000

5. Reportes
El modulo de reportes permite generar listados y resumenes de eventos culturales utilizando
filtros como categoria, ubicacion y rango de fechas. Los reportes pueden descargarse en formato

Excel.

6. Cierre de sesion
Para finalizar la sesion, el usuario debe seleccionar la opcion “Cerrar sesion” desde el menu

superior del sistema.
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1. Tecnologias utilizadas
El prototipo Agenda Cultural de Medellin fue desarrollado utilizando Laravel 10 como

framework backend, Blade y Tailwind CSS para la interfaz de usuario y PostgreSQL como
sistema gestor de base de datos.

2. Requisitos minimos

Software Version
PHP 8.1 o superior
Composer Ultima version
PostgreSQL 14 o superior
Node.js npm

3. Instalacion paso a paso del prototipo Agenda Cultural de Medellin

Clonar el repositorio
git clone https://github.com/jrs0118/TG_agenda_cultural.git
cd TG_agenda cultural

- Instalar dependencias
composer install
npm install

- Instalar dependencias
copy .env.example .env
php artisan key:generate

- Configurar el entorno editanto el archivo .env

- Ejecutar migraciones y seeders:
php artisan migrate
php artisan db:seed --class=RolesYPermisosSeeder

- Crear enlace de las imagenes:
php artisan storage:link

- Iniciar el servidor
php artisan serve
URL local: http://127.0.0.1:8000



4. Estructura principal del prototipo
El sistema esta organizado en controladores, modelos, migraciones, vistas Blade, rutas y

configuraciones generales. Ademads, cuenta con modulos para eventos, categorias,
ubicaciones, reportes y seguridad.

5. Rutas principales

URL Funcion
/ Péagina principal
/login Inicio de sesion
/dashboard Panel de control
/eventos Gestion de eventos
/reportes Generacion de reportes
/seguridad Gestion de usuarios
/configuracion Perfil y configuracion
6. Comandos utiles
Comando Descripcion
php artisan serve Iniciar servidor
php artisan migrate Crear tablas en BD

php artisan db:seed

Cargar datos iniciales

php artisan storage:link

Habilitar imagenes

php artisan view:clear

Limpiar caché de vistas

7. Credenciales de acceso

Correo admin@agendacultural.com
Contraseiia password



mailto:admin@agendacultural.com
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