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Resumen

El presente trabajo tiene como objetivo disefiar un modelo para la creacion y gestion de
webcomics orientados a la plataforma Webtoon. La investigacion aborda los conceptos
fundamentales del webcomic, las herramientas digitales necesarias para su produccion, las
caracteristicas del formato vertical y las estructuras narrativas aplicables a este tipo de contenido.
El estudio se desarroll6 mediante un enfoque cualitativo, basado en el anélisis de Webtoon, la
revision de articulos académicos y manuales para creadores. El proyecto se organiza en torno a la
definicion del webcomic, la exploracion de herramientas de preproduccion, las estructuras
narrativas y los lineamientos técnicos para la publicacion en Webtoon. Finalmente, la
investigacion propone un modelo orientador que facilita a los artistas emergentes la construccion
de historias coherentes, mejorando su proceso creativo y fortaleciendo su produccion narrativa

para plataformas digitales.

Palabras clave: Comic digital webtoon, webcomic, modelo, estructura



Introduccion

El presente trabajo de investigacion aborda las caracteristicas principales para la creacion
de un webcomic disenado para la plataforma Webtoon, una de las aplicaciones mas reconocidas
a nivel internacional para la lectura de comics digitales en formato vertical. Para ello, se
exploraron conceptos clave como la definicion de webcomic, las herramientas necesarias para su
desarrollo, las caracteristicas esenciales que debe poseer este tipo de obra digital y las estructuras
narrativas para hacer una historia efectiva en formato vertical que caracteriza a la plataforma
Webtoon.

El interés por realizar este estudio surgio a partir de la inquietud por comprender la
interfaz y la experiencia de lectura que la plataforma Webtoon exige a sus creadores, asi como la
manera en que estos elementos influyen en la creacion de una conexion emocional con el lector.
En este sentido, la investigacion busca reunir y sistematizar la informacion necesaria para
orientar a futuros creadores en el proceso de conceptualizacion y desarrollo de un webcomic
pensado para esta plataforma. La investigacion se desarrolld bajo un método cualitativo, basado
en el andlisis de contenidos presentes en la plataforma Webtoon, la revision de diversos
articulos y fuentes informativas relacionadas con la creacion de webcomics.

En cuanto a la organizacion del trabajo, los temas se distribuyeron de manera progresiva:
inicialmente se presentan las definiciones y caracteristicas del webcomic, seguidas por las
herramientas utilizadas para su creacion, la estructura narrativa aplicada, y finalmente las
condiciones y lineamientos propios de Webtoon que orientan la elaboracion de contenido
original. La finalidad de este proyecto es ofrecer un modelo claro y estructurado sobre los
elementos esenciales para el desarrollo de un webcomic adaptado a Webtoon, contribuyendo asi

al conocimiento académico y practico sobre la creacion de contenidos digitales ilustrados.



Capitulo 1: El problema

La creacion de webcomics se ha consolidado como una tendencia en el mundo digital,
especialmente en plataformas como Webtoon. Segiin Lopez Serrato, Nieto Camacho y Villamil
Bernal (2022), la accesibilidad de este formato lo ha convertido en un fendmeno mundial en los
ultimos afos, transformando la manera de leer manhwas o coOmics coreanos (p. 4). Su disefo
vertical, pensado para la lectura en dispositivos digitales como computadores, tabletas o
celulares, ha facilitado la experiencia de los lectores y abierto un espacio relevante para que
ilustradores independientes exhiben sus obras, experimenten con distintos estilos y conecten

directamente con sus audiencias.

Asimismo, la periodista Araceli Gonzalez (2020), en su articulo Manhwas y Webtoons:
de Corea al mundo, destaca que el éxito del formato en Corea responde a varios factores, un alto
desarrollo tecnolégico, la presencia de artistas talentosos deseosos de narrar historias en Internet,
un mercado competitivo y politicas gubernamentales de apoyo al sector creativo. Estas
condiciones han motivado a muchos artistas emergentes a incursionar en la creacion de
webcomics, alentados por la posibilidad de visibilizar sus obras y alcanzar una proyeccion
internacional. La calidad narrativa y visual de muchos de estos contenidos ha sido tal que varios
webtoons han sido adaptados a exitosos K-dramas, entre ellos Cheese in the Trap, Beautiful Man,

Orange Marmalade, Full House, My ID is a Gangnam Beauty y W: Two Worlds.

El crecimiento de la plataforma Webtoon permitid crear una guia para creadores, que
explica por medio de videos como organizar historias y qué formatos utilizar, ademas de un

manual de recursos con cartillas basicas para la creacion de personajes e inicio de la trama. Al
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observar la pagina y pestafia Academia Webtoon, se identifican diversos recursos disefiados para
orientar a los creadores. Entre ellos se encuentran videos que explican el uso de las herramientas
de la plataforma, el significado de cada etiqueta y las recomendaciones sobre horarios de
publicacion. Asimismo, dentro de este mismo apartado existe una seccion dedicada al bienestar
de los creadores, en la cual se ofrecen consejos practicos para manejar la ansiedad y el bloqueo

creativo (Webtoon, s. f.).

Adicionalmente, la plataforma dispone de manuales como Creator s Resource Handbook
v el Manual de recursos para creadores, estos documentos abordan aspectos técnicos esenciales,
tales como las medidas, margenes, resolucion minima y tamanos adecuados para las
ilustraciones, con el fin de evitar problemas de calidad visual. Uno de los apartados mas
relevantes es el de preproduccion, en el que se plantean preguntas guia sobre el mundo narrativo
y los personajes. Este capitulo introduce nociones generales de construccion narrativa,

destacando los elementos basicos que debe contener una historia antes de ilustrar.

Si bien estos materiales representan un apoyo valioso, su enfoque se centra
principalmente en el uso de la plataforma y en orientaciones generales para el desarrollo de la
historia. Por lo tanto, si hablamos de un modelo que busque profundizar en aspectos como el
desarrollo de personajes principales y secundarios, la coherencia del mundo narrativo y la forma
en que estos elementos pueden orientar una linea grafica solida. De esta manera, se lograria
responder con mayor precision a las preguntas sugeridas por los manuales oficiales y fortalecer

la fase de preproduccion de los creadores emergentes.
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Para los creadores resulta fundamental conocer el uso de la plataforma y los formatos de
publicacion, dichos conocimientos son insuficientes si no se domina la construccion de una
historia solida. La Webtoon Academy ofrece videos orientados al bienestar creativo, en los que
se abordan estrategias para controlar la ansiedad y superar el bloqueo creativo. Asimismo, se
recomienda a los autores establecer un cronograma y mantener un orden en la publicacion de
episodios, lo cual facilita el flujo de trabajo y evita que las historias den la impresion de estar

estancadas (Webtoon, s. f.).

Por ello, se propone la creacion de un modelo que proporcione herramientas claras y
practicas para que los artistas emergentes puedan estructurar sus historias de manera coherente
antes de iniciar la fase grafica y de publicacion. Desde la perspectiva de la gestion del disefio,
esta solucion es fundamental, ya que permite organizar el proceso creativo, optimizar los
recursos y garantizar un producto final de calidad que compita en un mercado digital cada vez
mas exigente. Por esto, el cuestionamiento que emerge desde esta idea: ;Puede el desarrollo de
un modelo practico para la creacion, gestion y publicacion de un webcomic, contribuir al éxito
de los artistas emergentes en la plataforma Webtoon?, seria la pregunta guia de la presente

investigacion.
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Capitulo 2: Justificacion

Webtoon es una plataforma que permite a numerosos ilustradores emergentes publicar sus
comics de manera libre, sin la necesidad de contar con el respaldo de una editorial. Esta
plataforma, originaria de Corea del Sur, se populariz6 gracias a su formato vertical y a su
accesibilidad global, lo que ha permitido a los lectores explorar nuevos universos narrativos y

diferentes estilos graficos (Tutivillus, s. f., parrs. 6-7).

El interés por disefiar un modelo de gestion y construccidon narrativa para webcomics
surge precisamente porque, aunque Webtoon es una plataforma popular y dispone de manuales
que apoyan a los creadores, sigue siendo necesario un modelo claro que facilite la construccion
de historias solidas. Como menciona Ubiria Dominguez (2023), una de las principales
caracteristicas del comic es el uso combinado de iméagenes y textos, los cuales se rigen por un
conjunto de reglas, algunas no escritas, pero perfectamente codificadas. Estos elementos ludicos
atraen al lector, lo divierten y se convierten en aliados para la asimilacion de la informacion.
Resulta relevante para los creadores contar con un documento que reuna las herramientas basicas
para construir una historia, comprender los elementos que componen un webcomic y analizar

como se genera la conexion entre los usuarios y la lectura.

Una imagen dice mas que mil palabras y, en la cultura digital, la imagen adquiere
un papel fundamental. La comunidad inmersa en esta cultura se relaciona en un

espacio virtual diverso que potencia a cada integrante como parte de una multitud
interconectada y con un sentido de pertenencia a la misma cultura digital (Martin

Prada, 2015. P. 5).
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Por lo tanto, si se utilizan métodos claros para la creacion de historias y se comprende la
importancia de planificar antes de ilustrar, los artistas emergentes podran iniciar sus proyectos de
manera mas organizada y sentirse satisfechos con el producto que realizan. Los artistas

emergentes podran desarrollar historias coherentes y sentirse satisfechos con el producto final.

Asimismo, como sefiala Amelio Ortiz (2025) en su canal de YouTube, es crucial generar
un buen guion y superar el miedo a la hoja en blanco. En sus videos, como 7oda la historia
detrds de QUIEN ENGANO A ROGER RABBIT, explica que la construccion de un guion es
esencial para cualquier proyecto narrativo, ya sea una pelicula, un video para internet o un
comic, pues permite organizar ideas y construir relatos sélidos. Desde un enfoque personal, el
proceso de escribir una historia suele ser desafiante, es necesario decidir como guiar a los
personajes, disefar su apariencia, crear sinopsis breves para cada uno, definir el entorno y
construir el mundo ficticio. Sin embargo, si se implementa un modelo que muestre de forma
ordenada por donde iniciar y qué pasos seguir, se facilita el proceso creativo, lo que permite

avanzar con mayor seguridad hacia la etapa de ilustracion.
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Capitulo 3: Objetivos

Objetivo general

Disefnar un modelo para la creacion de webcomics, que oriente a artistas emergentes en la

plataforma Webtoon para su desarrollo.

Objetivos especificos

- Examinar las principales dificultades que enfrentan los artistas emergentes en la
integracion de narrativa e ilustracion en un webcomic.

- Identificar los elementos iconicos y narrativos esenciales para la estructuracion de
historias coherentes para webcomics.

- Exponer el modelo orientador que permita la estructuracion de historias coherentes para

webcomics, para la plataforma Webtoon.
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Capitulo 4: Referentes Tedricos

Un modelo puede entenderse como una representacion resumida que nos permite
comprender el funcionamiento de un concepto. Aguilar et al. (2002) citado por Cabrera y
Rodriguez (2020), sefialan que diseiar modelos de gestion para las organizaciones es
fundamental porque permite establecer las variables prioritarias y los lineamientos que orientaran
su funcionamiento. Estas variables incluyen los insumos, procesos y productos necesarios para
responder a las demandas del entorno y cumplir con la funcion social de la institucion. Aunque
los autores lo plantean desde un enfoque organizacional, destacan la importancia de construir
modelos que sirvan como guia y proporcionen una orientacion clara para cualquier proyecto o

area de trabajo.

Un ejemplo es el modelo tedrico, que interpreta las propiedades y relaciones primordiales
de la realidad a representar y proporciona definiciones que sirven como guia para enunciar
hipotesis tedricas. De esta manera, un modelo tedrico para la narrativa permitiria identificar los
elementos esenciales de una historia, organizar las herramientas narrativas y facilitar la
construccion de un relato sélido antes de su ejecucion grafica. Segun Cabrera y Rodriguez
(2020), un modelo de gestion correctamente elegido permite reajustar estructuras y adecuarse a
las exigencias del proceso de planificacion, lo que en este contexto se traduciria en un proceso

creativo mas eficiente y coherente.

Para elaborar un modelo de gestion, Cabrera y Rodriguez (2020) sefialan que deben
considerarse tres elementos fundamentales: estrategia, que mantiene el enfoque en un concepto y

promueve el crecimiento; ejecucion, que garantiza el cumplimiento de los objetivos planteados;

16



y cultura, que fomenta un entorno de desempefio Optimo. A estos elementos puede sumarse la
estructura, que en modelos horizontales favorece la flexibilidad y la rapidez para implementar
cambios. Aplicar estos principios al desarrollo de un webcomic permitiria establecer un proceso

creativo mas ordenado y sostenible.

El avance tecnologico y el acceso libre a Internet han permitido que diversas areas
evolucionen, incluido el arte digital, donde los creadores pueden publicar y difundir sus obras de
forma gratuita. Segin Kolesnyk et al. (2023), el arte digital posibilita la proyeccion del mundo
interior de los artistas en imagenes artisticas, lo que no solo favorece el desarrollo de la

creatividad, sino que puede mejorar la calidad de vida y promover un desarrollo espiritual.

El comic ha pasado de ser un medio impreso a convertirse en un fenémeno transmedia
que abarca el webcomic y otros formatos digitales. Esta evolucidon ha permitido nuevas formas
de narracidén y mayor interaccion con los lectores. Depaz Avalos y Alhely (2024) destacan que el
webcomic se ha popularizado gracias a sus formatos innovadores, sus transiciones y su
accesibilidad gratuita, lo que lo convierte en una herramienta poderosa para los artistas
emergentes. En este contexto surgen plataformas como Webtoon, que se define como una
plataforma abierta para todos los que tienen historias para compartir, con acceso gratuito a

contenido de romance, comedia, accion, fantasia, horror y mas (WEBTOON, s. f.).

Webtoon naci6 en Corea del Sur y se ha popularizado a nivel global gracias a su modelo
freemium, que combina el acceso gratuito a los capitulos con la posibilidad de pagar para leer

episodios antes de su lanzamiento oficial. Ademas, ofrece un sistema de monetizacion para los
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creadores mas populares, lo que incentiva la produccion de contenido de calidad (Lee et al.,
2019). La plataforma incluye herramientas de apoyo para creadores a través de Webtoon Canvas,
que proporciona guias para el desarrollo de personajes, la construccion del mundo narrativo, la
elaboracion de portadas y sinopsis, asi como recomendaciones de formato y resolucion de

imagen (mannygart, s. f.).

El webcomic es el término que se usa para llamar a aquellos comic que pasan al area
digital y es que si se tiene en cuenta que antes de que el webcomic existiera, teniamos las
historias pequefias historias ilustradas para medios impresos y también los comics donde las mas
conocidas son de los superhéroes pero hay comics de todo tipo, ya con el paso y la evolucion de
la tecnologia estos medios mas bien verse como obsoletos se han transformado y dado el salto a
la tramediedad, basando en lo que dice Toledano Salguero (2022) Este distanciamiento ha
permitido transformar la participacion del autor dentro de la industria. Con toda probabilidad, el
gran valor del webcomic radica en haber proporcionado a los autores herramientas para poder
dirigirse en editores de sus obras y asumir un protagonismo integral como productores. Sin
embargo, cuando hablamos que nos presenta las herramientas como autores muchas veces hay
gran variedad de informacion puede volverse tediosa la busca de las mismas herramientas, ya
que aquellas personas que van a integrarse al mundo del comic digital, debe por lo menos ir al
pasado y hacer una breve investigacion para poder comprender como es el desarrollo del mismo.
Aunque la transicion sea dificil, no es de negar que algunos autores les atrae mas esta idea ya que
hacer uso de tiempo libre, cuentan con su tiempo y pueden vender sus obras con facilidad ya se

en plataformas o blogs Toledano Salguero (2022.p. 19)
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El término webcomic hace referencia a aquellos comics que han migrado del formato
impreso al digital, aprovechando las posibilidades que brinda la tecnologia para la creacion y
difusion de contenidos. Antes de la existencia del webcomic, el consumo de este tipo de
narrativas estaba limitado a medios impresos, como las historietas publicadas en peridédicos y
revistas o los comics seriados, siendo los de superhéroes los mas reconocidos a nivel global. Sin
embargo, el comic abarca una gran diversidad de géneros y tematicas, y con el avance
tecnologico este medio no ha quedado obsoleto, sino que ha experimentado una transformacion
significativa. Actualmente, se considera parte de un fenomeno transmedia, en el cual las historias
no solo se narran en papel, sino que también se expanden a través de multiples plataformas

digitales, incluyendo aplicaciones y sitios web.

Segin Toledano Salguero (2022), este cambio ha modificado de manera sustancial la
participacion del autor dentro de la industria. Gracias al formato digital, los creadores no solo
tienen la posibilidad de publicar sus obras sin depender de una editorial tradicional, sino que
también pueden convertirse en los productores y gestores de sus propios proyectos, asumiendo
un rol activo y completo en el proceso de creacion. Este protagonismo integral les otorga libertad
creativa, la capacidad de interactuar directamente con su audiencia y, en muchos casos, la

oportunidad de monetizar su trabajo.

No obstante, el acceso a tantas herramientas y plataformas puede representar un reto para
quienes se inician en el mundo del cémic digital. La abundancia de informacion disponible
puede resultar abrumadora, por lo que es recomendable realizar una investigacion previa que

permita comprender la evolucion del comic desde sus origenes impresos hasta su estado actual.
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Este conocimiento ayuda a los nuevos autores a entender el contexto de la industria, las
tendencias de consumo y las mejores practicas de publicacion. Aunque el proceso de transicion
del papel a lo digital puede ser desafiante, cada vez son mas los autores que se sienten atraidos
por esta modalidad, ya que les permite aprovechar su tiempo libre, trabajar a su propio ritmo y
distribuir sus obras de manera independiente a través de plataformas especializadas, blogs o
redes sociales. De esta manera, el webcomic no solo se consolida como una expresion artistica
contemporanea, sino también como un medio que fomenta la democratizacion de la creacion y la

difusion de historias (Toledano Salguero. 2022).

El webcomic representa una evolucion natural del comic impreso hacia el entorno digital,
funcionando no sélo como un medio de difusion artistica sino también como un espacio de
experimentacion narrativa. Los autores han encontrado en este formato la oportunidad de
publicar de forma independiente, sin la necesidad de intermediarios como editoriales, lo que ha
democratizado la creacion de contenido. Morales M. (2021) explica que los comics han
demostrado ser una herramienta comunicacional, cultural y educativa eficaz desde los estudios
de Eisner en el periodo previo a la Segunda Guerra Mundial. Sin embargo, también advierte que
se ha tendido a asumir que la fenomenologia de los webcdmics es idéntica a la de los comics

impresos, cuando en realidad se trata de un medio con dindmicas propias.

Por lo tanto, la aparicion del webcomic no es un fenémeno completamente nuevo, sino la
continuacion y adaptacion de un lenguaje visual que ha acompaiiado a la cultura popular durante
décadas. Ya en 2005, proyectos pioneros como Webcomics Nation , creado por Joey Manley,
ofrecian servicios de hosting de pago para los autores que deseaban publicar en linea,

contribuyendo a la formacion de comunidades de creadores que compartian sus historias
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ilustradas. Este cambio permitio que estas obras empiezan a diferenciarse de las historietas

tradicionales, no solo en su formato, sino también en sus modos de publicacion y distribucion.

La accesibilidad y bajo costo de publicacioén convirtieron al webcomic en una via
atractiva para que autores y aficionados pudieran dar a conocer sus proyectos. Como sefala
Garrity, la gente se dio cuenta de que no necesitaba saber dibujar para crear webcomics, lo que
amplio el espectro de participantes en el medio. Vilches (s. f.) subraya que la produccion y
difusion de los webcomics estan estrechamente ligadas a los avances tecnologicos y a la
democratizacion del acceso a internet. Este proceso fue anticipado por Scott McCloud, teérico

del comic y autor estadounidense, quien predijo que una vez que el internet se desarrollara lo

suficiente y la sociedad lo incorporara de forma cotidiana , gracias a dispositivos portatiles y de

bajo costo, se produciria una verdadera explosion de webcomics, y ademds surgirian mecanismos

para que los autores pudieran monetizar su trabajo. (Vilches s. f.).
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Capitulo 5: Metodologia

El presente trabajo adopta un enfoque cualitativo, cuyo proposito principal es identificar
y proponer un modelo que facilite a los artistas emergentes la creacion de historias solidas para
sus webcomics, especificamente orientadas a la plataforma Webtoon. La investigacion busca
ofrecer una solucion practica a la problematica de historias poco estructuradas, proponiendo un
modelo que organice de manera coherente los elementos narrativos, desde el desarrollo del guion
hasta la disposicion visual en vifietas. Para ello, el estudio se fundamenta en la observacion y el
analisis documental, tomando como base los recursos que ofrece la propia plataforma como
Webtoon Academy y los manuales para creadores con el fin de identificar sus fortalezas y

limitaciones, y guiar a los artistas en la construccion de narrativas consistentes.

Como senalan Chaves-Yuste y De-La-Pefia (2025), el avance tecnologico, especialmente
tras la pandemia de COVID-19, ha impulsado que numerosos procesos de comunicacion,
educativos y econdmicos se trasladen al entorno digital. Este contexto permitio el surgimiento de
nuevas oportunidades para el comic en formato digital, donde plataformas como Webtoon
experimentaron un notable crecimiento de usuarios y creadores. Este fendmeno ha evidenciado
que el uso de herramientas digitales fomenta la creatividad y la percepcion del aprendizaje,
ofreciendo a los artistas un espacio para experimentar y perfeccionar su narrativa (Chaves-Yuste

& De-La-Pefia, 2025, p. 5).

Por esta razon, el trabajo propone el uso de un modelo educativo que permita comprender
de manera didactica las distintas estructuras narrativas que existen. Segiin Campfire Writing
(2024), se divide en dieciséis tipos de estructuras narrativas, lo que brinda a los creadores la

posibilidad de elegir la que mejor se ajuste a su historia y asi construir un guion mas solido antes
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de iniciar el proceso de ilustracion.

El estudio se sustenta en la revision bibliografica de articulos académicos, tesis, manuales
y guias de creacion de comics digitales que abordan temas como la estructura narrativa, el disefo
de personajes y las estrategias de publicacion. Entre las referencias analizadas se incluyen los 8
pasos de Dan Harmon, ampliamente reconocidos por su utilidad para el disefio de arcos
narrativos efectivos, asi como las directrices para la publicacion de webcomics en Webtoon.
Segun Mannygart (s. f.), la fase de preproduccion es esencial para planificar de manera ordenada
una serie de historietas, ya que permite organizar la idea, el guion, los personajes y la
distribucion de las vifietas, aumentando las posibilidades de éxito y consistencia en el resultado

final.

Este modelo no solo busca optimizar la construccion de historias, sino también mejorar la
comprension lectora y la produccion escrita de los creadores. Chaves-Yuste y De-La-Pefia (2025,
p. 28) destacan que la elaboracion de comics digitales favorece procesos de aprendizaje activos,
en los que el creador asume un papel reflexivo y critico al estructurar sus narraciones. Por medio
de un anélisis de observacion de la comunidad creativa de Webtoon y de las experiencias de
artistas emergentes, se hace con el fin de evitar que enfrenten problemas de coherencia narrativa

o continuidad, gracias al uso de herramientas de planificacion mas claras.

En respuesta a esta necesidad, se disefia una propuesta metodologica que integra
conceptos de gestion del disefio y técnicas de preproduccion narrativa. Esta propuesta busca no
solo facilitar el proceso creativo, sino también reducir el abandono de proyectos, aumentar la
consistencia de las historias publicadas y fortalecer la profesionalizacion de los artistas

emergentes en el ecosistema del comic digital.
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El primer paso para hacer un modelo consiste en definir el tema principal que se va a
desarrollar, en este caso: Modelo para la Gestion y Disenio de un Webcomic Orientado a la
Plataforma Webtoon. En esta fase se establecen los objetivos generales y especificos, el publico
objetivo al que se dirige el proyecto y el tipo de discurso que se desea generar. El segundo paso
se enfoca en definir el producto, entendido como un disefio para el aprendizaje, el cual constituye
el cuerpo del modelo. En esta parte se presenta el guion literario y técnico, el storyboard, el
disefio de personajes y la construccion del universo narrativo. Ademas, se explicaran las
diferentes estructuras narrativas que intervienen en la creacion de la historia, diferenciando
conceptos clave como sinopsis, tagline, logline y storyline. También se incluirdn diversas
herramientas de apoyo como Notion, Google Drive y moodboard, las cuales facilitaran la gestion

del proceso creativo y ayudaran al artista emergente a completar su webcomic.

En el tercer paso, se procederd a estructurar visualmente el modelo, la cual esta dirigida a
artistas emergentes, se integraran imagenes de apoyo con cada definicion, bocetos del comic y
referencias a web comics ya publicados que sirvan como guia practica. Finalmente, el ultimo
paso consiste en una valoracion general del modelo, en la que se revisara la redaccion del
documento, la coherencia de las citas, la precision de los nombres y la pertinencia de las
imagenes empleadas. Este proceso del modelo busca promover un aprendizaje inclusivo y
accesible, facilitando la participacion activa y la comprension del contenido visual y narrativo

dentro del entorno digital (Lorenzo-Lledo, 2023).
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Capitulo 6: Resultados

Elementos basicos

Es fundamental identificar los elementos esenciales de la narracion, como los personajes
principales y el antagonista. Estos deben ser personajes redondos, es decir, complejos y con
motivaciones profundas. Un ejemplo clésico es la relacion entre Batman y Joker: aunque
representan polos opuestos, dentro de sus filosofias comparten un vinculo que los conecta; “el
uno necesita del otro para poder existir” (Pérez, 2023). Esta dualidad es lo que los hace atractivos

y memorables dentro de su universo narrativo.

Para construir a los personajes principales, resulta ttil elaborar una ficha técnica que
reuna informacion clave como nombre, edad, estatura, nacionalidad, gustos, entre otros aspectos.
Este recurso favorece la conexion con el lector al dotar a los personajes de humanidad y
realismo, incluso si habitan en un mundo ficticio. Una vez definidos los protagonistas, aunque
sea a nivel de boceto inicial, se procede a desarrollar el espacio y el tiempo en el que se
desenvolvera. Esta etapa corresponde al storytelling, entendido como una breve narracion

descriptiva del escenario en el que se ubicara la historia (Herndndez Gonzalez, 2024, p. 7).

Posteriormente, se debe seleccionar la estructura narrativa que guiara el desarrollo de la

trama. Una de las mas conocidas es la estructura de los siete puntos, de caracter lineal, que
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conduce al personaje a través de diferentes giros y ganchos narrativos, siguiendo el clasico

esquema de inicio, nudo y desenlace (Campfire Writing, 2024).

Portales en la nube

En la actualidad existen diversos portales en la nube que brindan multiples beneficios; sin
embargo, en este documento se hara énfasis en dos de ellos: Notion y Google Cloud, ya que son
plataformas de facil acceso y gratuitas. Quintero Acevedo (2022) explica que tanto las personas
como las empresas han optado por almacenar informacion en la web o en nubes compartidas,
dado que estas herramientas facilitan la digitalizacion répida y la localizacion eficiente de datos.
Por ejemplo, Google Cloud ofrece una amplia gama de herramientas que permiten crear
documentos, tablas, generar graficas y organizar carpetas, lo cual posibilita acceder de manera
directa a la informacion. Ademas, cuenta con mas de 150 productos que pueden interconectarse,
aunque presenta como limitacion la capacidad de almacenamiento, lo que puede dificultar el

manejo de archivos pesados.

Por otro lado, Notion representa una alternativa practica, pues funciona como un portal en
linea que también permite trabajar sin conexion a internet. Notion (s. f.) dispone de guias y
tutoriales que explican diferentes formas de aprovechar la plataforma, la cual integra funciones
como vinculacion de correos electronicos, uso de plantillas, inclusion de documentos, videos y la
conexion con Google Drive. Aunque al inicio puede resultar complejo comprender todas sus

funcionalidades, con la practica su uso se vuelve mas intuitivo.

En este sentido, antes de iniciar la composicion narrativa o grafica, es recomendable
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apoyarse en este tipo de herramientas digitales para organizar la informacion recolectada, como
documentos, cursos, paginas web o referencias académicas, asi facilitar su acceso en caso de que

se requiera consultarla nuevamente durante el proceso creativo.

Muro visual, Moodboard

Pérez (2023) explica que los procesos de disefo previos son fundamentales para cualquier
proyecto creativo, ya sea la construccion de una marca, un libro, un producto audiovisual o
incluso un coémic. Estos procesos permiten definir un “muro” de referencia donde se organiza la
linea grafica que se desea seguir, la tipografia mas adecuada, la paleta de colores y otros
elementos clave. Aunque a primera vista pueda parecer un collage, el moodboard va més alla: se
trata de un espacio en el que se integran imagenes, personajes, palabras y referentes que sirven
de guia para el disefio. Es una herramienta ampliamente utilizada en el disefio grafico, pero
también resulta util en la construccion de historias, ya que ayuda a establecer colores principales,
tipografias y conceptos que garantizan coherencia visual y narrativa, evitando perderse en el

proceso creativo.
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Figura 1. Ejemplo de moodboard
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Nota. Se ve un moodboard de color azul ,creacion propia.

Historia

En esta etapa se plasma la idea central y se da forma al universo narrativo que sustentara

toda la historia. Segiin Sanchez, Vidal-Mestre y Gracia-Mercadé (2023), para construir un
mundo narrativo sélido es fundamental tener claridad sobre la idea principal y, a partir de ese
nucleo, desarrollar los personajes, las reglas y los espacios que lo conforman. Contar con una
guia conceptual y una investigacion previa permite definir con mayor precision la base del

universo, otorgandole coherencia interna y sentido a cada elemento que lo compone.

La creacion de este mundo debe mantener una estructura logica y coherente; por ello,
antes de iniciar con la escritura es indispensable planificar, investigar y estructurar cada accion

narrativa. Asimismo, la relectura y el proceso de revision resultan esenciales para detectar
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inconsistencias, mejorar el ritmo narrativo y fortalecer los vinculos entre los personajes y su
entorno. De esta manera, comprender las distintas estructuras narrativas permite decidir como
comenzar la historia, donde ubicar los ganchos y qué giros de trama pueden mantener la atencion

del lector o espectador a lo largo del relato.

Tipos De Estructura Narrativa

Antes de desarrollar la historia que compondra el webcomic, es necesario identificar qué
tipo de estructura se va a emplear, ya que esta determinaré el tono, el ritmo y la evolucion de los
personajes. Por ejemplo, una historia puede centrarse en el romance, la accion o lo sobrenatural,
pero también es posible crear estructuras hibridas que conecte distintos géneros, como romance
con humor o accion con terror. Esta flexibilidad creativa permite generar narrativas mas ricas,
diversas y atractivas para el publico. Segiin Bell (2004), comprender el tipo de estructura y los
giros de trama facilita al creador visualizar el recorrido de la historia y mantener una guia clara
del desarrollo de los acontecimientos. Ademas, para el lector o espectador, una estructura bien

definida hace que la historia sea mas dindmica, comprensible y emocionalmente envolvente.

A continuacion, se presentaran dieciséis tipos de estructuras narrativas que pueden servir
como referencia para construir el mapa de la historia y definir la progresion del conflicto, los

puntos de giro y el climax del relato.

Estructura De La Historia En Siete Puntos De Dan Wells
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La estructura narrativa de siete puntos se caracteriza por su desarrollo lineal y su enfoque
en el orden logico de los acontecimientos. Esta estructura permite guiar al autor en la
construccion de una historia coherente, desde el inicio hasta la resolucion del conflicto principal.
A continuacion, se describe cada uno de los siete puntos con su respectivo ejemplo para facilitar

la comprension.

Gancho: Corresponde al inicio de la historia, donde se presenta una breve informacion
sobre el protagonista y su contexto. Su propoésito es despertar la curiosidad del lector sin revelar
demasiados detalles. En esta fase se puede mostrar la rutina o el entorno del personaje principal,
generando una duda o expectativa sobre lo que sucedera después. Por ejemplo, se puede iniciar
con la escena de un estudiante universitario que cada mafiana sigue la misma rutina sin

cuestionar, dejando al lector con la intriga de qué podria alterar su estabilidad.

Incidente incitador (Plot Turn 1): Este punto marca el llamado a la accioén. Es el momento
en que el protagonista enfrenta una situacion que rompe su rutina o lo obliga a tomar una
decision. Puede ser una invitacion, una oportunidad o un compromiso que no puede evitar. Por
ejemplo, el estudiante recibe una notificacion para participar en una importante presentacion

académica, lo que lo lleva a salir de su zona de confort.

- Primer punto de presion (Pinch Point 1): Aqui se introduce la amenaza o el conflicto
central de la trama. Se deja claro qué puede ganar o perder el protagonista seglin sus
acciones. En esta etapa, la tension comienza a aumentar. En el ejemplo, el estudiante se

da cuenta de que, si no cumple con la presentacion, podria perder una beca o decepcionar
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a su familia.

Punto medio (Midpoint): El protagonista deja de ser un observador pasivo y toma una
decision activa que define el rumbo de la historia. Es un punto de cambio en su
desarrollo. Por ejemplo, el estudiante decide preparar su exposicion, enfrentando sus
inseguridades y comprometiéndose con el reto.

Segundo punto de presion (Pinch Point 2): En este momento, la historia alcanza una
nueva tension: el protagonista enfrenta una pérdida o un obstaculo significativo que lo
hace dudar de si mismo. Puede tratarse de la pérdida de algo material, emocional o
simbolico. Por ejemplo, el estudiante pierde una parte importante de su proyecto o falla
durante un ensayo, lo que lo hace cuestionar sus capacidades.

Climax o revelacion (Plot Turn 2): Es el momento de mayor intensidad emocional, donde
el protagonista adquiere una nueva comprension o aprendizaje que le permite afrontar el
conflicto final. Por ejemplo, el estudiante comprende que su valor no depende del
resultado de la exposicion, sino del esfuerzo y crecimiento personal alcanzado durante el
proceso.

Resolucion: Corresponde al desenlace de la historia. El protagonista alcanza un nuevo
equilibrio emocional o vital como resultado de su transformacion. En el ejemplo, el
estudiante decide continuar su camino académico con una nueva perspectiva: tal vez
cambia de carrera, ingresa a otra universidad o encuentra satisfaccion en una profesion

distinta. Este cierre refleja su evolucion y madurez. (Wells, 2013)
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Figura 2. Ejemplo historia en siete puntos de Dan Wells
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Nota. Se muestra la estructura de los siete puntos . Tomado de Alvarez Portillo, R. 2017, 13

febrero.

La Poética de Aristoteles

Aristoteles buscaba comprender por qué los relatos y poemas logran conectar tan
profundamente con el publico. Por eso, en la Poética analiza la estructura de la tragedia griega y
nos muestra como entenderla. Segun ¢€l, la tragedia es una imitacion de acciones humanas
significativas que permiten al espectador reflexionar sobre su propia realidad. Para que esta
imitacion sea efectiva, la obra debe centrarse en una accion principal bien organizada, evitando
las historias sin conexion. Por lo tanto, la naturaleza y el destino también juegan un papel
esencial en el actuar de los personajes, toman decisiones y aprenden a partir de las

consecuencias, como ocurre en los mitos heroicos.

La tragedia se estructura comenzando con la presentacion de la situacion inicial, seguida
del desarrollo de la accion dramatica, donde se revelan los objetivos y conflictos de los
personajes. Luego se produce el reconocimiento, momento en que los personajes comprenden la

transformacion de su realidad, y finalmente se llega a la reversion o giro tragico, donde sus
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decisiones conducen al desenlace. De este modo, Aristdteles muestra que el centro de la tragedia
no esta en los adornos visuales, sino en las acciones y decisiones que construyen el sentido de la

historia.

Figura 3. Ejemplo de estructura poética de Aristoteles

Aristotle's Poetics

Inciting Incident Recognition

Objective Reversal

Nota. Se muestra la estructura poética de Aristoteles. Tomado de BK Bass, 2024, Campfire

La Curva De Fichte

Esta estructura se usa principalmente en tramas sencillas y se caracteriza por un ascenso
progresivo de la tension narrativa. Como se observa en la figura 4, las crisis se intensifican a
medida que avanza la historia, lo que permite mantener el interés del lector o espectador hasta
alcanzar el climax, que es el punto de mayor conflicto y el giro decisivo de la narracion. En este
caso, la historia se presenta de forma episddica, es decir, dividida en capitulos o momentos que
muestran la evolucion de cada crisis. Cada episodio contribuye al desarrollo de la accién

principal y al aumento de la tension dramatica.
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Finalmente, en la parte final de la estructura, los conflictos se resuelven y los cabos

sueltos encuentran una conclusion coherente.

Figura 4. Ejemplo estructura de curva de Fichte
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Nota. Se muestra la estructura de curva de Fichte. Tomado de BK Bass, 2024, Campfire

Piramide de Freytag

La Piramide de Freytag es una estructura narrativa muy utilizada en la dramaturgia, ya
que se divide en cinco actos y suele emplearse especialmente en historias cuyo final tiende a ser
tragico. Tal como se observa en la figura 5, comienza con la introduccion, donde se presenta el
universo narrativo, el lugar y las caracteristicas del entorno de los personajes. Luego se pasa a la

accion ascendente, momento en el que surgen los primeros obstaculos para lograr el objetivo; por

ejemplo, cuando el personaje desea realizar un viaje, pero su madre se lo impide por una mala

corazonada.
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Posteriormente, se llega al climax, ubicado en el centro de la estructura, donde se
concentra la mayor tension, como la decision del personaje de viajar a escondidas. A partir de
alli se desarrolla la accion descendente, donde el destino y el antagonista se enfrentan
directamente: durante el viaje, el personaje recibe una llamada de su madre, el bus presenta fallas
y se acumulan pequefos eventos que complican su camino. Finalmente aparece la catastrofe, que
corresponde al desenlace tragico, donde el personaje puede fallecer en un accidente antes de
llegar a su destino; o, mediante un giro inesperado plot twist, descubrir que la llamada era para

avisarle que su madre habia sido quien sufri6 un accidente.

Conocer esta estructura permite que estos giros argumentales sean coherentes y tengan

sentido dentro del hilo narrativo, evitando que parezcan forzados o improvisados.

Figura 5. Ejemplo de estructura de piramide de Freytag

Freytag's Pyramid

Climax

Rising Falling
Action Action

Exposition Catastrophe

Nota. Se muestra la estructura de la piramide de Freytag. Tomado de BK Bass, 2024, Campfire

El viaje del héroe
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El Viaje del Héroe es una de las estructuras narrativas mas conocidas y empleadas,
definida inicialmente por Joseph Campbell en El héroe de las mil caras, donde se plantea en tres
grandes actos: el inicio, en el cual el protagonista vive en su mundo ordinario; el viaje o travesia,
donde abandona ese mundo y enfrenta diversos desafios; y finalmente el regreso, donde vuelve
transformado. Christopher Vogler, en El viaje del escritor, amplia esta estructura y la
descompone en etapas mas detalladas. Un ejemplo claro es la trilogia de El Sefior de los Anillos,

que refleja a la perfeccion cada uno de estos momentos.

Al inicio, conocemos el mundo cotidiano de Frodo en la Comarca. Luego aparece el
llamado a la aventura con la llegada del anillo, seguido por el rechazo inicial, cuando Frodo duda
de asumir la mision. Después surge el mentor, representado por Gandalf, quien lo guia y motiva.
Con ello, Frodo cruza el umbral y abandona la Comarca para adentrarse en lo desconocido. En su
travesia, se une a aliados como Sam, Aragorn y la Comunidad, enfrentando enemigos y
obstaculos que ponen a prueba su valor. Posteriormente, se da el acercamiento a la cueva mas
profunda, cuando el poder del anillo comienza a corromper a sus compafieros y el grupo debe

separarse, intensificando el conflicto interno del héroe.

Tras superar las pruebas, llega la recompensa, donde Frodo comprende la magnitud de su
mision y la carga moral que conlleva. Luego contintia el camino de regreso, cuando el héroe
retorna a su mundo ordinario tras destruir el anillo y es recibido por sus amigos. En este punto
también ocurre la resurreccion, que simboliza el renacer del héroe tras haber cambiado
profundamente; por ejemplo, cuando Sam demuestra su crecimiento personal al reunir el valor

para hablar con la chica que le gusta. Finalmente, se alcanza el regreso con el elixir, donde
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Frodo, transformado por su experiencia, escribe sus aventuras en el libro y decide partir junto a
los elfos y Gandalf, dejando en claro que su viaje no solo fue fisico, sino también espiritual y

emocional.

Figura 6. Ejemplo de estructura del viaje del héroe.

The Hero's Journey

Return With Elixir
Ordinary World
Resurrection

Call to Adventure
The Road Back

Refusal of the Call
Act il

Reward | (&, )
- 8
Ordeal o %Wo‘\ _ o

Crossing the Threshold

Meet the Mentor

Innermost Cave @

Tests, Allies, Enemies

Nota. Se muestra la estructura del viaje del héroe. Tomado de BK Bass, 2024, Campfire

Romanzado el ritmo

Es un esquema elaborado por Gwen Hayes en su libro Romancing the Beat, donde
plantea que, para que una historia sea considerada realmente romantica, el lector espera que los
protagonistas terminen juntos al final. Este modelo divide la narrativa en fases. La primera es la
presentacion, donde se introducen los personajes, sus vidas, entornos y rasgos que los
caracterizan; luego ocurre un encuentro tierno, donde surge la primera chispa de atraccion. Sin
embargo, posteriormente aparece una negacion inicial, en la cual los personajes rechazan la

posibilidad de estar juntos debido a razones externas o internas, como diferencias sociales,
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relaciones previas o conflictos familiares.

Después viene el impulso, donde una situacion o circunstancia obliga a los personajes a
convivir, trabajar juntos o conocerse mas. La segunda fase es enamorarse: aunque ain intenten
negar sus sentimientos, comienzan a disfrutar de la compaiiia del otro, surgen pequefias sefiales
de afecto y aparece el momento llamado Inkling, cuando ambos empiezan a imaginar la
posibilidad real de estar juntos; aqui la tension romantica crece, pudiendo manifestarse en un
gesto dulce como tomarse de la mano o compartir un beso. La tercera fase es retirarse del amor,
donde regresan las inseguridades iniciales y los conflictos planteados al comienzo se
intensifican, llevando a una separacion o ruptura; puede intervenir un tercero, un viaje o una

situacion que los obligue a distanciarse.

Esta la fase de luchar por el amor, en la cual los personajes reconocen sus sentimientos y
deciden enfrentar los obstaculos mediante acuerdos, conversaciones sinceras o un reencuentro

significativo, permitiendo llegar al final feliz esperado en las historias romanticas.

Este esquema es comun en comedias romanticas como La Propuesta (Fletcher, 2009),
donde los personajes atraviesan la negacion, los conflictos y finalmente deciden estar juntos. No
obstante, si se prefiere evitar el final feliz, es posible cerrar la historia con crecimiento personal y
reflexion, como ocurre en La La Land (Chazelle, 2016), donde los protagonistas no terminan

juntos, pero ambos evolucionan gracias a la relacion que compartieron.
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Figura 7. Ejemplo de estructura de Romanzado el ritmo.

Romancing the Beat

Phase 1 Phase 2 Phase 3 Phase 4

No Way 2 Inkling Doubt

Inkling Deepening Doubt

Deepening Desire Retreat

Maybe This hields U
Could Work SR

Midpoint of Love

Plot Thrust sl

Nota. Se muestra la estructura de Romanzado el ritmo. Tomado de BK Bass, 2024, Campfire

Método del copo de nieve

El Método del Copo de Nieve, propuesto por Randy Ingermanson, es una estrategia para
construir una historia desde lo general hacia lo especifico, permitiendo desarrollar la trama de
manera organizada. El proceso inicia con la creacion de una idea central, resumida en una sola
frase que sintetiza el nucleo del relato; por ejemplo: Sasha, una chihuahua proveniente de una

familia dedicada al baloncesto, descubre que su verdadera pasion es la pintura.

En el segundo paso, esta frase se amplia a un parrafo que incluya la presentacion del
universo narrativo, los personajes principales, el conflicto central, el climax y una posible
resolucion; siguiendo el ejemplo, se mostraria la vida de Sasha en una familia que espera que ella
continue con el legado deportivo, el encuentro con Pola, una labradora amante de la jardineria, el
momento en el que Sasha debe elegir entre satisfacer a su familia o perseguir su pasion, y

finalmente la decision que transforma su vida.
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En el tercer paso, se desarrollan fichas detalladas de cada personaje, donde se describen
sus gustos, motivaciones, personalidad, objetivos y conflictos internos. A partir de aqui, el
método continua expandiendo la historia paso a paso: se convierte la sinopsis en una lista de
escenas, se agregan giros argumentales, momentos de tension y decisiones relevantes, y se puede
elaborar material visual de apoyo, como un afiche o diagrama donde se relacionen personajes y
eventos. Finalmente, con toda esta informacidn organizada, se redacta el primer borrador, lo cual
facilita revisar, ajustar y fortalecer la coherencia narrativa, asegurando que cada giro y evolucién

del personaje tenga sentido dentro de la historia.

Figura 8. Ejemplo de estructura de Método del copo de nieve.

Snowflake Method

Scene .

¢

SceneA 7 4?

Nota. Se muestra la estructura del Método del copo de nieve. Tomado de BK Bass, 2024,

Campfire

Para tener en cuenta, estas son solo algunas de las estructuras que pueden aplicarse en la

creacion de un webcomic; sin embargo, existen muchas mas, en algunos casos, es posible
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combinar elementos de diferentes modelos para formar estructuras hibridas. Lo esencial es
contar con un mapa narrativo que permita comprender el hilo de la historia y realizar cambios sin
afectar la coherencia del relato. De acuerdo con Campfire Technology LLC (2025), el uso
intencional de una estructura narrativa facilita el orden y la claridad en la construccion de la
historia, motivo por el cual presentan dieciséis modelos diferentes para planificar y desarrollar

narrativas.

8 pasos de Dann Harmon

Para entender la importancia de la historia con diferentes giros argumentativos, Duncan
(2025) menciona coémo son las 8 categorias de Dann Harmon, con la siguiente estructura: yo,

necesidad, ir, buscar, encontrar, tomar, regresar y cambiar.

1. Yo: establecer un protagonista

Crear un personaje con el que la audiencia pueda identificarse permite construir un
entorno y un mundo coherente a su alrededor. El objetivo es presentar varios personajes para que
el publico pueda conectar con alguno de ellos; sin embargo, es importante evitar los saltos
constantes entre multiples protagonistas, ya que esto puede generar confusion. Esta es una forma
efectiva de introducir una historia. Por ejemplo: un conejo se prepara para salir de casa y su
madre le advierte que un lobo ronda cerca. El conejo, ignorando la advertencia, decide irse. Mas

adelante, un cuervo lo tranquiliza diciéndole que el lobo esta lejos de esa zona.

2. Necesidad: algo no esta muy bien
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En este momento de la narracion se evidencia el desequilibrio del universo del
protagonista. Surge una duda interna: ;realmente puedo elegir este camino? Es aqui donde el
personaje comienza a cuestionarse su realidad y a considerar la posibilidad de un cambio. Este
punto puede funcionar también como el llamado a la accion, ya que el mundo que inicialmente
parecia estable o perfecto revela fisuras. De acuerdo con el ejemplo del conejo, se nos muestra su
deseo de demostrarle a su hermano que es valiente y capaz de cazar por si mismo, especialmente

ahora que su hermano se encuentra indispuesto y no puede recolectar comida para la familia.

3. Ir: cruzando el umbral

Dependiendo del tipo de historia, este momento permite que ocurra un suceso
significativo para el protagonista. Segun el modelo de los ocho pasos de Dan Harmon, aqui se
establece la transicion entre el mundo ordinario (la realidad conocida) y el mundo especial (el
territorio desconocido o desafiante). Esta separacion, representada en la figura 9, marca el punto

donde el lector comprende con mayor claridad la situacion central y el conflicto narrativo.

Retomando el ejemplo anterior, descubrimos que el cuervo en realidad trabaja para el

lobo, revelando que la amenaza estd mucho mas cerca de lo que el conejo imagina. Esta

revelacion intensifica la tension y conduce al protagonista a enfrentarse a circunstancias que

ponen a prueba su decision inicial.

4. Busqueda: el camino de las pruebas
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En esta fase, los personajes comienzan a adaptarse al cambio y a sobrevivir dentro del
nuevo mundo. Es el momento en el que intentan mantener el control, comprender las reglas que
rigen este entorno y buscar soluciones ante las dificultades que se presentan. Ademas, esta etapa

permite la incorporacion de nuevos aliados o elementos que amplien la dindmica de la historia.

También es una oportunidad para intensificar el conflicto. Asimismo, el conejo percibe
que algo no esta bien: se siente inquieto y nota una mirada penetrante fijandose en él. Al
identificar al lobo, entra en panico y huye, pero se enfrenta a un dilema. No puede regresar a
casa, pues pondria en peligro la madriguera, y su Unica via de escape es hacia un rio que dificulta

aun mas su huida.

5. Encontrar: una victoria falsa

En esta fase, tanto el personaje como la audiencia experimentan un breve momento de
alivio. El protagonista cree haber superado el obstaculo principal o vencido al antagonista; sin
embargo, esta sensacion corresponde a una falsa victoria, ya que suele ser temporal. Este punto
se ubica en el centro de la historia y puede incluir la obtencidon de un objeto valioso, un pequeno

logro o un incentivo emocional que impulsa al personaje a continuar.

Continuando con la historia del conejo, €l sigue corriendo hasta llegar a un rio no muy

profundo. A pesar de su miedo, decide saltarlo y logra poner distancia entre €l y el lobo, lo que le

da la impresion de estar a salvo. Sin embargo, al creer que ya puede volver a casa, descubre que
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el cuervo, desde el cielo, vigila sus movimientos y estd colaborando con el lobo. Esta revelacion

tensiona nuevamente la narrativa y prepara el camino para un conflicto mayor.

6. Tomar: precio a pagar

La falsa victoria se revela como un logro costoso. El protagonista debe enfrentar un
precio elevado por sus decisiones, lo cual puede manifestarse como un sacrificio personal, la
pérdida de algo valioso o un conflicto interno profundo. Aqui se presenta la tension entre lo que
el personaje desea y lo que realmente necesita para avanzar, evidenciando las consecuencias

directas de su eleccion inicial.

El conejo después de huir, agotado, cree que habia escapado del peligro y la falta de
direccion lo lleva a tomar decisiones impulsivas. En su trayecto, cae en una trampa colocada por
humanos, lo que le provoca la pérdida de una oreja y la fractura de una pata, limitando
seriamente su capacidad de huida. Este momento marca el costo real de su busqueda de

independencia y valentia.

7. Regreso: vuelta al mundo familiar

El protagonista regresa a su mundo “ordinario”, ya sea su hogar, su comunidad, su
madriguera o su rutina habitual. Es importante sefialar que, aunque el personaje ha superado
diversas pruebas, esto no implica que su entorno haya cambiado. Lo que se transforma es el

personaje mismo: ha evolucionado, adquirido nuevas perspectivas y desarrollado habilidades o
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aprendizajes a partir de su experiencia. Sin embargo, este retorno puede incluir aiin obstaculos o

incluso un desenlace de tono ambiguo o pesimista.

En el caso del conejo, agotado y al borde de rendirse, descubre que el cuervo ha guiado al
lobo hacia el lugar donde se refugia. No obstante, también se percata de que el area esta llena de
trampas humanas. Aprovechando esta situacion, el conejo planifica cuidadosamente una
emboscada para enfrentar al lobo y al cuervo, utilizando ahora su ingenio mas que su fuerza o

valentia impulsiva.

8. Cambio: la prueba final

En el desenlace se presenta el climax de la historia, momento en el que el protagonista
debe tomar la decision final y enfrentar el conflicto central. Este punto corresponde al cierre del
ciclo narrativo, en el cual se conecta nuevamente con la fase inicial, lo que permite que el

personaje retorna a su mundo transformado o que se dé inicio a un nuevo proceso de cambio.

Para concluir la historia del conejo, el antagonista se acerca rapidamente sin notar la
trampa colocada en su camino. El lobo cae en una trampa para osos que le fractura una de sus
patas, provocando un aullido de dolor. Dominado por la rabia, intenta continuar y atrapar al
conejo, pero vuelve a caer en otra trampa que finalmente acaba con su vida. A lo lejos, el conejo
observa y se aleja del lugar, mientras que el cuervo, impulsado por el hambre, se aprovecha de la

situacion y se alimenta de los restos del lobo.
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Figura 9. Ejemplo de los ocho pasos de Dann Harmon.

_NECESITAR

CAMBIO
i 2

8
s

CirRCULO

REGRESO 7 DE DAN | IR
HARMON
: 4
TOMAR BUSCAR
= ENCONTRAR
¥
Ginmtas www.davidestebancubero.com

Nota. Se muestra esquema de ocho pasos de Dann Harmon. Tomado de Cubero, D. 2019, 15 de

abril.

Guion para un comic

Los guiones para producciones audiovisuales son fundamentales, ya que permiten
planificar la grabacion, describiendo escenas, movimientos de cdmara y elementos visuales
necesarios para cada toma. En contraste, como menciona Mckenzie, A. (2006), el guidn para
comic suele ser mas sencillo de estructurar, puesto que se centra en los elementos esenciales: la
descripcion de la escena, los personajes involucrados y sus didlogos. Sin embargo, esto no
significa que sea menos importante.

En el guion de comic se debe indicar claramente quién habla, qué dice y qué esta

ocurriendo en la vifieta, ademds de sugerir el ambiente emocional o la accion principal.
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Esto funciona como una guia que facilita tanto la organizacion narrativa como la
elaboracion del boceto visual del webcomic. Por ejemplo, como se observa en la figura 10, se
acostumbra incluir el titulo de la historia (si aplica), el nimero de paginas que tendra el capitulo,
una breve sinopsis de lo que sucedera y cualquier especificacion relevante para la composicion
visual. Este formato asegura coherencia entre el relato y la imagen, permitiendo que la narrativa
fluya de manera clara y efectiva.

Figura 10

Figura 10. Ejemplo de guion para comic 1.

l JULIETA #02 - 2019 - SANTUARIO (10 PAGINAS) / guién: JOSE GARCIA

PAGINA UNO (5 cuadros| 0

Cuadro 1. Pedro se detiene frente al establo, y observa a las chicas. Esta pensativo y un poco triste. Pelos
ladra desde el suelo, preocupado.

Ref. Establo: https://www.curiosfera.com/wp-content/uploads/2016/09/Qu%C3%A9-es-un-establo.jpg
CUADRO DE TEXTO:@ EL PADRE DE JULIETA, PEDRO, PASABA POR AHI CUANDO ESCUCHO LA

CONVERSACION.
PEDRO (PIENSA): HE ESTADO POSPONIENDO ESTO POR DEMASIADO TIEMPO. AH BUENO,
m ES MEJOR QUE TERMINE CON ESTO DE UNA VEZ, SUPONGO.
WOF WOF

Cuadro 2. Pedro habla con Julieta (las chicas se han detenido). Julieta responde shockeada@

PEDRO: JULIETA, SOBRE TYRONE Y FOXGLOVE. YA TIENEN MAS DE VEINTE
ANOS, LO QUE SIGNIFICA QUE YA SON DEMASIADO VIEJOS PARA
TRABAJAR.

JULIETA (GRITANDO). . ¢ QUE? ;LOS VAS A RETIRAR? @

Cuadro 3. Pedro habla, triste. Julieta responde triste. Bianca observa.

PEDRO: ME TEMO QUE S, JULIETA. ASI QUE A FIN DE MES LOS VOY A ENVIAR A
UN ASILO.
JULIETA: PERO PAPA, ELLOS PASARON CASI TODA SU VIDA EN ESTE LUGAR. NO

PODES SIMPLEMENTE SACARTELOS DE ENCIMA.

Cuadro 4. Pedro habla con Julieta, semi disculpandose; Julieta responde protestando. Pelos ladra,
preocupado por la pelea y Bianca lo alza.

PEDRO: LO SIENTO, PERO NO TENGO OPCION. EL CAMPO ES UN NEGOCIO, Y
NO PUEDO SOSTENER TENERLOS ACA SINO PUEDEN TRABAJAR.
JULIETA: ESO NO ES JUSTO, PAPA. ;COMO TE SENTIRIAS SI...7

{WOF WOF! @

Cuadro 5. Pedro se da media vuelta, dando por finalizada la conversacion. Julieta enojada, intenta hablar.

PEDRO (OFF):@ ES SUFICIENTE, JULIETA. A MI TAMPOCO ME GUSTA, PERO ASI ES LA
VIDA.
JULIETA: PERO...

Nota. Se ve el desarrollo de un guion para comic. Tomado de GComics, 2024.
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El desarrollo de un webcoémic implica dinamicas distintas a las de los comics impresos,
ya que se trata de un formato creado especificamente para la distribucion digital. En este
contexto, muchas veces el autor asume varios roles a la vez, desempeniandose como guionista,
ilustrador y editor, lo que modifica el proceso de creacion narrativa y visual. A diferencia de los
métodos tradicionales de produccion editorial, el webcomic permite mayor flexibilidad y

adaptacion al ritmo creativo de cada artista.

Debido a esto, el guion para webcomic suele ser mas sencillo y directo, lo que facilita
organizar las ideas y mantener claridad en la secuencia visual, como se observa en la figura 10.
Lomeifia (2008) sefiala que comprender las diferentes formas de representacion del comic es
fundamental, ya que el formato y la cantidad de vifietas influyen en la lectura y el ritmo
narrativo. Por ejemplo, en el comic estadounidense es comun encontrar entre 5 y 6 vifietas por
pagina, mientras que en el manga japonés predominan composiciones mas reducidas, de

alrededor de 4 vifietas por pagina.

Estas variaciones también se trasladan al webcomic, donde la disposicion puede
adaptarse al scroll vertical, al tamafio de pantalla y a la interaccion digital. Por lo tanto, el
desarrollo de un web comic no solo implica contar una historia, sino pensar en como se
experimenta visualmente desde el entorno digital, lo que transforma la estructura narrativa

tradicional y abre nuevas posibilidades expresivas.
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Figura 11. Ejemplo de guion para comic 2.

Padg. 5 SIETE VINETAS

Panel | Descripeién

e El ladrén le entierra la
navaja a riper en la cabeza

5.2 La Herida comienza a soltar un
ligquido blanco

5.3 El liguido blanco se vuelwve
rojo
5.4 La sangre de la navaja se mete

dentro del craneo de riper

E.5 Riper trata de levantarse con
dificultad

5.6 (EscorsolRiper en el suelo
con la navaja en la cabeza

Nota. Se ve referente de un guion para comic. Tomado de Gallego Escobar, Francisco

Narrativa Visual, 2024.

Elementos para Webcomic en Webtoon

Orden de paneles y vifietas

Curso

Es fundamental diferenciar la organizacion de los paneles y vifietas en el webcomic, ya

que su lectura difiere de la del comic impreso. Mientras el comic tradicional se estructura pagina

por pagina, el webcomic,especialmente en formato Webtoon, se disefia para ser leido de arriba

hacia abajo, aprovechando el ‘scroll’ continuo en dispositivos moéviles.

Esto implica que la distancia entre vifietas debe planificarse cuidadosamente, dejando

espacios amplios que permitan una lectura fluida sin que las escenas se perciban cortadas al
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desplazarse por la pantalla. Segtin Strach (2020), la composicion vertical favorece el control del
ritmo narrativo, por lo que conocer qué tipo de vifieta usar y como disponerla en la secuencia
resulta clave para guiar la atencion del lector y generar pausas, énfasis o impacto visual dentro de

la narracion.

Figura 12. Ejemplo esquema para paneles de webcomic.

|
|
]

=
.

—
-
B
.

Nota. Se ve una comparacion entre dos esquemas. Tomado de Strach, 2024.
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Figura 13. Ejemplo de distancia en los paneles.

N
'
4
&
>
o
o

AV

Nota. Se ven dos cuadros con bocetos y las distancias de cada uno. Strach. 2024.

Al observar las imagenes de referencia, se evidencia que la distancia entre vifietas también forma
parte del dinamismo en la lectura. Segiin Clip Studio (2020), en el formato de webcomic vertical
existe una zona visible entre un panel y otro, la cual permite controlar el ritmo con el que el
lector se desplaza hacia abajo (scroll). Esta separacion no solo evita que la lectura se sienta

cortada, sino que ademas facilita que las escenas respiren y se perciban con mayor claridad.
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De este modo, el autor puede jugar con la distribucion de los personajes, los globos de
didlogo y la composicion interna de cada vifieta. Por ejemplo, si se deja mas espacio antes de
revelar un personaje o un elemento importante, se puede generar suspenso o énfasis. Por el
contrario, si las vifietas se acercan entre si, la lectura se vuelve mas rapida y dindmica. Esta
estructura permite que el lector avance a su propio ritmo mientras mantiene una experiencia

visual fluida y continua, propia del formato digital movil.

Figura 14. Ejemplo de la zona visible del webcomic.

WE PRESUNTS &1
AN S8 ACUERDA,

PF PEQUEROS
SoLis BNVIARLE
AVIONES DE PAPEL

Sentidoldellectial

J
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Nota. Se ve la ilustracion de un personaje y la zona visible del lector . Tomado de CELSYS, Inc.

2020.

No es obligatorio limitarse Ginicamente a vifietas rectangulares o cuadradas dentro de un
webcomic. El formato digital permite explorar distintas formas, distribuciones y composiciones
que se adapten a la accidn, el tono y el contexto de la escena. La variacion en la estructura de las
vifietas puede utilizarse para reforzar emociones, representar movimientos o dirigir la atencion

del lector dentro del espacio visual.

Segun WEBTOON (2023), la composicion de paneles en formato vertical favorece el uso
de vifietas flexibles y dindmicas, lo que permite crear transiciones mas suaves, enfatizar
momentos clave y controlar el ritmo narrativo mediante el desplazamiento (‘scroll’). De esta
manera, es posible tomar referencias de diferentes estilos e incluso de comics impresos que han
sido adaptados a lectura digital, como algunos volimenes de Avatar: The Last Airbender, donde
el disefo de escenarios y la distribucion de vifietas facilitan una lectura fluida en pantallas

moviles.
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Figura 15. Ejemplo de distribucion de paneles en el webcomic 1.

Nota. Se ve ilustracion de un comic. Tomado de Avatar: The Last Airbender, 20035.

Figura 16. Ejemplo de distribucion de paneles en el webcomic 2.
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Nota. Se ve ilustracion de un comic. Tomado de Avatar: The Last Airbender, 2005.

En el formato Webtoon, la lectura se realiza de manera vertical, desplazandose de arriba
hacia abajo en una sola pagina continua. Este formato aprovecha el espacio entre vifietas para
controlar el ritmo, la pausa y la tension visual, lo que genera una experiencia de lectura fluida en
dispositivos digitales. Por el contrario, en el manga tradicional la lectura organiza las vifietas de
derecha a izquierda y se desarrolla pagina por pagina, lo que implica una estructura mas rigida y

una composicion espacial distinta.

La distancia y disposicion de los paneles en cada formato no solo afecta la percepcion del

tiempo narrativo, sino también la forma en que se transmiten las emociones y acciones. Como lo
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plantea McCloud (1993), la organizacion y transicion entre vifietas influye en como el lector

interpreta el movimiento y el flujo de la historia.

Figura 17. Ejemplo diferencia de ilustracion entre webcomic y manga.

NO LO HABTA
RECONOCIDO,

AHORA ES MAS ALTC
GQLE YO.

-
NS LS HABTA
RECONCCIPO.
POPRTA HABERME SALUDAD:
AL MENDS,
5

(- AHORA E£6 MES ALTO
QUE Yo,

Nota. Se ve la ilustracion de varios personajes. Tomado de CELSY'S, Inc. 2020.

Boceto para el comic

Una vez se tiene listo el guion y se han definido los elementos narrativos que apareceran
en cada capitulo y en sus respectivas vifietas, este puede utilizarse como apoyo directo durante la
etapa de boceto. Tal como sefiala Bermejo (2024), la lectura del guion permite subrayar y
seleccionar los elementos visuales esenciales para la escena, por ejemplo: si en la accion el
personaje principal enciende un televisor y luego se sienta, estos elementos deben representarse

claramente en el boceto para guiar la composicion visual.

En esta fase, el boceto funciona como un primer acercamiento a la puesta en escena,
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donde se define la posicion de los personajes, los objetos relevantes y los encuadres. Esto
permite visualizar la secuencia narrativa dentro del panel, como se observa en la figura 25, donde
se aprecia la accion del personaje y los enfoques de la camara que acompafian el movimiento.
De acuerdo con Guevarra (2023), este proceso es fundamental para planificar la lectura fluida del

webcomic y asegurar que la narrativa visual comunique adecuadamente la intencion del guion.

Figura 18. Ejemplo de boceto para webcomic.

Bmannygart

Nota. Se ven tres columnas con bocetos del webcomic. Tomado de Guevarra, M. 2023.

Tipos de globos de didlogo
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Con base en el trabajo de Ilka Perea (2019) sobre los distintos tipos de globos y su
significado en las historietas, se han tomado los referentes para explicar los diferentes usos de los
globos de diadlogo en este estudio. Perea analiza como la forma, el tamafio y la disposicion de los

globos contribuyen al ritmo narrativo y a la comprension visual del comic.

Dialogo normal

En las conversaciones entre personajes, la disposicion de los globos de didlogo influye en
el dinamismo de la lectura. En algunos casos, se puede ubicar un globo encima de otro para
indicar continuidad en la intervencion del mismo personaje, como se observa en la figura 19. No
es necesario que ambos globos tengan el mismo tamano, pero si deben mantener una linea
grafica y un disefio coherente. Por otro lado, existen globos con formas rectangulares, como se

muestra en la figura 26, los cuales son ttiles cuando el espacio en el panel es reducido.

Sin embargo, debido a que en el formato Webtoon suele existir una zona vacia que
permite acomodar el texto sin restringir la lectura, estos globos rectangulares se utilizan con
menor frecuencia. Finalmente, los globos dobles se emplean para didlogos mas extensos, aunque
se recomienda usarlos con moderacion para evitar saturar la escena y dificultar la comprension

del mensaje.
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Figura 19. Ejemplo de globo: dialogo normal

cESTO ES...
LO QUE SIENTES...

Nota. Se ve al personaje masculino leyendo una hoja . Adaptado de Apuesta de amor, Ochoa, 1.

2020, tomado de Webtoon.

Figura 20. Ejemplo de globos verticales.

Nota. Se ven las comparaciones de uso de los globos en forma vertical. Tomado de Perea

Hernandez, 1. 2019.
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Globo de pensamiento

Los globos de pensamiento permiten transmitir al lector las reflexiones internas del
personaje, diferenciandose asi de los didlogos que ocurren entre varios personajes dentro de la
historia. Estos pueden representarse mediante globos tradicionales o a través de dos pequefios
circulos que conectan la idea con el personaje, como se observa en la figura 21. Su funcion
principal es generar la sensacion de que el personaje estd hablando consigo mismo. Este recurso
también es comun cuando se desea dar voz a personajes que no pueden comunicarse
verbalmente, como animales, plantas u objetos, facilitando asi su expresion dentro de la narrativa

visual.

Figura 21. Ejemplo de globo:globo de pensamiento.

NO...
UN MOMENTO...

Nota. Se ve un personaje femenino. Adaptacion de Apuesta de amor, Ochoa, 1. ,2020, tomado de
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Webtoon.

Cartela

Los globos rectangulares sin cola se utilizan para incluir la voz del narrador o para
aportar informacion adicional dentro del panel, como la ubicacion, el contexto o datos relevantes
sobre un personaje. También pueden funcionar como voz en off, diferenciandose claramente del
dialogo principal. Un ejemplo reconocible es el caso de Deadpool, cuyos cuadros de texto

permiten distinguir sus diferentes voces internas sin generar confusion en el lector.

Figura 22. Ejemplo de globo: cartela.

iHOLA, HYEONSUK!

YUNSEON PARK,
MAMA DE HANEUL

Nota. Se ve un personaje femenino sonriendo. Tomado de Webtoon: Complejo de amigos de la

infancia, Eunhi, 2024.

61



Grito

También existen globos disefiados para representar expresiones elevadas o gritos. La
forma de estos globos varia segun el contexto emocional: no es lo mismo un grito enérgico

destinado a motivar a un grupo, que uno agresivo dirigido a acusar a otra persona. Por ello, la

cantidad y pronunciacion de las aristas en el globo transmite el nivel de intensidad y emocion del

dialogo. Por ejemplo, en la figura 23 se observa como la protagonista grita con timidez y

nerviosismo, lo que se refleja en la presencia de pocas aristas y una forma menos agresiva.

Figura 23. Ejemplo de globo: grito.

EL SOLO MIRARTE
ME MATA DE RISA.

&

iPOR ESO
NO QUERIA
CONTARTE
NADA!

Nota. Se ve interaccion entre dos personajes. Tomado de Webtoon: Complejo de amigos de la

infancia, Eunhi, 2024.
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Distribucion de los paneles con los globos de dialogos

Para garantizar una lectura clara, es fundamental mantener una adecuada distribucion de
los globos de didlogo dentro del panel. En narrativas que se leen de izquierda a derecha, el
primer globo debe ubicarse en la parte superior, seguido de los demds en orden descendente, de

modo que la mirada del lector fluya sin dificultad.

Ademas, Walter (2020) senala que es recomendable aprovechar las zonas vacias del panel
para colocar los globos sin cubrir elementos importantes de la ilustracién, manteniendo asi el
equilibrio visual. Por ello, es posible ajustar el tamafio de los globos e incluso variar la
perspectiva de la camara, como se observa en la figura 24, con el fin de asegurar la claridad de la

composicion sin interrumpir la narracion grafica.
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Figura 24. Ejemplo de distribucion de los globos de didlogo en el webcomic 1.

NOT ENOHGH

&

B

ORPER
HEIGHT
HIERARCHY

v

\1@_&

P
| k2

TEXT
waLL

J CE'?ASIES‘NG K
4

Nota. Se ve comparacion entre dos paneles. Tomado de Walter, 2020.

Figura 25. Ejemplo de distribucion de los globos de didlogo en el webcomic 2.

PERFECT!

()

Nota. Se ve comparacion entre dos paneles. Tomado de Walter, 2020.
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Onomatopeyas

La onomatopeya ha existido desde tiempos antiguos como un recurso 1éxico que permite
representar sonidos que no pueden describirse con una palabra especifica. Puede imitar el sonido
del viento, de objetos inanimados o de animales. Segun CuCo (2024, p. 37), para Aristoteles el
uso excesivo de la onomatopeya para describir la realidad podia resultar innecesario; sin
embargo, reconocia que la imitacion de los sonidos contribuia al enriquecimiento del
vocabulario. Con el paso del tiempo, las onomatopeyas se difundieron entre culturas, adoptando

variaciones segun el idioma y el contexto, como ocurrio en la tradicion romana.

Durante el Renacimiento, los poetas comenzaron a emplearlas de manera mas intencional
en sus obras para generar efectos expresivos y sensoriales. En la actualidad, la onomatopeya
tiene un papel fundamental en el lenguaje visual, especialmente en el comic. Se considera un
recurso esencial porque integra texto e imagen para representar el sonido de manera directa y
perceptible. Dentro del webcomic, este recurso no solo ayuda a transmitir ambientes y acciones,
sino que también permite mantener la fluidez de la narracion sin depender exclusivamente del
lenguaje verbal. Por ello, su uso continua siendo relevante y creativo en la construccion de

experiencias narrativas contemporaneas.

Figura 26. Ejemplo onomatopeya en el webcomic.

65



| LOVE HER
MORE THAN THAT!!!

Nota. Se ve a un joven gritar y de fondo la onomatopeya que lo acompafia. Tomado de Ana

Makoarts, 2020.

Tipos de onomatopeya

La onomatopeya contribuye significativamente a la ensefianza, ya que generalmente esta
compuesta por sonidos simples o breves que facilitan su comprension y memorizacion. Este
recurso permite representar sonidos que serian dificiles de expresar mediante palabras
convencionales, pues su funcion principal es imitar auditivamente aquello que se desea

comunicar. Como sefialan Magallan Magallan y Tigrero Perero (2023, p. 32).

La onomatopeya es una representacion directa del sonido, por lo que resulta importante
diferenciar y comprender su uso dentro de distintos contextos. En el disefio de un webcomic, este
recurso adquiere especial relevancia, ya que no solo refuerza la accion de la escena, sino que

también aporta dinamismo y expresividad a la narrativa visual.
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Onomatopeya fonico imitativo: Las onomatopeyas de origen fonético son aquellas que
representan sonidos presentes en la naturaleza, como el viento o los animales. Estas
expresiones buscan imitar de manera directa el sonido que se escucha. Por ejemplo, “zas”
puede utilizarse para representar la caida rapida de una gota, “fuz” para el sonido del
viento, o “miau” para el maullido de un gato. Este tipo de onomatopeyas facilita la
asociacion entre el sonido y su representacion escrita, aportando dinamismo y

expresividad al lenguaje.

Figura 26. Ejemplo onomatopeya en animales.

(OINK/ '7,”’4(// iCroAc!

Maw  iCroAC

o

Nota. Se puede onomatopeya de sonido en los animales. Tomado de Naranjo, J. C. 2019.

Onomatopeya fonica convencional: Existen también onomatopeyas que no representan
sonidos de animales, sino acciones o impactos. Estas expresiones buscan imitar el ruido
que se produce en ciertas situaciones. Por ejemplo, “crac” se utiliza para representar el
sonido de algo que se quiebra, mientras que “crash” indica el choque o golpe entre
objetos. Asimismo, en los comics es comUn encontrar onomatopeyas asociadas a

explosiones, como “boom”, que enfatiza la fuerza y el impacto de la escena. Este tipo de
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onomatopeyas aporta dinamismo y refuerza la intensidad visual dentro de la narrativa

grafica.

Figura 27. Ejemplo de onomatopeya de accion.

SIN EMBARGO,
AS... iF(IATE QUE
DIFERENCIA!

HEMOS USADO
LINEAS DE MOVIMIENTO
PARA EXAGERAR EL EFECTO
DE LA ONDA EXPANSIVA.

JUEGA CON
FORMAS Y TEXTURAS
PARA DAR EMFASIS A LA
SENSACTON QUE QUIERES
TRANSMITIR...

iPERO RECUERDA
QUE DEBE REALZAR
EL ARTE, NO

SUSTITUIRLO!

Nota. Se puede ver un dibujo de un animal haciendo expresiones de explosion y de navegacion.
Tomado de Grafito Editorial. (s. f.)

- Onomatopeya fonica convencional: A diferencia de las onomatopeyas que imitan sonidos
de la naturaleza o de acciones, existen aquellas que representan ruidos producidos por
objetos. Estas buscan reproducir de manera escrita los sonidos caracteristicos de
artefactos cotidianos. Por ejemplo, “riiing” se utiliza para indicar el sonido del teléfono,
“tiin” para el timbre, o “bip bip” para la bocina de un automovil. Este tipo de
onomatopeyas facilita la identificacion auditiva dentro de una escena y contribuye a

construir ambientes sonoros en el lenguaje visual y narrativo.
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Figura 28. Ejemplo de sonidos de teléfono.

HOW TO SOUND LIKE A PHONE IN NINE LANGUAGES
BY JAMES CHAPMAN

RING RNG

IANZAN

KLINGELING

‘ D)

|~ JRRRRR |\
JAPANESE

“‘LE

CAPHANGAMOTURBLRCIM
Nota. Se puede ver los diferentes sonidos que hacen los teléfonos. Tomado de James Chapman

Draws, 2015.

Como punto final, es importante tener en cuenta dos aspectos. Primero, la onomatopeya

se integra visualmente con el dibujo dentro de la vifieta, por lo que su forma, tamafio y ubicacion

influyen en coémo se percibe el sonido en la narracion. Segundo, las onomatopeyas no son
universales; varian segun el idioma y la cultura, pues cada lengua interpreta y representa los

sonidos de manera diferente. Esto puede observarse en las ilustraciones de Chapman J. (2015),
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donde compara como un mismo sonido es escrito de distintas formas alrededor del mundo, como

se aprecia en la figura 29.

Figura 29. Ejemplo de las diferentes formas de sonido de un caballo en el mundo.

HOW T0-WALK LIKE A HORSE

OTHER LANGUAGES

JAMES CHAPMAN CHAPMANGAMO.TUMBLR.COM

(LP~ TIGIDIG GOBBEDI DIGIDK
(LOP TIGDG GOBBEDI DIGIDK

(FLIPNO) (CELANDIC) (TURKISH)

POCOTO KOPOTI TUN' TACATA  PAKA
POCOTO KOPOTI TUK - TACATA  PAKA

(PORTUGUESE) (FINNISH) (PUNJAB) (SPANISH) (JAPANESE)

Nota. Se observan las diferentes onomatopeyas que hacen los caballos en el mundo. Tomado de

James Chapman Draws, 2015.

Planos de camara

Los planos de camara permiten, como creadores, guiar la mirada del lector hacia aquello
que deseamos destacar dentro de la obra. Estos establecen el punto de enfoque y contribuyen a
que ciertos elementos sean percibidos con intencion. Como sefialan Cohn, Cardoso, Klomberg y
Hacimusaoglu (2023), la eleccion del enfoque en cada vifieta influye en la generacion o

disminucién de tension, y la manera en que se divide el panel aporta dinamismo y orienta la
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direccion de la mirada. Por esta razdn, a continuacion se explicaran los diferentes “movimientos”
s p

de camara que pueden aplicarse en el webcomic.

Figura 30. Ejemplo de viiietas para representar los diferentes focos visuales para un webcomic.

Base Framing Divisional Inset

NV

Active entities
Mono

Micro

Inactive entities
Amorphic

Nota. Tomado de Cohn, N., Cardoso, B., Klomberg, B., & Hacimusaoglu, 1. 2023.
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Figura 31. Ejemplo de espacios entre vifietas

b) Vertical
a) Pure Grid Sl)aggerlng i) Bleed
€) Whole
¢) Horizontal i
Staggering
— O
f) Inset
S
h) Overlap g) Separation d) Blockage

Nota.Tomado de Cohn, N., Cardoso, B., Klomberg, B., & Hacimusaoglu, I. 2023.

Tipos de planos en el comic

A continuacion se abordaran los planos mas utilizados en el webcomic y las claves para
lograr una buena distribucion al dibujar la historieta. Comprender como fragmentar y organizar
los “movimientos de camara” en las vifietas es esencial para controlar el ritmo, dirigir la atencién

del lector y potenciar la intencion narrativa de cada escena.

Gran plano general

Este plano se utiliza principalmente para mostrar el entorno o el universo donde se
desarrolla la historia. Permite situar al lector en el espacio, presentar la ambientacion y, en

ocasiones, mostrar multitudes o escenarios amplios. Es importante emplear cuando el personaje
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interactuia con el espacio en general y no con un objeto especifico, ya que su funcion es

establecer el contexto y la atmosfera en la que ocurre la accion.

Figura 32 Ejemplo plan general

_PRUEBA
NUMERO 32...

Nota. Adaptacion de Todos la aman, de Sriracha & Jimmy, 2025, tomado de Webtoon.

Plano medio

En este plano, el personaje se muestra a una distancia mas cercana, generalmente desde la

cintura o el pecho hacia arriba. Esta proximidad permite destacar sus acciones y la interaccion
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con objetos o con otros personajes. El fondo no suele tener un papel protagonico, ya que el
objetivo es centrar la atencion en lo que el personaje realiza. El plano medio es especialmente
util en escenas de didlogo, ya que permite mostrar expresiones faciales y lenguaje corporal sin

perder la claridad de la accion.

Figura 33. Ejemplo plano medio

. NOTENGO
ULTIMAS PALABRAS
QUE DEJAR.

Nota. Adaptacion de Todos la aman, de Sriracha & Jimmy, 2025, tomado de Webtoon.

Plano detalle

Como su nombre lo indica, el plano detalle se utiliza para mostrar de cerca un objeto, una
parte del cuerpo o un elemento especifico dentro de la escena. Al centrarse en un solo punto,
permite resaltar informacion clave y dirigir completamente la atencion del lector hacia ese
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detalle. Debido a su cercania, es importante seleccionar cuidadosamente qué elemento se

mostrard, ya que el plano detalle tiene la funcion de enfatizar algo relevante para la narrativa.

Figura 34 Ejemplo plano detalle

ME TRASLADE
50 KM SIN PARAR...

IES UN NUEVO
RECORD!

Nota. Adaptacion de Todos la aman, de Sriracha & Jimmy, 2025, tomado de Webtoon.

Plano americano

El plano americano es un tipo de encuadre en el que el personaje se muestra
aproximadamente desde la cabeza hasta las rodillas. Aunque no es tan utilizado como otros
planos en el webcomic, resulta muy Util cuando se desea mostrar tanto la postura corporal del
personaje como parte del entorno inmediato sin alejar demasiado la camara. Es importante no

confundirlo con el plano medio, que encuadra al personaje solo hasta la cintura o el pecho.
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Figura 35 Ejemplo plano americano

iPRUEBA
EXITOSA!

Nota. Adaptacion de Todos la aman, de Sriracha & Jimmy, 2025, tomado de Webtoon.

Endarini (2018) explica que la disposicion y organizacion de las viietas influye
directamente en la manera en que el lector percibe el género del comic y en la fluidez de la
lectura. Una estructura visual clara permite que la narrativa avance de forma dinadmica, evitando
que la pagina se vea desordenada o confusa. Asimismo, la composicion de las vifietas contribuye
a marcar el ritmo de la historia, ya sea acelerando mediante cuadros pequefios y secuencias

rapidas, o ralentizando con vifietas amplias que permiten una mayor contemplacion de la escena.
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Por lo tanto, el disefio de la pagina no solo cumple una funcion estética, sino también narrativa,

guiando la mirada del lector y reforzando el tono y la intencion expresiva de la obra.

Figura 36. Ejemplo distribucion de vifietas

Y 4 4

Nota. Se observan las flechas que indican la distribucion de las vifietas. Tomado de Endarini,

2018.

Psicologia del color

A diferencia del manga, donde el uso del blanco y negro es predominante, el webcomic se
caracteriza por el empleo constante del color, a menos que la obra elija deliberadamente una
paleta limitada como parte de su propuesta estética. Por esta razon, es fundamental comprender
como utilizar el color de manera intencional y armoénica. Heller (2021) sefiala que las
combinaciones cromaticas pueden transmitir emociones especificas, influir en la percepcion del

lector y reforzar el tono narrativo. En este sentido, el color no solo embellece la ilustracion, sino
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que también se convierte en un recurso expresivo que comunica sensaciones, atmasferas y
estados emocionales dentro de la historia. Como se observa en la figura 37, cada combinacion de
colores evoca diferentes sensaciones, lo que permite utilizar la paleta cromatica como una

herramienta discursiva que guia la experiencia emocional del lector.

Figura 37. Ejemplo de psicologia del color

El frio El calor

La fidelidad La infidelidad

La amabilidad La hosquedad

Nota. Las categorias de colores, tomado de Heller, 2021.

Es fundamental comprender en qué consiste la psicologia del color, pues cada tonalidad
transmite sensaciones y significados particulares. Por ejemplo, el rojo puede asociarse con el
amor, la pasion o la ira, mientras que el azul suele relacionarse con la calma, la inteligencia o la

amplitud. Cuando los colores se combinan de forma adecuada y se integran coherentemente en
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cada escena, contribuyen a construir atmdsferas especificas dentro del webcomic. De esta
manera, el lector puede ser guiado de manera casi inconsciente hacia emociones como la ternura,
el misterio, la tension o el miedo, dependiendo de las paletas cromaticas empleadas. En este
sentido, el color se convierte en un recurso narrativo que no solo decoran, sino que define la

intencion emocional de cada momento de la historia (Molina, 2012, p. 31).

Figura 38. Ejemplo de diferentes tonos de azul

Nota. Se observan cuatro personajes del mundo Disney. Tomado de Figueroa, B., 2024.

Tipografia

Dentro del webcomic, el uso de la tipografia también juega un papel fundamental. Se
recomienda seleccionar maximo tres fuentes, con el fin de evitar la saturacion visual y mantener
una composicion armoniosa. Como sefiala Molina (2012, p. 32), la tipografia, el color y el
mensaje deben trabajar en conjunto para aportar coherencia y claridad en la comunicacion
grafica. De manera similar, en el comic es importante evitar el exceso de estilos tipograficos, ya
que esto puede entorpecer la lectura y disminuir el atractivo visual. Por esta razon, a

continuacion se presentan las tres tipografias mas utilizadas en los webcomics.
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Las tipografias mencionadas se encuentran disponibles en dafont, una plataforma que
permite descargar fuentes de manera gratuita. Seglin el Manual para Creadores de Webtoon
(2021, p. 12), es recomendable observar y referenciar el uso tipografico en otros coOmics para
mantener coherencia visual y legibilidad. Asimismo, el blog Aula Formativa (s. f.) ofrece una
guia sobre diferentes fuentes utilizadas en los comics y su aplicacion segun la intencion
narrativa. Por ejemplo, Anime Ace se suele emplear en onomatopeyas debido a su estilo dindmico
que se integra visualmente con la escena; Badaboom es ideal para representar explosiones o
sonidos intensos, y Toontime se utiliza con frecuencia en los globos de diadlogo, ya que facilita
una lectura clara y fluida. De este modo, la eleccion tipografica contribuye no solo a la estética,

sino también a la expresividad y la comprension dentro del webcomic.

Figura 39. Ejemplo tipografia Anime ace, Badaboom y Toontime

ANIME Ace BADBABOOM +toonTIME

Nota. Se ven las tres tipografias usadas en un webcomic, tomado de Dafont.
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Figura 40. Ejemplo de disefio tipografico en el webcomic.

Nota. Se ve un personaje femenino. Adaptacion de Apuesta de amor, Ochoa, 1. ,2020, tomado de

Webtoon.

Publicacion en Webtoon

En el Manual para Creadores de Webtoon (2021, p. 3) se explica que Webtoon es una
plataforma digital donde los usuarios pueden leer y publicar historietas creadas por artistas de
todo el mundo. Fue fundada en 2004 por la empresa Naver y, con el tiempo, su popularidad ha
crecido de manera significativa, al punto de ofrecer contenido en diversos idiomas, como

espafiol, coreano, francés e inglés.

Dentro de la aplicacion existe un apartado denominado Webtoon Originales, donde se
encuentran las series que han alcanzado reconocimiento y cuentan con acuerdos oficiales con la

plataforma. Por otro lado, en la seccion Canvas los creadores pueden publicar sus obras de
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manera gratuita; aquellas historias que logran mayor visibilidad, calidad o impacto pueden pasar
por un proceso de seleccion y, eventualmente, ser promovidas al catdlogo de Originales como se

ve en la figura 41.

Figura 41. Indicaciones para ingresar a originales en Webtoon.

Escogidas para ti
—

D, DEL
FaCI®

senl0! BUS
GRAVEYARD

Nota. Interfaz de Webtoon en movil, creacion propia.

Canvas

Canvas es un apartado creado en 2021 gracias al gran crecimiento y popularidad que
alcanzo la plataforma Webtoon. Este espacio permite a los creadores independientes gestionar
todos los elementos de su comic, como los tiempos de publicacion, la categoria y la miniatura de

su obra.
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Si tienes una historia en mente y buscas una plataforma que te brinde control total sobre tu
contenido y la posibilidad de llegar a miles de lectores, Canvas es la opcion ideal, ya que

impulsa la difusion de proyectos creativos.

Ademas, una vez que un creador supera los mil seguidores y alcanza mas de cuarenta mil

visitas mensuales, puede pasar a formar parte de Webtoon Originals, donde la dindmica cambia y

se abre la posibilidad de obtener ingresos por su trabajo (Webtoon, 2021, p. 3).

Figura 42. Indicaciones para ingresar a Canvas en Webtoon.

Escogidas para ti

b Series recomendadas

Clen afiy
flares

LO MAS VISTO de la semana

1 m No tan obvio
ol

Unruly

CAIDA\ DEL ; 2

PACI®
3 E Mi dulce, dulce amo
1

4 W El Desafortunado Pretend...

Stdno BuS
GRAVEYARD

ACADEMI|A DE WEBTOON

Nota. Interfaz de Webtoon en movil, creacion propia.
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Publicar en Webtoon Canvas

Para publicar en Webtoon Canvas, el primer paso es crear una cuenta en la plataforma. Es
importante tener en cuenta que el proceso de publicacion solo puede realizarse desde la version
web, ya que la aplicacion moévil no incluye esta opcion.

Una vez iniciada la sesion, el creador debe acceder al apartado “Publicar”, donde podra
subir su comic, asignarle un titulo, una descripcion y una miniatura representativa. Ademas, se
pueden seleccionar categorias, etiquetas y programar las fechas de publicacion, lo que facilita la
organizacion del contenido.

Esta herramienta estd pensada para brindar autonomia a los creadores, permitiéndoles
gestionar de forma profesional sus obras, mantener una constancia en las actualizaciones y

alcanzar un mayor publico lector.

Figura 43. Indicaciones para publicar en Webtoon.

!! ORIGINALES CATEGORIAS RANKINGS CANVAS Tienda SHOP Guia p i @ niciar sesién Q
26 2 19 3 - =19

Witchcraft Macabro Roma... jQuiero ser tu escudo! Funcionario especial DARK MOON: Los C| .. Kinder para bestias divinas

Series populares por categoria

Fantasia Comedia Accion Vida cotidiana Romance Paranormal Suspenso

Gorena

El precio sevd su todo Atrapada en una telenovela  Serena La musa en busca de fama  APARIZNCIAS Frostbend

Nota. Interfaz de Webtoon en la web, creacion propia.
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Antes de publicar un webcomic en Webtoon Canvas, es fundamental tener en cuenta una
serie de aspectos que aseguren que la obra cumpla con los requisitos técnicos y creativos
establecidos por la plataforma. Segtin el Manual para creadores de Webtoon (2021), es
importante que el material esté completamente preparado antes de su publicacion, ya que esto

garantiza una mejor presentacion y experiencia de lectura para el publico.

- Titulo de la serie: Se recomienda elegir un nombre breve, claro y llamativo que
resuma la esencia de la historia. Este debe reflejar el contenido del webcomic y
atraer la atencion del lector desde el primer momento.

- Género y subgénero: Webtoon ofrece un total de catorce géneros principales, entre
ellos romance, accion, terror, sobrenatural, superhéroes y ciencia ficcion. Escoger
correctamente el género y subgénero permite que la obra llegue al publico
adecuado.

- Resumen de la historia: Debe tener un minimo de 500 caracteres e incluir una
descripcion general de la trama, el tono de la historia y un gancho que motive al
lector a continuar. Ademas, es posible afiadir un calendario de publicacion para
mantener la constancia y fidelizar a la audiencia.

- Miniatura de la serie: Es la primera imagen que vera el lector, por lo que debe ser
atractiva y representar visualmente la esencia del webcomic. En ella se puede
incluir al personaje principal y parte del entorno junto con el titulo.

- Las medidas recomendadas son 1080 % 1080 px para formato cuadrado (maximo

500 KB) y 1080x1920 px para formato vertical (maximo 700 KB). Solo se
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aceptan archivos en JPG, JPEG o PNG, y los nombres de archivo deben contener
unicamente letras y nimeros.

Miniatura del episodio: Cada capitulo debe contar con una imagen que anticipe su
contenido. El tamafo establecido es de 160 x 151 px, con un peso maximo de 500
KB y formatos JPG, JPEG o PNG.

Formato del webcomic: Webtoon cuenta con restricciones especificas para
asegurar una lectura comoda y uniforme. Las imagenes deben tener un ancho de
800 px y una altura de 1280 px, en formatos JPG, JPEG o PNG.

Tipografia: La eleccion de la fuente es esencial, ya que influye directamente en la
legibilidad del comic. Algunas tipografias recomendadas son Anime Ace,
Chinacat y Toontime, siempre procurando que el texto sea claro y facil de leer.
Capitulos iniciales: Se recomienda tener al menos tres capitulos listos antes de la
publicacion. De este modo, los lectores recibiran una notificacion después de leer
los primeros episodios y podran seguir la historia con mayor interés, ademas de

recibir avisos cada vez que se publique un nuevo capitulo. (Webtoon, 2021, p. 10)

Formato vertical de Webtoon

Los editores de Webtoon establecen ciertas pautas que deben seguirse en la creacion de

un webcomicc, con el fin de mejorar los aspectos visuales, la construccion narrativa y el manejo

adecuado de los tamafos. En primer lugar, es fundamental mantener la atencion de la audiencia,

ya que los lectores suelen tener lapsos de atencion muy cortos. Por ello, se recomienda dejar

visible una parte de la vifieta siguiente, como se observa en la figura 44, para generar curiosidad

y dinamismo en la lectura. Ademas, se sugiere ofrecer espacios donde se destaque el arte o la
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linea grafica del y evitar la saturacion con globos de didlogo, limitdndose a un maximo de tres

por viieta.

Figura 44. Ejemplo visual de distancia en las vifietas 1.

. l.]_ul: Llul‘ai Fir
sov de tu agrado,

FH.'II.'I‘ o €5 pari
EIU-'." I mas...

Nota. Se ve disefio de webcomic. Tomado de Cuentos de Olimpo, creacion propia.

La importancia también recae en los anchos y las distancias entre cada vifieta, ya que, a
diferencia de los comics tradicionales que se leen de izquierda a derecha y presentan vifietas mas
cercanas entre si, los webcomics se leen de arriba hacia abajo. Por esta razon, los editores de

Webtoon recomiendan mantener una distancia aproximada de 200 pixeles entre vifietas, salvo en
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los casos en que se busque representar una transicion o cambio de escena, como se muestra en la

figura 46, donde la separacion puede variar entre 600 y 1000 pixeles.

Figura 45. Ejemplo visual de distancia entre vifietas 2.

Nota. Se ve disefio de webcomic. Tomado de Apuesta de amor, creacion propia.
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Figura 46. Ejemplo visual de distancia entre vifietas 3.

¢l ORDINARIO

Episodio 1

600 px a 1000 px

Nota. Se ve diseiio de webcomic. Tomado de Extraordinario, creacion propia.

Para publicar o subir un webcomic en Webtoon, es fundamental tener en cuenta que la
imagen debe ajustarse al tamafio visible en pantalla, el cual corresponde a 800px de ancho por
1280px de alto, requisito necesario para que la plataforma acepte la carga del archivo. Por ello,
es importante disefiar cuidadosamente el formato, considerando las medidas y el espacio de
sangrado para evitar que se pierdan elementos del disefio. Asimismo, Webtoon permite subir el
capitulo completo en un solo lienzo, cuyo tamafio recomendado es de 1600 px de ancho por 12

800 px de alto, como se muestra en la figura 47. (Webtoon, 2021, p. 29)
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Figura 47. Ejemplo visual de un lienzo completo.

3
oy

51
. . : - - .
Tamarnio lienzo:

1600 px x 12800 px de L
Tamafiio imagen:

m'? . 800 px x 1280 px
@

Nota. Se observa el disefio de un lienzo completo junto con su respectivo tamafio, creacion

propia.

Fichas personajes

Crear personajes creibles es fundamental para la construccion del universo narrativo. Para
lograr que los personajes resulten mas reales y coherentes, es necesario responder una serie de

preguntas que definan su personalidad, motivaciones y papel dentro de la historia.
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Con este proposito, Webtoon ha desarrollado un formato especifico que facilita este
proceso. Dentro de la propia aplicacion se pueden encontrar preguntas guia disefiadas para
ayudar a los creadores a proyectar mejor a sus personajes y comprender su importancia en el
desarrollo de la trama. Ademas, existe una ficha de disefio de personaje, en la cual se define su
colorimetria, asi como las diferentes vistas o angulos del personaje, lo que contribuye a mantener

la coherencia visual a lo largo del webcomic.

(Cual es su rol en la historia? ;Cual es el arco de este personaje? El arco del personaje es
usualmente el viaje interno que vive un personaje durante el curso de la historia. ;Cuales
son sus fortalezas y debilidades? ;Qué relaciones tiene este personaje con otros
personajes

de esta historia? ;Cual es su motivaciéon? (Webtoon, 2021, p. 24)
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Figura 48. Ficha de personaje.

academia =

Ficha de personaje

C leai Describe a tu personaje:
Edad: Altura: Raza/Etni Cudl es la historia de fando de tu personaje? ;Cudl es su personalidad?
Género: b
Deseos y idades de tu 1j

:Qué motiva las decisiones del personaje? :Qué quieren en la histaria?

Recomendamos completar una hoja de
personaje para comenzar a compren-
der quiénes son tus persanajes y cémo
juegan un papel en tu historia

Mira este video con unc de nuestros
editores de WEBTOON sobre cémo
crear un ganch i consejos
sobre la creacién de historias, mundos,
iy mas! ;Mira el video AQUI!

25 26

Nota. Se observa la ficha de personajes. Tomado de manual para creadores de Webtoon, 2021, p.

26.

Figura 49. Hoja disenio de personaje.

academia =5}

Hoja de disefio de personajes

SE CONSISTENTE! Ut

Nombre de personaje s

DETALLES DE PERSONAJE, EXPRESIONES, ETC.

Referencia de cuerpo completo

000 000 000

PIEL

eTc.

Nota. Se observa la ficha de personajes. Tomado de manual para creadores de Webtoon, 2021, p.

27.
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Publicar sin temor

Este proceso de publicacion, difusion en redes sociales y gestion del contenido constituye
la fase final en la creacion de un webcomic. En este punto, el creador ya debe contar con la
estructura narrativa definida, los personajes disefiados y un mapa general de la historia, lo que
facilita el proceso de dibujo y evita complicaciones al planear los capitulos siguientes. Una vez el
proyecto esta listo para compartirse, Webtoon ofrece diversas herramientas que potencian la

experiencia del creador y fortalecen la relacion con la audiencia:

- Monetizacion: Segun la plataforma Webtoon Creators 101 (s. f.), los creadores pueden
acceder a programas de monetizacion cuando su serie alcanza un nimero determinado de
visualizaciones y suscriptores. Este beneficio les permite obtener ingresos por su trabajo
y, en algunos casos, ser considerados para el programa de Webtoon Originals, donde
reciben el apoyo directo de editores y equipos técnicos para mejorar el disefio, narrativa y
produccion de su webcomic, representando una oportunidad significativa de crecimiento

profesional.

- Moderacion de comentarios: La plataforma también permite moderar los comentarios
en cada capitulo, eliminando aquellos que sean ofensivos o inapropiados. Esto garantiza
un entorno mas seguro y respetuoso tanto para los autores como para los lectores.

- Cronograma de publicacion: Webtoon incluye la opcidon de programar la publicacion
automatica de los capitulos, lo que facilita la organizacion del contenido y la constancia
en las actualizaciones. Por esta razon, es recomendable tener un paquete de episodios

listos antes de iniciar la publicacion, asegurando una mayor regularidad y
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profesionalismo.

- Dar un paso atras: Finalmente, dentro de la Webtoon Academy, se resalta la importancia
de reconocer que los bloqueos creativos son parte natural del proceso. Tomarse un
descanso o dar un paso atras cuando sea necesario permite retomar el proyecto con una
mente mas clara y nuevas ideas, manteniendo la calidad artistica y narrativa del
webcomic.

Aplicar estos aspectos no solo facilita la publicacion y gestion del contenido, sino que
también permite al creador profesionalizar su obra, abrir oportunidades de monetizacion y

mejorar continuamente su proceso creativo.
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Capitulo 7: Recomendaciones

A partir del desarrollo de esta investigacion, se recomienda que futuros estudiantes y
creadores interesados en el disefio de webcomics continien ampliando la bisqueda de fuentes
académicas relacionadas con Webtoon y el comic digital. Debido a la limitada disponibilidad de
documentos académicos, resulta pertinente que investigadores en disefio, comunicacion visual y
narrativas digitales emprendan estudios mas profundos sobre el formato vertical, su estructura y
sus dinamicas de publicacion. Este trabajo debera realizarse dentro de espacios académicos como
semilleros de investigacion, y laboratorios creativos, preferiblemente antes del inicio de
proyectos de creacion, con el fin de consolidar marcos tedricos mas robustos que beneficien

tanto a docentes como a estudiantes.

Asimismo, se recomienda que los creadores que inicien procesos de guion para webcomic
establezcan una diferenciacion clara entre el guion literario y el guion para cémic, pues aunque
este ultimo es mas breve y visual, puede generar confusion si no se comprende su estructura
especifica. Esta recomendacion debe aplicarse durante la fase de preproduccion y planificacion,
ya sea en estudios independientes, ya que permitird evitar dificultades narrativas y mejorar la
claridad entre quienes participan en el proceso creativo. Por lo tanto, los principales beneficiados
seran los autores, quienes podran desarrollar narrativas mas organizadas, y los lectores, al recibir

historias mejor estructuradas.

También es importante profundizar en el estudio y aplicacion de diversas estructuras
narrativas, especialmente aquellas que aportan solidez tedrica al proceso creativo, como la
Poética de Aristoteles. Implementar estos modelos narrativos desde el inicio del desarrollo del

webcomic permitird definir con mayor claridad el conflicto, la progresion dramatica y el tono
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general de la obra. Realizar este trabajo en talleres, cursos de narracion grafica o espacios
formativos favorece la adquisicion de habilidades narrativas y beneficia a los autores emergentes,
quienes podran construir historias mas completas, coherentes y emocionalmente significativas

para el lector digital.

Finalmente, recomendar a quienes desarrollen proyectos orientados a Webtoon adopten
modelos organizativos que faciliten el orden y la secuencia del proceso creativo. El modelo
identificado en la investigacion demuestra que la planificacion estructurada permite gestionar de
forma coherente cada etapa del disefio, desde la concepcidn de la historia hasta su publicacion.
Este trabajo deberia realizarse desde las primeras fases del proyecto y dentro del entorno de
produccion del autor, ya sea académico o personal, para asegurar un flujo creativo mas eficiente.
Los beneficiados seran los creadores, al optimizar tiempos y recursos, y las plataformas digitales,

al recibir contenidos con mayor calidad y consistencia.

A lo largo de la ejecucion de este proyecto de grado, se recurrio a sistemas de asistencia
basados en inteligencia artificial con el fin de optimizar el estilo, la redaccion y la formalidad de
la prosa académica. Dicha asistencia se llevd a cabo bajo la estricta direccion y vigilancia de la
autora y el director del trabajo. Es crucial destacar que esta tecnologia fue empleada de forma
responsable y transparente, sin que en ningin momento se le delegara la generacion del
contenido de fondo o el analisis de los hallazgos. La autoria intelectual de las determinaciones
conceptuales, metodologicas y creativas recae exclusivamente en la autora, lo que asegura la

legitimidad y el rigor académico del presente documento.
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Capitulo 8: Conclusiones

Durante el desarrollo de este proyecto se evidencid una limitacién significativa en la
disponibilidad de articulos cientificos sobre el disefio de webcomics, ya que la mayor parte de la
informacion proviene de blogs, portales especializados y recursos técnicos como los de Clip
Studio. Esta escasez de fuentes académicas dificulta la citacion rigurosa del proceso creativo,
pero también permitio reconocer la necesidad de fortalecer la investigacion formal en torno al

comic digital.

A partir del andlisis conceptual se comprendio6 la diferencia entre modelo y metodologia.
Mientras los modelos funcionan como representaciones generales que explican un proceso, las
metodologias establecen pasos definidos para llevarlo a cabo. Esta distincion fue fundamental
para orientar el proyecto, pues permitio estructurar cada etapa con mayor claridad, desde la
planificacion narrativa hasta la produccion visual del webcomic. Asimismo, se identificd que
existen diversas estructuras narrativas aplicables al formato digital, y que la eleccion de una de
ellas depende tanto de la intencion creativa como del estilo del autor, lo cual facilita guiar el

ritmo y el tono de la historia.

En términos de produccion, se destacéd la importancia de elaborar borradores previos
antes de iniciar la ilustracion definitiva. Esta practica favorece la planificacion de la
composicion, los encuadres y la fluidez visual, evitando errores que puedan surgir en fases
avanzadas del disefio. También se confirmé que, aunque Clip Studio Paint es una herramienta
ampliamente recomendada para la creacion de webcomics, existen alternativas accesibles como

Photoshop, Procreate, Krita e incluso aplicaciones méviles que pueden adaptarse a las
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necesidades de diferentes creadores.

El proceso de publicacion en Webtoon Canvas requiere haber completado previamente la
etapa de planificacion, disefio y estructuracion del contenido. Publicar sin una guia clara puede
conducir a inconsistencias en la narrativa o en la calidad visual, por lo que la organizacion previa
se convierte en un requisito esencial para lograr un producto profesional. De igual manera, el uso
de planos y encuadres provenientes del lenguaje audiovisual enriquece la narrativa del
webcomic. Si bien en este proyecto se abordaron los mas comunes, también es posible incorporar
otros recursos como el plano picado, contrapicado o cenital, que aportan dinamismo,

expresividad y profundidad a la escena.

Por ultimo, se concluye que crear un webcomic implica mucho mas que ilustrar: requiere
un proceso creativo planificado que combine narrativa, técnica y reflexion. Contar con una
estructura clara antes de publicar permite organizar los capitulos, definir sus titulos y mantener
coherencia interna a lo largo del proyecto. El crecimiento del webcomic, impulsado por las
generaciones digitales y su manera de consumir historias, demuestra que este formato contintia
expandiéndose y consolidandose como una forma artistica relevante dentro de la cultura digital

contemporanea, con un campo de desarrollo cada vez mas prometedor.
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