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1. RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO.

En el presente trabajo se evidencia la problemética que tiene el municipio de Giraldo en cuanto a la
calidad educativa, el déficit de ingenieros e investigadores en la region, para cubrir esta se hace necesario
implementar un proyecto que fortalezca las estrategias pedagdgica que en la actualidad se maneja, para
esto en este trabajo se describe la alternativa de solucion que puede contrarrestar este problema, dicha
alternativa comprende la metodologia STEAM, Ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas por
sus siglas en inglés, que no es mas que la articulacion de estas disciplinas propiciando espacios en los

cuales los estudiantes puedan apropiar ideas y conceptos, creando un pensamiento investigativo y critico.

En la participacion de este proyecto se cuenta con los nifios, jovenes estudiantes y educadores del
municipio de Giraldo Antioguia, que son los beneficiados del proyecto y el municipio de Giraldo como
cooperante y administrador del proyecto. EI impacto social al cual apunta este modelo es el
empoderamiento del talento humano con la generacién de competencias alrededor de nuevas tecnologias

y las ciencias.

Enresumen el producto a ofrecer es la capacitacién docente y estudiantil en tematicas que
atraviesan todos los contenidos, y que favorecen al desarrollo y fomentan habilidades para la vida, con
actividades que vinculan estrategias: cientificas, tecnoldgicas, artisticas, linguisticas (lectura, escritura,

oralidad), matematicas e interpersonales, a través de la robética y programacion educativa.



MARCO TEORICO

2.1 Marco de Referencia

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién han venido en los Gltimos afios transformando
la educacion a través de la iteracion digital, dispositivos méviles y ordenadores, en la actualidad las
personas tienen a su alcance estas herramientas que si le dan un buen empleo para la adquisicién de
conocimiento cientifico y asi conjugarlo con el conocimiento empirico se obtendria un gran impacto al
desarrollo social. La Ciencia es otro factor importante para tener en cuenta ya que esta presente en todos
los sentidos del ser humano y en la naturaleza; cabe subrayar otro factor que debe ir conjugado y es la
matematica, reuniendo estas disciplinas y enfocarlas mas a la préactica, se forma el arte como
profundizacion de todos los saberes; asi que se habla de STEAM ( ciencia, tecnologia ingenieria, artes y
matematicas), un término descrito por La Fundacion Nacional para la Ciencia como la manera de ensefiar
estas materias conjuntamente para que el aprendizaje sea mas completo y aplicarlo a la solucion de
problemas especialmente tecnolégicos.

Conviene subrayar que en un mundo globalizado como el de ahora las nuevas tecnologias tienen un
papel sino el mas importante en el desarrollo econémico e industrial, se habla de la cuarta revolucién
industrial o también Ilamada la revolucion 4.0, es llamada asi por que sigue de otros procesos histéricos,
la primera revolucion industrial se enmarc6 entre 1750 y 1830 que fue el cambio de la produccién manual
a la produccién mecanizada, el ejemplo mas trascendental fue la maquina o motores a vapor, le siguié la
electricidad en la mitad del siglo X1X 'y en el siglo XX la tercera Revolucion que es la méas reciente que
trajo la tecnologia y las telecomunicaciones, y ahora en este mundo Globalizado se viene la Cuarta
revolucion industrial o ciberindustria del futuro este proceso de cambio en los modelos econémicos
vienen siendo apoyados por otros puntos muy importantes como lo son el internet de las cosas, que es la

organizacion y comunicacion de los objetos que nos rodean a través de internet para trabajar



automaticamente, otro punto es la Big Data que es la conglomeracion de muchos datos que sirven para
un andlisis estadisticos mas exactos al lado de los grandes datos, se viene la ciencia de datos que es un
enfogue innovador que consiste en diferentes nuevas tecnologias y procesos para extraer informacion
valiosa de datos de bajo valor que no encajan, por ningn motivo, en los sistemas de bases de datos
convencionales; otros punto que vienen acompafiando esta cuarta revolucion es la computacion en la
nueve “Cloud Computing” y la cultura que estan adoptando paises como Canada que es DYI *“ hagalo-
usted-mismo “ todos estos conceptos ya han tenido gran avance en la actualidad ayudando a las empresas
a tener mas eficiencia operativa transfiriendo informacién perfeccionando sus productos y asi tener mas
rentabilidad y reduciendo el desempleo ayudando al componente social.

Como se indico la Revolucion 4.0 va a transformar el sistema econémico en cada uno de los paises,
algunos paises de Asia ya estan adoptando politicas en sus gobiernos gue tengan como prioridad el
avance de nuevas tecnologias partiendo de que para ellos es primordial invertir lo suficiente en ciencia y
tecnologia; a partir de todo esto se puede concluir que la region que tome el riesgo de adoptar la
innovacion, la educacion cientifico-investigativa como ejes principales en sus politicas de desarrollo y asi
estar a la vanguardia de estas futuras tecnologias pueden tener un gran impacto hacia el desarrollo
socioeconémico, pero es asi que la toma de decisiones politicas sobre estas tecnologias que se aproximan

se deben tomar en conjunto global para no agrandar la inequidad social que hay en la actualidad.

Para afrontar estas futuras tecnologias primero se debe plantear estrategias para minimizar la principal
problematica que impide un desarrollo econémico y social, el cual es el desempleo, segun el Gltimo
informe de la CEPAL (La Comision Econdmica para América Latina y el Caribe) y OIT (Organizacién
Internacional del Trabajo) el desempleo seguiria aumentando en América Latina y el Caribe y llegaria a
9,4% en 2017. El informe publicado como coyuntura Laboral en América Latina y el Caribe (N° 17,

octubre 2017)
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“El bajo crecimiento econémico mostrado por los paises de América Latina y el Caribe en los tltimos
afios seguiria afectando el desempefio de los mercados laborales de la region durante 2017. Segun las
Gltimas estimaciones, la tasa de desempleo urbano regional podria ubicarse en 9,4% en el promedio del
afio, lo que representa un alza de 0,5 puntos porcentuales con respecto al 8,9% anotado en 2016

(CEPAL/OIT, 2017)

El Déficit profesional que actualmente acarrea paises como Colombia se centra en que hay una gran
demanda de investigadores, cientificos e ingenieros pero la calidad ofrecida por la mayoria de
instituciones es un nivel medio-bajo y los jévenes no tienen gran interés por estos programas, asi, pues
las principales causas de esta problematica son la ausencia del Estado y la falta de organizacion en toma
de decisiones de la politicas educativas, cabe considerar que el gasto publico en educacion es del 4.9 % ,
para ciencia y tecnologia se tiene destinado un 0.67 % del PIB una inversion muy baja en ciencia. La otra
causa es un tema ya de cultura la falta de valores y sensibilizacion por parte de las familias y maestros
para que los estudiantes tomen un interés por las ciencias y las tecnologias.

La educacion es un derecho fundamental, con respecto a la cobertura Universal se ha tenido un gran
avance en la escolarizacion a nivel de primaria, pero aun falta mucho esfuerzo y trabajo para garantizar
una educacion con calidad; en los objetivos de desarrollo sostenible establecidos como programa de las
Naciones Unidas se tiene como objetivo para 2030 en el punto nimero cuatro Garantizar una educacion
inclusiva y equitativa de calidad y asi producir resultados de aprendizaje pertinentes y efectivos, es
importante asegurar y cumplir conjuntamente entre todos los paises y entes territoriales las 10 metas a
alcanzar del objetivo educacidn de calidad, es asi que si se realiza una efectiva organizacion entre
educacion, ciencia y cultura garantiza un impulso hacia el desarrollo sostenible y las brechas sociales
disminuyen, las personas acceden a una educacién con mejor calidad por ende el desempleo disminuye y
se emplearan mas personas en profesiones técnicas e investigativas que actualmente poseen una gran

demanda.
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El desarrollo sostenible es la optimizacion de los recursos naturales para garantizar un crecimiento
economico perdurable, en Colombia la adopcion de la agenda de los 17 objetivos de desarrollo sostenible
estd enmarcada en el Plan Nacional de Desarrollo 2014-2018 “todos por un nuevo pais” alli se incorporan
92 de las 169 metas estipuladas en los ODS (Gobierno de Colombia, 2016). Y los 32 departamentos
también siguen la misma corriente de implementar los objetivos de desarrollo para alcanzar las metas
propuestas. El Objetivo 4 educacion con calidad se plasma en el plan Nacional en la linea estratégica de
participacion politica con relacién a los acuerdos de Paz.

La relacién que tiene la Ciencia con los ODS es primordial ya que Mediante la alfabetizacidn
cientifica, se provee la educacién y ayuda a crear capacidades para utilizar la ciencia en la solucion de
problemas cotidianos, puede integrar conocimientos de distintas disciplinas, ayuda a enfrentar retos que
son interdependientes con otros objetivos de desarrollo sostenible como el fin de la pobreza y las energias
limpias; también las tecnologias y la innovacion abierta puede contribuir al alcance de las metas
propuestas en los ODS porque puede fortalecer practicas democréticas y socio politicas, ademas de
potencializar las sociedades y personas en la creatividad.

Colombia hace parte de las naciones unidas y adoptd la agenda 2030 de los ODS como una ruta para el
desarrollo econémico, social y sostenible, en consecuencia Colciencias present6 una Politica en
innovacion y ciencia con enfoque transformativo llamado el libro verde basandose en las metas de los
ODS, esta politica nacional busca potencializar la tecnologia, la ciencia e innovacion como motores
principales para el desarrollo socioeconémico, considera que para la solucion de los grandes problemas
sociales, econémicos y ambientales debe haber una articulacion y comunicacion entre los gobiernos
nacional, regional y local, asi como el sector privado y la academia, igual busca mas participacion de la
poblacion civil en temas democraticos para poder asi encontrar soluciones a las principales necesidades
que la afectan, fue asi que en la creacion de este libro se realiz6 una consulta donde la ciudadania

particip6 y tuvo como prioridad el objetivo nimero cuatro de los ODS educacion de Calidad.
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2.2 Marco de Antecedentes

En Colombia los profesionales e investigadores dedicados al desarrollo y estudio de metodologias
STEAM fueron 0.79 por cada mil personas de la poblacion econémica activa en el 2010, datos tomados
de la Red de indicadores de Ciencia y Tecnologia, pero es una cifra que esta por debajo de paises de la
region Como Brasil que por cada mil investigadores hay 1.5 y muy por debajo si se compara con
paises desarrollados como Canada que tiene un 8.6 investigadores por mil personas econémicamente

activas.

En cuento al municipio de Giraldo no se han desarrollado programas educativos que promuevan el
pensamiento critico e investigativo, que sensibilicen a los nifios y jovenes por las areas STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas), en el municipio se han ejecutado en los Gltimos seis afios
proyectos para la alfabetizacidn de personas mayores, y programas en lenguas extranjeras, pero con
respecto a la apropiacion de las TIC y el fomento de las ciencias no han implementado estrategias a

favor.

Como antecedentes se toma como ejemplo en la region de América Latina, especificamente en
Argentina donde se desarrollan actividades cientificas que apoyen las disciplinas STEAM, el programa
“Expedicion ciencia” consiste en que el estudiante interactle mas con la naturaleza explorando ideas con

la tutoria de cientificos.
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Colciencias inauguro un programa de investigacion como estratégica pedagdgica en el 2001 Ilamado
“ONDAS?”, esta dirigido a nifios jovenes de edad escolar, sus objetivos se centran en fomentar el
pensamiento critico y generar habilidades en informaética, ciencia e innovacion por medio de capacitacion
docente y herramientas pedagdgicas que acerquen al estudiante a las ciencias y contribuir asi al

mejoramiento de la calidad educativa en materias STEAM.

Universidades privadas como la EAFIT y el ITM han implementado proyectos donde los jovenes y
nifios se acercan al conocimiento cientifico que produce la universidad; el ITM desarroll6 un programa de
ciencia libre para todos con nombre “BIOHACKING” que permite al estudiante apropiarse del
conocimiento cientifico por medio de charlas, talleres practicos que basados en el trabajo colaborativo y
uso de herramientas y tecnologias libres a bajo costo construyen ideas, que aporten o den solucion a las
problematicas actuales.

Cabe sefialar que todos estos programas no han llegado a otras regiones del pais pues se centran en las

principales ciudades.

2.3 Marco Conceptual

Linea base: Valor del indicador que se establece como punto de partida para evaluarlo y darle
seguimiento.

Evaluacion: Analisis sistematico y objetivo de una intervencién publica cuya finalidad es determinar
la pertinencia y el logro de sus objetivos y metas, asi como la eficiencia, eficacia, calidad, resultados,

impacto y sostenibilidad.
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Meta: Objetivo cuantitativo que se pretende alcanzar en un periodo determinado.
STEAM: Metodologia pedag6gica que articula las materias de ciencias, tecnologias, ingenieria, artes
y matematicas de forma interdisciplinaria para garantizar un aprendizaje contextualizado y significativo

y enfocada a garantizar el desarrollo de un conocimiento transversal.
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2. JUSTIFICACION

3.1 Entorno del proyecto

Giraldo Municipio ubicado en el Occidente de Antioquia, con una poblacion aproximada de 5007,
datos del SISBEN. Su densidad poblacional es de 41 habitantes por Km2, y con informacién del DNP
(departamento Nacional de Planeacién) el municipio esta categorizado segun la ley 617 del 2000 en una
categoria nimero 6 y un entorno de desarrollo intermedio.

El municipio de Giraldo Antioquia plasma en el Plan de desarrollo 2016-2019 “Unidos Por Giraldo”
un Diagnostico de la educacion, donde la escolaridad de nifios en educacién basica es Alta y la cobertura
en Media secundaria esta en un nivel medio-alto debido a los desplazamientos de los jovenes de un
municipio a otro, es decir la tasa de cobertura bruta educativa actual en el municipio es de 58.5% para el
2014, cifra superior a la del departamento y al de la region, el resultado esperado para el 2018 es de
64.6%. Pero en el diagnostico realizado con aportes de la comunidad se evidencia que las principales
problematicas en educacién se deben al analfabetismo que se ubicaba en el 2005 en un 9.8%, se espera
gue al finalizar el 2018 se ubique en un 7.2%, el esfuerzo en este campo es medio bajo, otra problematica
que se presenta en el municipio es la calidad en la educacién pues en el diagnostico subrayado en el plan
de desarrollo es baja,

“El resultado para el municipio en esta prueba saber 11 matematicas es de 48.79 y el resultado
esperado para el 2018 es de 48.79. No obstante el resultado es igual al esperado, esta por debajo de la
cifra departamental y regional” (AdministracionGiraldo, 2016-2019)

Como oportunidad de mejora se enmarca en el plan desarrollo “unidos por Giraldo” en la primera
linea estratégica “Giraldo Con sentido social”, Componente educacion enfocado al objetivo niimero
cuatro educacion de calidad de los ODS articulado con el Plan de Desarrollo Nacional “Todos por un

Nuevo Pais” que tiene dentro de sus componentes la parte IV, “Colombia, La Mas Educada”, donde busca
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cerrar las brechas de acceso a la educacion con calidad, con programas de capacitacion para mejorar la
cualificacion de los docentes , Vinculacion del municipio a la propuesta de Universidad Digital, Giraldo

bilingle y asi alcanza el Mejoramiento de las Pruebas saber Calidad educativa y las metas propuestas.

3.2 Anélisis de la Situacion Actual

Segun datos del banco mundial el nimero de profesionales investigadores e ingenieros en América latina
son muy bajos en proporcién a la economia y poblacién de esta region, ademas de tener poca inversion en

ciencia, tecnologia e innovacion.

A nivel regional como ejemplo se tiene el proyecto “STEAMAKERS” desarrollado por Ruta N en el
2016 con alianza del Parque Explora, la secretaria de educacion y Sapiencia donde formaron a estudiantes
de varios colegios de la ciudad de Medellin en habilidades STEAM y en aprendizaje basado en proyectos,
los estudiantes integran conocimientos de diferentes materias provocando un aprendizaje acelerado y

despertando la innovacion en los jovenes.

Las pruebas PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos), es implementada cada tres
afios por la OCDE (organizacidn para la cooperacién y el desarrollo econémico), evalla el conocimiento a
estudiantes de 15 afios en lectura, ciencias y matematicas. Los resultados de las pruebas en el 2012 muestran
que Colombia tiene un puntaje de 376 en matematicas, y un puntaje de 399 en Ciencias un resultado bajo
comparando los ocho paises de la region de América Latina que participan en la prueba, en comparacion a

Chile que como resultado tiene un puntaje de 445 y 423 en ciencias y matematicas respectivamente.



17

3. ANALISIS DE PROBLEMAS

4.1 Descripcion de la situacion existente con relacion al problema

Para verificar el estado actual de los laboratorios, herramientas digitales y su uso, ademas de la
vocacion y la percepcion de los estudiantes sobre la experiencia en el colegio la cualificacion docente, se
realizé un estudio descriptivo por medio de una herramienta primaria de investigacién como lo es una
encuesta a los 35 alumnos del grado 11, como conclusion de la encuesta se tiene que, en relacién a la
frecuencia con la que asisten al laboratorio de ciencias es dos dias a la semana con un 40 %y 31.4% un
dia a la semana; contrasta con la pregunta de si han utilizado todas la herramientas disponibles en el
colegio, pues el 65.7 % contestaron que NO.

Los 35 estudiantes del grado 11 compartieron su opinién por medio de la encuesta, acerca de la
cualificacion docente en cuanto al manejo de herramientas digitales en el salon de clase, y en el analisis se
puede dar cuenta la cualificacion redondea entre 3 y 4, una escala media, sabiendo que los maestros deben
de estar capacitados para el uso de dicha herramientas y potencializar mas al estudiante en el mundo
digital que nos movemos, y en cuanto a la vocacion de cada estudiante, se concluye que los estudiantes se
inclinan por profesiones como Policia, medicinas y docencia, un porcentaje no muy alto se inclinan por

carreras técnicas y de investigacion como ingenieria ambiental, civil y arquitectura.

4.2 Problema Central

Baja Calidad de las instituciones educativas del municipio de Giraldo, en disciplinas STEAM.
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4.3 Magnitud actual del problema — Indicadores de linea base

La principal problematica encontrada es el bajo nivel educativo en disciplinas
STEAM(ciencia, tecnologia, Ingenieria, Artes y matematicas) en el municipio de Giraldo
Antioquia, problematica enmarcada en el diagndstico del Plan de desarrollo del Municipio de
Giraldo 2016-2019 “ Unidos por Giraldo”, en el componente educacion donde la calidad
educativa estd en un nivel C de la escala de calificacion del ministerio de educacion para las
instituciones de A+, A, B, C, D, siendo A+ la maxima y D la mas baja, es decir la linea base que
se tiene se mide de acuerdo al Ministerio de educacion y la magnitud del problema en el

municipio de Giraldo tiene un puntaje numérico de 2 enunaescalade 1 a5.

4.4 Causas que generan el problema

Las principales causas de este problema son la baja cualificacién de maestros en estas disciplinas, la
falta y adecuado uso de las herramientas de ciencia, interactivas y digitales que hay en la institucion
educativa y la falta de programas que las apoyen, y esto conlleva a que la cultura y la poca sensibilizacion
por parte de la sociedad a los jovenes y nifios no hacen despertar el interés por la ciencia. Las tecnologias,
la ciencia y la innovacion son los ejes transformadores hacia un desarrollo econdémico y sostenible, al
considerar que a nivel Nacional hay un déficit de ingenieros, cientificos e investigadores, que con la
aparicion de nuevas tecnologias el desempleo va seguir en una creciente si no se esta a la vanguardia de

las actuales y futuras necesidades.

4.4.1 Causas directas

e Baja cualificacion de los maestros en disciplinas STEAM.
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e Faltade estrategias pedagdgicas para fomentar la ciencia, tecnologias y artes.

e Carencia de politicas educativas que promueven la ciencia como transformador hacia el

desarrollo Social y Ambiental

4.4.2 Causas indirectas

e Falta de sensibilizacion de las familias y maestros para despertar interés en ciencia y
Tecnologia.

e Analfabetismo digital de los maestros.

e Ausencia de material didactico.

e Ausencia del Estado en el Sector Educativo. Promoviendo el desarrollo ambiental, la
ciencia y tecnologia.

e Desinterés Sociopolitico (Poca Participacion Democratica)

4.5 Efectos generados por el problema

Como consecuencias derivadas del problema central baja calidad educativa esta la migracion
estudiantil en busca de mejores oportunidades, inadecuado y poco uso de las herramientas
disponibles en la institucion entre otros que se describen posteriormente.

4.5.1 Efectos directos

¢ Nivel Mediobajo del rendimiento y calidad de las instituciones Educativas, Clasificacion
C deunaescalade D - A+

e Poco Uso de los recursos disponibles (Aulas digitales, laboratorios)

e Bajo rendimiento académico

e Desercion Estudiantil

e Alto indice de Desempleo

e Alto indice de marginacion, exclusion y riegos social (Crimen urbano y drogadiccion)



4.5.2 Efectos indirectos

o Deficiente Cualificacion de bachilleres y poblacion profesional.

e Desarticulacion de los saberes entre la educacion béasica y secundaria.

e Desplazamiento de la Poblacion Estudiantil en busca de mejores oportunidades.

e Demanda insatisfecha de Profesionales técnicos e investigadores.

e Falta de oportunidades y preparacion académica para que los jovenes accedan a la

Educacion superior.

20



4.6 Diagrama de Arbol de Problemas

~ Mustracion 1
Arbol de problemas
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T rendimiento y calidad de las Poco Uso de los recursos Bajo rendimiento T i

N 08 instituciones Educativas , disponibles( Aulas & - Desercién Estudiantil Alto indice de Desempleo N 9 | u y

Indirectos P y X academico riegos social( Crimen
Clasificacion C de una escala digitales, laboratorios) S
urbano y drogadiccion)
de D- A+
_ o o Desplazamiento de la Poblacion Demandansalisechalde Falta de oporturidatles y

Efectos Deficiente Cualificacion de desarticulacion de los saberes entre la (orerr e . . ¥ I para que

5 " P E en busca de mejores Profesionales tecnicos e ¥
Directos y poblacion bésica y X Lo los jovenes accedan a la

oportunidades IiEizEeEs Educacion superior

Problema n N I A I A S

Central Baja Calidad de las instituciones educativas del municipio de Giraldo, en disciplinas STEAM.

Falt; trateg i tar | i lti la cienci
C.ausas B T 55 S G Gl v ST alta de es (ategyas pedagé_glcas para fomentar la Carencia de politicas edupams que promueyen a cne_ncna como
Directas ciencia,tecnologias y artes transformador hacia el desarrollo Social y Ambiental
Falta de senzibilizacion de las Altas tasas de ) ) No hay iniciativas que Ausencia del Estado en el Sector Educativo. Desinterés SocioPolitico
Causas " . " Ausencia de Material N N - L,
— familias y maestros para despertar Analfabetismo Digital de L promuevan la Promoviendo el desarrollo ambiental, la. ciencia (Poca Participacion
nevectas interes en ciencia y Tecnologia los maestros. didactico ieEdtieieiE y tecnologia Democratica)

Fuente: Elaboracién propia
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4. ANALISIS DE INVOLUCRADOS

5.1 Contextualizacién del analisis a realizar.

Se realizara una socializacion del proyecto con la comunidad del municipio de Giraldo, especialmente

con los padres de familia, representantes estudiantiles y maestros, se concertara con ellos el inicio del

programa, actividades a realizar e informar los beneficios que conlleva implementar un programa

educacion STEAM.

5.2 Matriz de Anélisis de Involucrados

Tabla 1
Matriz de involucrados del proyecto de intervencion
CONTRRIBUCION
4 INTERESES Y <
ACTOR ENTIDAD POSICION ESPECTATIVAS O GESTION
Mejorar la
calificacion Financiador,
. Giraldo Educativa del Asistencia
Municipal L Cooperante e . .
Antioquia municipio, administrativa,
promover el control y
desarrollo social seguimiento.
Fortalecer el
pensamiento La comunidad
critico e mostrara interés,
investigativo, por adoptar
tener afinidades nuevas
Otro Comunidad  Beneficiario  con profesiones metodologias de
investigativas y ensefianza.
técnicas.
Veeduria del
Mejorar el proyecto.

desempefio
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académico de La comunidad
Estudiantes y estara al tanto
calidad docente. del proyecto,
comunicando los
resultados.

Fuentes: Elaboracion propia

5.3 Poblacion Afectada

Tabla 2
Poblacion Afectada

POBLACION TOTAL MUNICIPIO DE GIRALDO

0 1 2 M
-14 > 0 ayor Poblacm_n Masc feme Despla Discapaci .
- 19 59 afrocolombia . . ctima
afo . . de 60 ulino nino zados tados
afno afo . na S
S anos
S S
1 4 2 74 71
939 74 552 2 0 2595 2412 601 184 7

Fuente: Sisben, 2018

La poblacion afectada es toda la poblacion del municipio de Giraldo con un total de 5007
habitantes.

5.4 Poblacion Objetivo

El municipio de Giraldo cuenta con dos instituciones educativas Institucion educativa Santa rosa del
Lima que da servicios de educacion en los corregimientos de Manglar y Pinguro, y por otro lado esta la
Institucion educativa Luis Andrade Valderrama con sede principal en la cabecera Urbana, y con Sedes

Primarias en 7 veredas del Municipio.



La poblacion objetivo del proyecto es la Institucién Educativa Luis Andrade Valderrama Sede
Cabecera Municipal, comprendiendo desde los grados 0 (Prescolar) hasta el grado 11. Con total de 554

estudiantes.

Tabla 3
Numero de Estudiantes por grado.
INSTITUCION SEDE JORNADA GRADO  GRUPO MODELO TOTAL
I. E. LUIS
ANDRADE E U EDUCACION
COMPLETA  GRADOO 0001 26
VALDERRAM  GIRALDO TRADICIONAL
A
I. E. LUIS
ANDRADE E U PRIMER EDUCACION
COMPLETA 0101 22
VALDERRAM  GIRALDO o} TRADICIONAL
A
I. E. LUIS
ANDRADE E U PRIMER EDUCACION
COMPLETA 0102 21
VALDERRAM  GIRALDO o TRADICIONAL
A
I. E. LUIS
ANDRADE E U SEGUND EDUCACION
COMPLETA 0201 36
VALDERRAM  GIRALDO o TRADICIONAL
A
I. E. LUIS
ANDRADE E U TERCER EDUCACION
COMPLETA 0301 35
VALDERRAM  GIRALDO o TRADICIONAL
A
I. E. LUIS E U EDUCACION
COMPLETA  CUARTO 0401 23

ANDRADE GIRALDO TRADICIONAL
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VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

E U

GIRALDO

E U

GIRALDO

LICEO

LUIS

ANDRADE

MATRICUL

ADO

VALDE

RRAMA

LICEO

LUIS

ANDRADE

MATRICUL

ADO

VALDE

RRAMA

LICEO

LUIS

ANDRADE

MATRICUL

ADO

VALDE

RRAMA

COMPLETA

COMPLETA

COMPLETA

COMPLETA

COMPLETA

CUARTO

QUINTO

SEXTO

SEXTO

SEXTO

EDUCACION
0402
TRADICIONAL
EDUCACION
0501
TRADICIONAL
EDUCACION
0601
TRADICIONAL
EDUCACION
0602
TRADICIONAL
EDUCACION
0603
TRADICIONAL

26

35

29

26

24
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I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

VALDERRAM

A

I. E. LUIS

ANDRADE

LICEO
LUIS
ANDRADE
MATRICUL COMPLETA
ADO

VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
ANDRADE
MATRICUL COMPLETA
ADO
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
ANDRADE
MATRICUL COMPLETA
ADO
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
ANDRADE
MATRICUL COMPLETA
ADO
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS COMPLETA

ANDRADE

SEPTIMO

SEPTIMO

SEPTIMO

OCTAVO

OCTAVO

EDUCACION
0701
TRADICIONAL

EDUCACION
0702
TRADICIONAL

EDUCACION
0703
TRADICIONAL

EDUCACION
0801
TRADICIONAL

EDUCACION
0802
TRADICIONAL

25

24

23

33

31
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VALDERRAM  MATRICUL
A ADO
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
I E. LUIS
ANDRADE
ANDRADE EDUCACION
MATRICUL ~ COMPLETA  NOVENO 0901 26
VALDERRAM TRADICIONAL
ADO
A
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
I. E. LUIS
ANDRADE
ANDRADE EDUCACION
MATRICUL ~ COMPLETA  NOVENO 0902 21
VALDERRAM TRADICIONAL
ADO
A
VALDE
RRAMA
LICEO
LUIS
I. E. LUIS
ANDRADE
ANDRADE , EDUCACION
MATRICUL ~ COMPLETA  DECIMO 1001 33
VALDERRAM TRADICIONAL
ADO
A
VALDE
RRAMA
LICEO
I. E. LUIS
LUIS )
ANDRADE EDUCACION
ANDRADE COMPLETA ONCE 1101 35
VALDERRAM TRADICIONAL
MATRICUL
A

ADO




VALDE

RRAMA

TOTAL

554

Fuente: Secretaria de Educacion, Municipio de Giraldo
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Tabla 4
Discriminacion Género Estudiantes
Genero
Masculino 270
Femenino 284

Fuente: Secretaria de Educacion, Municipio de Giraldo

Tabla 5
Discriminacion por Estrato
Estratos

Estrato 0 4
Estrato 1 449
Estrato 2 91
Estrato 3 9
Estrato 4 1

Fuente: Secretaria de Educacién, Municipio de Giraldo
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5. ANALISIS DE SOLUCIONES

6.1 Descripcion de la iniciativa.

La alternativa de solucion propuesta es la implementacion de una estrategia metodoldgica, enfocada en
STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), que impulsen el talento humano de
docentes y estudiantes, con la ayuda de capacitaciones y talleres de robdética educativa, electronica y

programacion.

6.2 Localizacién

El proyecto sera desarrollado en la region occidente de Colombia, especificamente en el municipio de

Giraldo del Departamento de Antioquia, ver detalle a continuacion:

Tabla 6
Lugar de ejecucion del Proyecto
Regién Departamento Municipio Localizacion especifica
Institucion Educativa Luis
Occidente Antioquia Giraldo

Andrade Valderrama

Fuente: Elaboracion propia

6.3 Aporte a la politica publica



Tabla 7
Contribucion a la Politica publica

30

Objetivos de desarrollo sostenible

Plan de desarrollo nacional 2014 — 2018

“Todos por un nuevo pais”

# ODS a
impactar Programa
Aumentar considerablemente
el nimero de jovenes y adultos
Objetivo 4: que tienen las competencias
Educacién necesarias, en particular
de Calidad  técnicas y profesionales, para

acceder al empleo, el trabajo
decente y el emprendimiento

Linea
Componente Proyecto
estratégica
Herramientas
Alcanzar la .
V. . para un mejor
. calidad -
Colombia : aprovechamiento
, educativa en
la Mas ! de los recursos
educacion )
Educada para la calidad

basica y media educativa

Plan de desarrollo departamental

Plan de desarrollo municipal “Unidos Pro

”Antioquia Piensa en Grande” Giraldo”
Linea
Linea
Componente Proyecto | estratégica Componente Proyecto

estratégica

Programa.
Linea Antioquia Linea
Estratégica territorio | estratégica Componente Programa de
3.Equidad y Educacion inteligente: | 1. Giraldo educacion calidad
Movilidad ecosistema | con sentido educativa
Social de social

innovacion

Fuente: Elaboracion propia

6.4 Andlisis del mercado



Numero de estrategias que impulsen el pensamiento critico, investigativo y la innovacion de los

estudiantes del Municipio de Giraldo.
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Tabla 8

Anélisis de Mercado
Afio Oferta Demanda Déficit
2013 0 1 -1
2014 0 1 -1
2015 0 1 -1
2016 0 1 -1
2017 0 1 -1
2018 0 1 -1
2019 0 2 -2
2020 0 2 -2
2021 0 2 -2
2022 0 2 -2
2023 0 2 -2

Fuente: Elaboracion propia

6.5 Objetivo General

Mejorar la Calidad de las instituciones educativas del municipio de Giraldo, en disciplinas

STEAM.



6.6 Objetivos Especificos

e Formar a los maestros en disciplinas STEAM, con un enfoque Investigativo y Critico.
e Desarrollar estrategias pedagogicas para fomentar la ciencia, tecnologias y artes.
e Gestionar politicas educativas que promueven la ciencia como transformador hacia el

desarrollo Social y Ambiental
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6.7 Diagrama del &rbol de Soluciones

llustracion 2
Arbol de objetivos.

Desarrollo Econémico Y social

% %

)

L

Alto rendimiento y
calidad de las
instituciones
educativas ,
Clasificacion A de
una escalade D - A+

Uso eficiente de los
recursos disponibles(
Aulas digitales,
laboratorios)

Alto rendimiento
académico

Se Incrementa la
Asistencia Escolar

@ 1t

@

*

% @

Bajo indice de
marginacion, exclusion y

Bajo indice de Desempleo . ' -
riegos social( Crimen
urbano y drogadiccién)

@ @«

Mejorada la Cualificacion
de bachilleres y poblacién
profesional

Se garantiza la cobertura y se
crean programas profesionales
deacuerdo a las necesidades
dela region

Articulacién de los saberes entre
la educacién béasica y secundaria

Demanda satisfecha
de Profesionales
técnicos e
investigadores

Formacién académica integral y
eficiente para que los jovenes
accedan a la Educacién superior

1)

@«

@

Mejorar la Calidad de las instituciones educativas del municipio de Giraldo, en disciplinas STEAM.

2@

«*

@

Formar a los maestros en disciplinas STEAM, con un enfoque
Investigativo y Critico.

Desarrollar estrategias pedagégicas para fomentar la
ciencia,tecnologias y artes

Gestionar politicas educativas que promueven la ciencia
como transformador hacia el desarrollo Social y

Ambiental

@

Se aumenta la
senzibilizacién y los
valores infundados por las
familias y maestros que
despiertan el interés en
ciencia y Tecnologia

Fuente: Elaboracion propia

2@

@

%

Reducir el Analfabetismo
Digital de los maestros.

Suficiente dotacion de
Material didactico e
interactivo

Promover la
innovacion abierta

%

2@

Presencia del Estado en el
Sector Educativo. Promoviendo el
desarrollo ambiental, la cienciay

tecnolégia

Aumentar la participacion
SocioPolitico de la poblacién
Giraldina
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Tabla 9
Matriz de Riesgo

6. MATRIZ DE ANALISIS DE RIESGOS

34

Descripcion del Medias de
Riesgo Probabilidad Impacto Efecto mitigacion
N Comunicar
. Desinterés por - y
Desconocimiento Socializar de
parte del
del proyecto a forma clara el
. alumnado y
implementar probable Mayor proceso de
maestros para .
.. aprendizaje y
participar de las .
- actividades a
actividades .
ejecutar.
Espacio . - Tener a
. P Perdida y dafio | . L
inadecuado  para de las disposicion un
salvaguardar . espacio adecuado
. Raro Mayor herramientas
herramientas para L para salvaguardar
. tecnoldgicas y de .
las practicas ciencias los equipos vy
STEAM materiales.
No efectuar el .
rovecto Se buscara
: Proyecto, fuentes de
No conseguir los desinterés por la | .. L
probable Mayor . financiacion
recursos ciencia. No se .
. . municipal y
incentiva la
. L departamental.
innovacion
Se comunicara
con universidades
No  encontrar Demora en el |0 cajas de
personal . inicio del | compensacion
raro medio

capacitado para las
charlas

proyecto, perdida
de desinteres.

para realizar
convenios y
conseguir personal
idoneo
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Fuente: Elaboracion propia
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7. COSTOS DE LA ALTERNATIVA

8.1 Estructura de Desglose de Trabajo

Estructura de desglose de trabajo (EDT) del proyecto de intervencion

ECHA DE
FECHA DE
OBJETIVO OBJETIVOS ACTIVIDADES INSUMOS VALOR TIEMPO EN VALOR FINALIZACI
INICIO P
GENERAL | ESPECIFICOS PRODUCTO Bl UNITARIO  MESES TOTAL ON
ID PRODUCTO:2201009 — - n - - -
1. Estudio diagnostico( Cualificacién |mano de obra no calificada Numero (informes) $500.000 $500.000| 07/01/2019 7/3/2019
COD PRODUCTO:009 Namero ( profesional $1.700.000 $1.700.000| 28/02/2019|  29/3/2019
2. Socializar el programa papeleria, mano de obra comunicacion)
Formar a los 3. Capacitacion en uso adecuado de [Mano de obra calificada capcitaciones $400.000 $2.400.000| 04/03/2019 7/6/2019
Maestros en
Disciplinas STEAM, 4. Capacitacion, talleres para T
Con un enfoque Senicio de fortalecimiento a las capacidades de |sencibilizar a los estudiantes en Capacitaciones $400.000] $2.400.000) 07/08/2019)  30/4/2019
investigativo y critico  los docentes de educacion preescolar, basicay [lecturas, y pensamiento investigativo. [Mano de obra calificada
media 5. capacitaciones para hacer uso de
las herramientas ) capacitaciones $500.000 $1.000.000| 08/03/2019|  30/4/2019
disponibles(Biblioteca, laboratorios
etc) Mano de obra calificada
TOTAL $8.000.000
A D
A D
OBJETIVOS A DAD o ALOR ALOR ALIZA
o DAD D DIDA o
ESPECIFICOS PRODUCTO ARIO OTA
Me‘Jorar la 1. Taller de sencibilizacién a las
Calidad de familias(padres de familia), docentes
[ ID DEL PRODUCTO:2202011 ) o o
insmua;ones y representacion estudiantil sobre la Capacitaciones $400.000 $400.000( 01/02/2019 1/4/12024
educativas importancia de generar cultura
del cientifica, investigativa Mano de obra calificada
municipio de|  Desarrollar COD PRODUCTO:011 2.Contribuir al desarrollo de PGIRS Tallerer reuniones $300.000 $900.000| 01/03/2019| 01/04/2019
Giraldo, en estrategias del municipio de Giraldo Transporte, Mano de obra
disciplinas | pedagégicas para 3. Formacion en reciclaje, y talleres
STEAM. | fomentar la ciencia, que generen |a practica de ciencias Talleres 10| $200.000 $2.000.000| 01/05/2019| 29/11/2024
tecnologia y artes apartir del uso de materiales
: reciclables Mano de obra, r didacticos 7
Senicio de mejoramiento de la calidad de la Kit de Robética Innobot + Baterias NUmero 8| $500.000 1| $4.000.000| 01/07/2019| 01/07/2019
educacion para el trabajo y el desarrollo humano 4. adquirir Equipos, insumos para la Kit de robética Escarabot Namero 5| $55.000 1 $275.000{ 01/02/2019| 05/03/2019
e arEa P Tarjeta — Arduino Compatible Namero 2] $130.000 1| $260.000] 01/02/2019 05/03/2019
Tarjeta de Sensores 8 Puertos Numero 1 $100.000 1 $100.000| 01/02/2019| 05/03/2019;
Computadores para disefio y Namero 3| $1.900.000 1| $5.700.000| 01/02/2019| 05/03/2019
5. Implementar programa Gastos imprevistos Numero (talleres) 150000 10 2250000| 06/03/2019| 20/12/2019
TOTAL $15.885.000
A D
OBJETIVOS A DAD 0 ALOR ALOR L AL IZA
" DAD D DIDA @)
ESPECIFICOS PRODUCTO ARIO OTA
Gestionar politicas ID DEL PRODUCTO:2201047
Educativas que COD DEL PRODUCTO: 047 1.Capacitaciones a lideres sociales |Mano de obra, materiales didacticos |Capacitaciones $1.000.000, $1.000.000{ 06/03/2019; 6/6/2024
promuevan la ciencia - . L 2. Capacitar a la comunidad en Mano de obra, didacticos |tallerer reuniones $150.000 $450.000| 01/04/2019 1/4/2024
como transformador Senvcios de apoyo a Ia implementacion de 3. Capacitar a los padres en
N modelos de innovacién educativa - Aape P N Talleres 1 $150.000 $1.500.000( 03/09/2019|  31/8/2024
hacia el desarrollo herramientas TICS. Mano de obra, r didacticos
TOTAL $2.950.000
TOTAL $26.835.000

Fuente: Elaboracién propia
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8. VALORACION DE INGRESOS Y BENEFICIOS

9.1 Identificacién y definicion

Ahorro en el costo por trasladarse hasta la capital del departamento: El beneficio consistiria en el
ahorro que se produce al realizar el proyecto (1 ANO), pues al no realizarse el proyecto el costo de los

viajes para cada docente es alto.

El costo por capacitacion docente: se cuantifica el ahorro que produce al realizar las capacitaciones
en la institucion a todo el grupo de maestros, pues se tiene en cuenta el gasto por formacién de cada
maestro es decir al capacitarlos en otras regiones o ciudades se realizaria no a todos sino a unos cuantos

docentes, se cuantifica el nimero de horas de la formacion por su costo.

Generacion de empleo para tecnélogos y profesionales especializados: durante la ejecucion del
proyecto se genera un bien de mano de obra al contratar profesionales para las capacitaciones y talleres de
robética y programacion. 3 profesionales con un ingreso de 100000 pesos por Hora, en un total de 32

horas pedagdgicas.

En el andlisis de ingresos y beneficios que enmarca el proyecto esta aumentar el nimero de estudiantes
por ende profesionales en areas investigativas y técnicas, el desarrollo del talento humano adaptandose a

las necesidades actuales.

9.2 Cuantificacion de beneficios

Ahorro en el costo por trasladarse hasta la capital del departamento.



Tipo: Beneficios

Medido a través de: horas

Tabla 10 Beneficio 1

Periodo Cantidad Valor unitario Valor Total.
1 30 $480000 (e0 $14400000
pasaje*8 viajes afio)
2 30 $480000 $14400000
3 30 $480000 $14400000
4 30 $480000 $14400000
5 30 $480000 $14400000
Fuente: Elaboracion propia

El Ahorro por capacitacion al total de docentes.

Tipo: Beneficios

Medido a través de: horas

Tabla 11

Beneficio 2
Periodo Cantidad Valor unitario Valor Total.
1 60 $100000 $6000000
2 60 $100000 $6000000
3 60 $100000 $6000000
4 60 $100000 $6000000

5 60 $100000 $6000000
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6 60 $100000 $6000000
7 60 $100000 $6000000
8 60 $100000 $6000000
9 60 $100000 $6000000
10 60 $100000 $6000000

Fuente: Elaboracion propia

Generacion de empleo para tecnélogos y profesionales especializados.
Tipo: Beneficios

Medido a través de: nUmero

Tabla 12

Beneficio 3
Periodo Cantidad Valor unitario Valor Total.
1 3 $3200000 $9600000
2 3 $3200000 $9600000

Fuente: Elaboracion propia

Total Ingresos y beneficios.

Tabla 13

Total de Beneficios
Periodo Total de beneficios
1 $30000000
2 $30000000

3 $20400000
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10

$20400000
$20400000
$6000000
$6000000
$6000000

$6000000

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14
Matriz de Marco I6gico

41

MATRIZ DE MARCO LOGICO

MEDIOS DE
DEZ?\IRIPCI INDICADOR  VERIFICACION SUPUESTOS
Linea estratégica 1. Giraldo con sentido social
Componente educacion.
FIN Programa de calidad educativa
Plan de desarrollo “Unidos por Giraldo “ 2016-2019
Mejorar la
Calidad de las Secretaria
instituciones Mejoramiento | Gobierno N
. . El proyecto se socializara por
educativas del | de las Pruebas | Instituciones . .
. . . medios locales con el fin de que toda la
municipio de | saber Calidad | educativas. oblacién se enteré del provecto
PROPOSITO Giraldo, en | educativa P proy
disciplinas ICFES
STEAM.
Formar a los Secretaria
Maestros en . Gobierno El proyecto contara con recursos
. Estudiantes . . . . .
Disciplinas Instituciones disponibles, y se ejecutaran de manera

STEAM, Con un

con cobertura en . .
educativas. eficiente.
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1 enfoque educacion
COMPONE investigativo  y | STEAM
NTES critico
Desarrollar
estrategias
pedagogicas para
5 fomentar la
ciencia,
tecnologia y artes
Gestionar
politicas
Educativas  que
promuevan la
ciencia como
3 transformador
hacia el desarrollo
social y ambienta
1. Estudio
dlagr_m_stlcg,( Recursos Secretaria El contratista cumplird con lo
Cualificacion . . . . .
Actual  de  los ejecutados Gobierno estlpu_lado, ofreciendo capital humano
11 | Maestros) capacitado para las charlas y talleres.
ACTIVIDA
DES Socializar el Recursos Secretaria
programa ejecutados Gobierno

1.2
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1.3

14

1.5

2.1

Capacitacion
en uso adecuado
de herramientas
TICS

Capacitacion,
talleres para
sensibilizar a los
estudiantes en
lecturas, y
pensamiento
investigativo.

Capacitaciones
para hacer uso de
las herramientas
disponibles
(Biblioteca,
laboratorios etc)

Taller de
sensibilizacion a
las
familias(padres de
familia), docentes
y representacion
estudiantil  sobre
la importancia de

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno
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2.2

2.3

2.4

2.5

generar  cultura
cientifica,
investigativa

Contribuir al

desarrollo de
PGIRS del
municipio de
Giraldo.

Formacion en

reciclaje, y
talleres que
generen la
practica de

ciencias a partir
del uso de
materiales
reciclables

Adquirir
Equipos, insumos
para la educacion
STEAM

Implementar
programa

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno
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3.1

3.2

3.3

Capacitaciones
a lideres sociales
sobre formulacion
y estructuracion
de proyectos de
inversion.

Capacitar a la
comunidad en
web2.0,
estrategias
digitales, politicas
publicas.

Capacitar a los
padres en
herramientas
TICS.

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Recursos
ejecutados

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Secretaria
Gobierno

Fuente: Elaboracion propia



9. CRONOGRAMA DE EJECUCION

llustracion 3

Cronograma
SEMANAS Total acfvidad
o ATIVAES: WS | MESZ | wgs3 | wese | mess | wese | wesT | wEss | mesy | wesio | west | wese | §
AEEEBE 0 [b

1" | Estudio diagnostica( Cualificacion Actual de los Maestros) 8§ 133
2 | Socializar el programa 4 67
3 |Capacitacion en uso adecuado de herramientas TICS 2| 200
4 |Capacitacidn, talleres para sencibilizar a los estudiantes en lecturas, y

pensamiento investigativo, § 133
5 |Capacitaciones para hacer uso de las herramientas disponibles(Bibliatec,

laboratorios efc) 8 133
6 |Taller de senciilizacion a las familias(padres de familia), docentes y

representacion estudiantil sobre la inportancia de generar cultura

cientifica, investigativa 8 133
7 |Contribuir ol desarrallo de PGIRS del municipio de Giraldo 4 67
8 Formacidn en reciclaje, y talleres que generen la practica de ciencios

aparti deluso de materiales reciclables 6| 100
9| Adguirir Equipos, insumos para a educacidn STEAM B 467
10

Implementar prograna LY
11 |Capaciaciones alideres sociales sobre formulacion y estructuracion de proyectos

de inversion 2] 200
? Capacitar ala comunidad en web2.0, estrategias digitales, politicas piblicas | 27
8 Capacitar a los padres en herramientas TICS | 27

TOTAL: 60|  100%

Fuente: Elaboracion propia
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