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Glosario 

 

- Fashion film: Pieza audiovisual artística, donde el vestuario es el objetivo conceptual, más que 

ser un producto, busca construir identidad de marca, narrar una historia, crear experiencia 

sensorial, posicionar imaginario cultural con unas características de narrativa cinematográfica, 

estética, conceptual y detallada, es más emocional que persuasivo. 

 

- Cultura urbana: Es el conjunto de prácticas, expresiones, comportamientos y manifestaciones 

culturales desarrolladas en contextos urbanos, especialmente por grupos juveniles que 

construyen formas particulares de identidad y apropiación del espacio. 

 

- Hip-hop: Subcultura urbana que integra elementos como el rap, el djing, el graffiti y el break 

dance, constituyéndose como una forma de expresión artística, social y cultural. 

 

- Freestyle: Es la práctica asociada al rap que consiste en improvisar rimas de manera espontánea 

siguiendo una estructura rítmica determinada. 

 

- Investigación - creación: Enfoque metodológico que articula procesos investigativos con 

procesos creativos y proyectuales, permitiendo generar conocimiento mediante la producción de 

objetos, experiencia o propuestas artísticas. 

 

- Practicas vestimentarias: Formas mediante las cuales los individuos seleccionan, combina y 

utilizan prendas y accesorios de acuerdo con contextos culturales, sociales y simbólicos 

específicos. 

 

- Tipología de prenda: Es la clasificación de prendas de vestir según sus características 

formales, funcionales o estéticas. 

 

- Vestuario: Es el conjunto de prendas y accesorios utilizados por un individuo o grupo, que 

además de cumplir una función práctica puede transmitir significados culturales y sociales.  
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Resumen 

 

En esta investigación se analizan las prácticas vestimentarias más representativas de la cultura hip-hop 

presentes en las batallas de rap de la liga del barrio en Barrio Antioquia (Medellín) con el propósito de 

identificar su potencial narrativo y traducirlas a un lenguaje audiovisual mediante la realización de un 

fashion film, el estudio parte de la comprensión del vestuario como una práctica cultural que trasciende 

su función estética y actúa como un mecanismo de construcción identitaria y de pertenencia dentro de 

las subculturas urbanas. 

 

La investigación se desarrolló bajo un enfoque cualitativo con rol inductivo y estrategia exploratoria, 

utilizando la observación participante como método principal de estudio, donde se efectuó un registro 

sistemático mediante fotografía y video para documentar las dinámicas visuales, corporales y 

vestimentarias presentes en el espacio, posteriormente el material recolectado fue organizado y 

analizado mediante una matriz de sistematización que permitió clasificar variables como silueta,  

color, texturas, grafías, modos de uso, tipología de prenda y relaciones entre cuerpo, vestuario y 

espacio. Siendo así, los resultados evidenciaron que las prácticas vestimentarias observadas se 

encuentran asociadas a códigos visuales propios de la cultura hip- hop, identificando el uso recurrente 

de prendas oversizes, denim amplio, grafías y accesorios urbanos, así mismo se identificó que estas 

prácticas no corresponden únicamente a decisiones individuales de apariencia sino que representan 

construcciones simbólicas y formas de expresión colectiva vinculadas al territorio y a las dinámicas 

propias del espacio en el que se desarrollan. 

 

Finalmente los hallazgos obtenidos fueron trasladados a un proceso de investigación – creación para la 

construcción de un fashion film, entendido como un medio capaz de integrar narrativas, espacio, 

cuerpo y vestuario dentro de una propuesta audiovisual contextualizada, de esta manera el proyecto 

demuestra el potencial del fashion film como herramienta de representación cultural y aporta al 

reconocimiento de prácticas vestimentarias urbanas poco documentadas dentro de los estudios de 

diseño y moda en Medellín. 
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Introducción 

La moda y el vestuario han trascendido su función utilitaria para convertirse en formas de 

comunicación y construcción de identidad dentro de distintos contextos sociales y culturales, como lo 

es para la cultura urbana, particularmente dentro del hip-hop las formas de vestir constituyen prácticas 

que permiten expresar pertenencia, experiencias territoriales y códigos compartidos entre quienes 

participan de estas dinámicas culturales, de este modo el vestuario deja de entenderse únicamente como 

un conjunto de prendas y pasa a ser un elemento que articula significados simbólicos relacionados con 

el cuerpo, la estética y la construcción de identidad colectiva. 

Dentro de este contexto las batallas de rap se constituyen como espacios representativos de la cultura 

hip-hop, donde convergen diferentes formas de expresión como la música, el lenguaje, el cuerpo y el 

vestuario, estos encuentros funcionan como escenarios de interacción social en los que los participantes 

construyen y comunican identidades a través de diversos recursos performativos y visuales, en 

Medellín y particularmente en el Barrio Antioquia, las batallas de rap han adquirido relevancia como 

espacios de encuentro cultural y apropiación urbana, convirtiéndose en escenarios donde emergen 

prácticas vestimentarias que responden a dinámicas propias de esta subcultura. 

Esta investigación surge a partir del interés por reconocer y visibilizar las prácticas vestimentarias 

presentes en las batallas de rap, entendiendo que representan expresiones culturales poco abordadas 

dentro de los estudios de diseño y moda, en este sentido el proyecto presenta el recorrido investigativo 

y proyectual desarrollado para comprender las prácticas vestimentarias del hip-hop en un escenario 

local y su potencial narrativo.      

 

Tema: “Moda urbana representada por medio de un fashion film” 

 

Capítulo 1. 

Pregunta 

 

¿Cuáles son las prácticas vestimentarias más representativas del hip hop presentes en las batallas de rap 

del Barrio Antioquia que tienen potencial para ser narradas a través de un fashion film? 

 

 

Capítulo 2.  

Justificación 
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La presente investigación adquiere relevancia en la medida en que busca visibilizar las prácticas 

vestimentarias representativas de la cultura hip-hop en las batallas de rap del Barrio Antioquia, en la 

ciudad de Medellín, entendidas como las formas en que los participantes seleccionan, combinan y 

utilizan las prendas, en relación con el uso de siluetas oversize, accesorios distintivos, grafías y la 

apropiación de elementos deportivos los cuales parecieran no estar destinados para estos espacios, pero 

que resultan llamativos a la hora de manejar una estética especifica en sus practicas vestimentarias y 

modos de uso de cada prenda o accesorio. 

En este contexto las batallas de rap se comprenden como encuentros urbanos de carácter performático 

en los que los participantes improvisan rimas en un ejercicio de confrontación verbal y creativo, 

desarrollados principalmente en el espacio público y configurados como escenarios de expresión 

cultural, interacción social y construcción de identidad juvenil. 

Desde una perspectiva teórica, la moda ha sido entendida como un sistema de significación que 

responde a contextos históricos, sociales y culturales específicos. Tal como se expone en ¨Moda: toda 

la historia¨, el vestuario no solo refleja tendencias estéticas, sino que funciona como un medio a través 

del cual los individuos y grupos expresan identidades, valores y formas de pertenencia cultural (Fogg, 

2022). En esta misma línea, (Riello, 2015) en ¨Breve historia de la moda¨ plantea que la indumentaria 

ha sido históricamente un vehículo de diferenciación social y construcción simbólica, lo que permite 

entender las prácticas vestimentarias del hip-hop como parte de una tradición en la que la moda actúa 

como lenguaje cultural. 

En este sentido, las prácticas vestimentarias observadas en las batallas de rap del Barrio Antioquia no 

pueden ser interpretadas únicamente desde su apariencia formal, sino como expresiones cargadas de 

significado dentro de una subcultura urbana, entendida como un conjunto de prácticas y formas de 

representación simbólica a través de las cuales los jóvenes construyen identidad y sentido de 

pertenencia en contextos específicos (Parra & Serrano Berrocal, 2024). En el caso del hip-hop, estas 

prácticas se inscriben en dinámicas culturales donde el cuerpo, la imagen y el vestuario funcionan 

como medios de expresión, permitiendo a los sujetos posicionarse dentro de su entorno social y 

territorial. En contextos urbanos como Medellín, el hip-hop ha sido entendido como una herramienta de 

construcción identitaria juvenil, en la cual las prácticas culturales, incluyendo la manera de vestir, 

operan como mecanismos de expresión frente a condiciones de vulnerabilidad y exclusión social 

(Castillo, 2020). De este modo, el vestuario se convierte en un lenguaje visual que materializa 

experiencias individuales y colectivas, evidenciando formas de pertenencia a una comunidad cultural 

específica. En la medida en que permite identificar cuáles de estas prácticas poseen un potencial 
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narrativo para ser representadas a través del fashion film, articulando vestuario, cuerpo y espacio como 

elementos de construcción visual. 

A nivel académico, la investigación responde a un vacío relacionado con la escasa existencia de 

estudios que aborden las prácticas vestimentarias en contextos específicos como las batallas de rap del 

Barrio Antioquia. Aunque existen aproximaciones generales a la moda urbana y la cultura hip-hop, son 

limitadas las investigaciones que se centran en espacios localizados y en el análisis de sus dinámicas 

particulares. En este sentido, el presente trabajo aporta una mirada situada que permite comprender el 

vestuario desde su contexto de uso, ampliando las perspectivas de estudio dentro del diseño de 

vestuario. 

En el ámbito metodológico y proyectual, el proyecto propone una integración entre la investigación 

cualitativa y la investigación -creación, articulando herramientas como la observación participante, el 

análisis de imágenes mediante matrices y la producción de un fashion film como dispositivo de 

investigación–creación. Esta aproximación permite no solo analizar las prácticas vestimentarias, sino 

también traducirlas en un lenguaje visual y narrativo. 

En consecuencia, la investigación se justifica en su capacidad para documentar, analizar y representar 

las prácticas vestimentarias del hip-hop en las batallas de rap del Barrio Antioquia, entendidas como 

formas de expresión identitaria vinculadas al cuerpo, el espacio y la dinámica cultural del entorno. A 

partir de un enfoque cualitativo, el estudio aporta al campo académico al generar conocimiento situado 

sobre estas prácticas y al diseño de vestuario al abordarlas desde una perspectiva contextual.  

 

 

Capítulo 3.  

Objetivo General 

 

Crear un fashion film que narre las prácticas vestimentarias más representativas del hip hop presentes 

en las batallas de rap del Barrio Antioquia. 

  

Objetivos específicos 

 

- Identificar la estructura narrativa y el lugar de las prácticas vestimentarias en fashion films que 

abordan la cultura urbana como tema. 
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- Identificar las prácticas vestimentarias presentes en las batallas de rap del Barrio Antioquia con el fin 

de reconocer las dinámicas vestimentarias en el contexto del hip-hop. 

 

- Realizar un fashion film que represente las prácticas vestimentarias identificadas, mediante un 

enfoque de investigación–creación. 

  

Capítulo 4.  

Referentes teóricos 

 

Subcultura urbana  

El concepto de subcultura urbana, desarrollado por Dick Hebdige en Subcultura: el significado 

del estilo, se refiere a grupos sociales marginales dentro de la sociedad dominante que generan 

sistemas simbólicos diferenciados a través del vestuario, la música, el lenguaje y la estética 

corporal como formas de resistencia, resignificación y afirmación identitaria frente a estructuras 

hegemónicas. (Hebdige, 1979) enfatiza que el estilo subcultural no es mera superficialidad, sino 

una "semiología de la resistencia" que transforma objetos cotidianos en signos de oposición, 

como los punks, mods, skinheads y teddy boys, las cuales fueron subculturas juveniles 

británicas en la posguerra y cuyos estilos vestimentarios funcionaban como forma de 

diferenciación cultural frente a la cultura dominante. En el contexto colombiano, este marco 

teórico se enriquece con estudios sobre culturas juveniles urbanas, que vinculan las subculturas 

a procesos de exclusión social, violencia territorial y apropiación de espacios marginales, 

particularmente en ciudades como Medellín y Bogotá. Esto se evidencia en investigaciones 

locales, como las de (Castillo, 2020) y análisis de tribus urbanas (Jervis, 2023), quienes 

destacan el hip-hop y el rap como subculturas prototípicas, junto a metaleros, punkeros y 

raperos que construyen pertenencia colectiva mediante códigos estéticos específicos (pantalones 

anchos, gorras, grafías), funcionando como estrategias de resistencia simbólica convirtiéndose 

en marcador de identidad y transgresión urbana. 

 

 

El hip-hop emerge como subcultura urbana integrando: el MCing/rap, el cual es el acto de rimar 

sobre un ritmo musical, conectando palabras y expresando opiniones por medio de la rima y la 

música, definidas por un tema en específico para cada puesta en escena; el DJing, este acto de 

hacer mezclas musicales y manipular discos e instrumentos, es quien marca el ritmo y la línea 
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de las rimas de cada presentación; el Break dance/B-boying, es el arte del baile urbano, el cual 

es ejecutado con base en ritmos y rimas dentro del espacio en el cual haya un encuentro de hip-

hop; el beatboxing, que es la rima o ritmo musical a base de sonidos generados con la boca;  

el graffiti el cual responde al acto de dibujar o pintar con cierto estilo representativo del hip – 

hop como lo son sus tipografías y personajes, a los que se suma, y progresivamente se integra el 

streetwear/vestuario, el cual es el elemento que funciona como plataforma de expresión en 

escenarios de resistencia cultural y expresión identitaria. Si bien (Rose, 1994) lo describe como 

respuesta tecno-oral de guetos neoyorquinos, en Colombia se expande a Medellín como música 

de resistencia que canaliza la agresividad juvenil en batallas líricas, (Morales, 2015) y 

(Montoya & Medina Holguin, 2011), destacan el rol del hip-hop en la apropiación de espacios 

públicos como lo que sucede en el Barrio Antioquia en oposición a los discursos hegemónicos y 

consumista que emergen de otros espacio de la ciudad, de esta manera, el Barrio Antioquia se 

convierte en epicentro de encuentros de freestyle semanales como La Liga del Barrio, donde 

el vestuario actúa como uniforme simbólico de autenticidad barrial y rebeldía. 

Estudios locales profundizan esta dimensión, (Montoya C. A., 2024) analiza como en el baile 

urbano en Medellín y la moda reflejan personalidad y coreografía; (Montoya & Medina 

Holguin, 2011) documenta mediaciones musicales juveniles que construyen identidades en 

ensayos barriales; y (Ruiz, 2026) mapea el hip-hop paisa como movimiento que integra rap con 

acciones estilísticas contra estigmas sociales. 

 

Para esta tesis, el concepto resulta esencial al enmarcar las batallas de rap del Barrio Antioquia 

como un enclave subcultural del hip-hop en la ciudad, donde las prácticas vestimentarias 

emergen como expresiones colectivas situadas, lo que da sentido al recorrido integrado por 

cuerpo, espacio y vestuario que hace posible representar las dinámicas estéticas y culturales 

propias del hip-hop.  

 

 

Prácticas vestimentarias 

Las prácticas vestimentarias se definen como las estrategias conscientes e inconscientes 

mediante las cuales los individuos seleccionan, modifican y combinan prendas en relación con 

su contexto social, cultural y simbólico, configurando el cuerpo como lienzo comunicativo que 

trasciende la mera funcionalidad para articular identidades, estatus y resistencias, (Malcolm, 

1996) argumenta que el vestuario opera como un lenguaje no verbal codificado, donde cada 
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elección de silueta, color, textura, accesorios, emite mensajes legibles dentro de comunidades 

específicas, similar a cómo el lenguaje articulado estructura el pensamiento colectivo. Esta 

perspectiva semiótica, enriquecida por (Entwistle, 2015), enfatiza la situación del vestir: el 

vestuario no existe en abstracto, sino en la intersección dinámica entre cuerpo, contexto y 

normas culturales, convirtiendo las prácticas vestimentarias en prácticas sociales 

encarnadas que negocian poder y pertenencia. 

 

En el campo de la moda, esta noción desafía visiones utilitarias (vestir = protección) o 

hedonistas (vestir = placer estético), posicionando el vestuario como ideología materializada. 

Por ejemplo, una camiseta rasgada no es "desgaste accidental", sino una elección que comunica 

rebeldía; unos jeans oversize no son "falta de talla", sino estrategia vestimentaria que a través de 

la silueta determina una forma de ocupar un espacio, siendo así este tipo de siluetas amplias se 

consolidan como una forma del uso del vestuario dentro la cultura del hip -hop, aportando 

sentido a este sistema cultural y en el cual aparecen recurrentemente configurando códigos 

estéticos asociados a dinámicas de identidad y pertenencia. De esta forma, en las batallas de rap 

del Barrio Antioquia, el vestuario no es estático: hoodies con capota alzada; cadenas; jeans 

caídos, entre mucho otros, marcan el ritmo corporal. Esta sincronía vestimentaria transforma el 

cuerpo en un instrumento hip-hop, donde cada gesto amplificado por siluetas amplias representa 

la apropiación de este espacio durante las batallas de La Liga del Barrio. 

 

 

Fashion film  

El fashion film se define como un formato audiovisual experimental que trasciende la 

publicidad estática tradicional para posicionar la moda como protagonista narrativa, integrando 

vestuario, cuerpo, movimiento y espacio. (Uhlirova, 2013) lo conceptualiza como cine de moda 

expandido, surgido en los 2000 con plataformas digitales como Vimeo y YouTube, que libera la 

prenda de la pasarela lineal para explorarla en duraciones cortas mediante técnicas 

cinematográficas: cámara subjetiva, montaje rítmico, atmosférico y diseño de sonido inmersivo. 

A diferencia de catálogos comerciales, prioriza la poética del vestir: encuadres que revelan 

texturas; capturan siluetas en movimiento y bucles temporales que fragmentan la linealidad de 

la publicidad convencional. 

El fashion film se define como "cortas producciones audiovisuales cinematográficas que 

evidencian por medio de la imagen y el sonido conceptos o estéticas propias de diseñadores de 
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indumentaria" (Peisajovich, 2022, p. 85) con la finalidad de provocar sentimientos y facilitar la 

identificación del espectador, configurándose en una clave artística que combina características 

normativas propias del género y permitiendo una exploración creativa del diseño y la moda 

  

El fashion film actúa así, como dispositivo híbrido entre etnografía visual y videoarte 

experimental, donde el vestuario se interpreta como signo narrativo, (Uhlirova, 2013) plantea 

que el vestuario narra cuando se contextualiza dentro de una construcción visual y cultural que 

lo dota de sentido, desde esta perspectiva la indumentaria hip-hop comunica acerca de los 

cuerpos y las subjetividades que representa, así el streetwear/vestuario propio de la subcultura 

hip-hop se potencia a través del break dance; las grafías textuales, los hoodies alzados y en 

general la construcción estética de la escena del Barrio Antioquia durante las presentaciones de 

La Liga del Barrio. 

 

En el ámbito hispanoamericano, (Sánchez M. C., 2020), amplía esta tesis al conceptualizarlo 

como obra artístico-plástica en movimiento, convergiendo dirección de arte, performance 

corporal y narrativa visual para generar discursos identitarios. En Colombia, el formato se 

consolida a través del Bogotá Fashion Film Festival (BogFFF, 6ª ed. 2025) y de proyectos 

universitarios, donde se explora el streetwear y diferentes estéticas particulares de los diferentes 

territorios. 

 

Batallas de rap  

Las batallas de rap se definen como prácticas performativas centrales del hip-hop, donde 

participantes MCs (improvisadores/freestylers) improvisan rimas en rounds cronometrados 

mediante confrontación verbal que fusiona creatividad lírica, habilidad rítmica y opiniones 

sociales, articulando lenguaje, ritmo y performance corporal como sistema comunicativo 

(Krims, 2000). En este contexto, no solo funcionan como espacios de competencia, sino como 

escenarios urbanos de interacción social donde el cuerpo, la voz y el vestuario se integran 

dinámicamente, configurando identidades y posicionamientos culturales. 

 

En el contexto colombiano y particularmente en Medellín, investigaciones sobre culturas 

juveniles y hip-hop han evidenciado que estos espacios funcionan como lugares de encuentro y 

apropiación territorial para los jóvenes. (Montoya & Medina Holguin, 2011), plantean que las 

prácticas asociadas al hip-hop en la ciudad permiten construir formas de comunicación e 
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identidad colectiva a través de la música, la imagen y la ocupación simbólica del espacio 

urbano. 

 

De esta manera el hip-hop en Medellín se ha consolidado como una práctica cultural urbana 

significativa. Investigaciones como las de (Castillo, 2020) destacan cómo esta cultura integra 

música, cuerpo y estética para generar discursos propios, transformando entornos marginales en 

escenarios de creación colectiva. En este marco, las batallas de rap del Barrio Antioquia —

como la Liga del Barrio los miércoles— emergen como núcleos de convergencia cultural, social 

y estética, donde el vestuario adquiere un rol protagónico en el performance y la construcción 

de identidad local. Para esta tesis este contexto sitúa el análisis de las prácticas vestimentarias 

como expresiones auténticas y situadas, con potencial para traducirse en narrativas 

audiovisuales mediante el fashion film. 

 

 

Capítulo 5 

Ruta metodológica 

La presente investigación se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, el cual permite comprender las 

prácticas vestimentarias como fenómenos culturales situados, priorizando la interpretación de 

significados. Este enfoque resulta pertinente en la medida en que el objeto de estudio —las prácticas 

vestimentarias en las batallas de rap del Barrio Antioquia— se configuran a partir de dinámicas 

simbólicas, sociales y estéticas propias de la cultura hip-hop. En este sentido, la investigación 

cualitativa se orienta a comprender la realidad desde la perspectiva de los sujetos que la habitan, 

reconociendo el valor de sus experiencias y prácticas dentro de su contexto natural, tal como lo 

plantean (Taylor, Bogdan, & DeVault, 2015), quienes afirman que este tipo de investigación busca 

interpretar los significados que emergen en los entornos sociales. 

 

En coherencia con este enfoque, el proyecto se inscribe dentro de una perspectiva etnográfica, 

entendida como una estrategia metodológica que permite analizar fenómenos culturales a partir de la 

inmersión directa en el contexto donde ocurren. De acuerdo con (Denzin & Lincoln, Manual de 

investigación cualitativa, 2012), la etnografía se compone de prácticas interpretativas que hacen visible 

el mundo, permitiendo comprender cómo los sujetos construyen significado a través de sus acciones 

cotidianas. En este caso, esta aproximación resulta fundamental para analizar las prácticas 
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vestimentarias del hip-hop en un contexto específico como las batallas de rap del Barrio Antioquia, 

donde el vestuario se articula con el cuerpo, el movimiento y el espacio. 

 

Como método principal de recolección de información, se implementa la observación participante, la 

cual consiste en la inmersión activa del investigador en el contexto de estudio. Según (Sampieri, 

Fernández Collado, & Baptista Lucio, 2014), este método permite comprender los fenómenos desde 

dentro, observando las prácticas en su entorno natural y captando los significados que los sujetos 

atribuyen a sus acciones. En el desarrollo de esta investigación, la observación participante se lleva a 

cabo durante un periodo de un mes, específicamente en el mes de abril de 2026, mediante la asistencia 

a las batallas de rap realizadas en el Barrio Antioquia los días miércoles. Durante estos encuentros, se 

realiza un registro sistemático de las prácticas vestimentarias presentes en el espacio, a través de 

herramientas como la fotografía y el video, permitiendo documentar tanto las características formales 

del vestuario como su uso en contexto. 

 

El registro fotográfico y audiovisual se orienta a capturar elementos relacionados con las tipologías de 

prenda, tales como la silueta, el color, la textura, el tamaño en relación con el cuerpo, las grafías, las 

marcas y el modo de uso, así como su relación con el movimiento y el entorno. A partir de este 

proceso, se construye una matriz de análisis en la cual se organiza y sistematiza el material recolectado 

en cada una de las jornadas de observación. Esta matriz permite clasificar, comparar y analizar los 

registros obtenidos, facilitando la identificación de las prácticas vestimentarias más representativas de 

la cultura hip-hop en este contexto específico. De esta manera, la matriz se convierte en una 

herramienta clave para la selección de las tipologías de prenda que serán consideradas en el desarrollo 

del proyecto, garantizando que dicha selección responda de manera coherente a la pregunta principal de 

la investigación. 

 

Este proceso de análisis se articula en lo planteado por (Malcolm, 1996), quien sostiene que el 

vestuario funciona como un sistema de comunicación cultural, así como con la perspectiva de 

(Hebdige, 1979), quien entiende el vestuario como una forma de construcción simbólica dentro de las 

subculturas, lo que permite interpretar las prácticas vestimentarias como expresiones cargadas de 

significado dentro del hip-hop. 

Por otra parte, el proyecto adopta un enfoque de investigación-creación, entendido como una 

metodología que articula la producción de conocimiento con procesos creativos, en la cual la creación 

artística no es únicamente un resultado, sino también un medio para investigar y generar comprensión 
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sobre un fenómeno. En este sentido, la investigación-creación permite integrar la exploración teórica 

con la práctica proyectual, posibilitando que los hallazgos se construyan tanto desde el análisis como 

desde la experimentación. En este caso, los hallazgos obtenidos a partir de la observación y el análisis 

son traducidos al lenguaje del fashion film, entendido como un medio que integra narrativa, estética y 

contexto. Esta perspectiva se relaciona con lo planteado por (Uhlirova, 2013), quien concibe el fashion 

film como una herramienta que amplía las posibilidades de representación de la moda a través del uso 

del tiempo, el espacio y el movimiento, de este modo se realiza un proceso de conceptualización 

narrativa en la cual se selecciona el material audiovisual  con el fin de narrar algunas prácticas 

vestimentarias y como se desenvuelven los individuos dentro del espacio de las Batallas de rap en el 

Barrio Antioquia. 

 

En consecuencia, la ruta metodológica articula la observación directa, el registro visual, la 

sistematización de la información mediante una matriz de análisis y su posterior traducción al lenguaje 

audiovisual, permitiendo no solo comprender un fenómeno cultural específico, sino también 

representarlo de manera coherente. De esta manera, el proceso metodológico establece un vínculo entre 

el análisis del vestuario como práctica cultural y su materialización en un fashion film, consolidando 

una propuesta que integra investigación y creación como forma de producción de conocimiento. 

 

 

RUTA METODOLÓGICA 

ENFOQUE Cualitativo 

ROL Inductivo 

ESTRATEGIA Exploratoria - Según (Cortés & Iglesias León, 2004) permite 

abordar fenómenos poco estudiados y generar nuevas 

perspectivas de análisis, en este caso, las prácticas 

vestimentarias del hip-hop en un contexto específico como las 

batallas de rap del Barrio Antioquia. 

UNIDAD DE 

ANÁLISIS 

Las prácticas vestimentarias del hip-hop presentes en las 

batallas de rap del Barrio Antioquia como expresiones de 

identidad cultural. 
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MUESTRA Registros fotográficos y audiovisuales de las prácticas 

vestimentarias observadas en las batallas de rap realizadas en 

el Barrio Antioquia durante el mes de abril de 2026 (4 

encuentros: 8, 15, 22 y 29), en horario de 6:00 p.m. a 10:00 

p.m. 

CATEGORÍAS o 

VARIABLES 

Tipología de prenda (silueta, color, textura, talla), grafías y 

marcas, modo de uso, relación cuerpo–vestuario, relación 

vestuario–espacio, identidad cultural. 

MÉTODO Etnográfico – Observación participante. Según (Sampieri, 

Fernández Collado, & Baptista Lucio, 2014), permite 

comprender los fenómenos en su contexto natural a partir de 

la inmersión del investigador. 

INSTRUMENTO DE 

RECOLECCIÓN DE 

DATOS 

-          Observación participante 

-          Registro audiovisual (videos) 

-          Registro fotográfico 

-          Matriz de análisis 

-          Conceptualización narrativa 

ANÁLISIS DE 

DATOS 

-          Observación participante – Análisis descriptivo e 

interpretativo de las dinámicas del espacio y las prácticas 

vestimentarias. 

-          Registro audiovisual – Análisis narrativo y 

categorización del uso del vestuario en movimiento y en 

relación con el espacio. 

-          Registro fotográfico – Análisis visual de tipologías de 

prenda y composición estética. 

-          Matriz de análisis – Clasificación, comparación y 

selección de las prácticas vestimentarias más representativas. 

-          Conceptualización narrativa – Traducción de los 

hallazgos al lenguaje audiovisual para la construcción del 

fashion film. 

 

 

 



 

 

GUIA PARA LA PRESENTACIÓN DEL INFORME FINAL DE TRABAJO DE 
GRADO EN MODALIDAD INVESTIGATIVA 

 

Código:  GDO-GU-001 

Versión:  02 

Página:   16 de 37 

 

Elaboró: Jefes de 
departamento 

Revisó: Vicerrector de 
docencia 

Aprobó: Vicerrector de docencia 

Fecha: 2018/09/04 Fecha: 2018/09/20 Fecha: 2018/09/20 

 
 

 

Capítulo 6. 

Resultados 

 

Ilustración 1 (Fotografías de archivo personal – Angie Beltrán)  

 

Fotografías de archivo familiar utilizado en la etapa inicial como referente para el proyecto, 

permitiendo identificar practicas vestimentarias, siluetas y elementos estéticos asociados al contexto 

cotidiano familiar y de la época en la cual el hip – hop ejercía influencia vestimentaria.  

 

Esta revisión es importante porque el tema de interés de este trabajo de grado emerge de mi experiencia 

con el hip-hop, este género musical está presente en mi contexto familiar y fue heredado a través de mi 

papá y mis primos mayores, quienes no solo escuchan este tipo de música, sino que además habitan y 

habitaban espacios de ciudad propios de esta subcultura. De esta forma, me remito al álbum de familia 

para identificar fotografías en las que se evidencien siluetas, gestos corporales y otros elementos 

relacionados con el hip-hop en la ciudad de Medellín.  
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Tabla 1 (matriz de reconocimiento – fashion film)  

Proceso de Investigación y reconocimiento del fashion film, referentes en la moda y referentes al tema 

de la investigación de moda urbana. 
 

Fashionfilmsdocumentacion.xlsx 

 

 

../Downloads/Fashionfilmsdocumentacion.xlsx
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Tabla 2 (Matriz de análisis) Para el análisis de prácticas vestimentarias más representativas de la cultura 

hip – hop en el Barrio Antioquia. 

Matriz B.A.xlsx 

 

 

 

../../angie%20beltran/OneDrive/Documents/Proyectodegrado/Matriz%20B.A.xlsx
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Ilustración 2 (Pantallazos de referentes visuales para la estética del fashion film) Fuente: YouTube (moss, 2026) 
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Ilustración 3 (Registro audiovisual) Este registro se hace en base a la metodología de investigación, 

evidencia las visitas al lugar propuesto y entrevistas previas que se realizaron antes de tener el concepto 

final para el desarrollo del fashion film, de esta misma manera evidencia el material con el cual es 

realizado el fashion film en la fase final del proyecto, siendo cada uno de estos registros seleccionados 

para el fashion film final, enumerados con el fin de tener claridad al momento de postproducción del 

fashion film. 
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Ilustración 4 (Enumeración y selección minuto a minuto de cada registro audiovisual) En este punto se muestra el 

proceso pietaje del material audiovisual registrado, con el fin de seleccionar los fragmentos para 

construir la línea de tiempo durante la postproducción del fashion film.  
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Ilustración 5 (Boceto de línea de tiempo / Storyboard) Bocetación de storyboard para la configuración 

narrativa del fashion film.  
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Ilustración 6 (Línea de tiempo en Adobe Premier) En este campo se puede evidenciar el recorte minuto a 

minuto de cada video seleccionado para el proceso de postproducción, y posteriormente una línea de 

tiempo de acuerdo con el boceto de storyboard para la construcción final del fashion film. 

 
 

Capítulo 7. 

Recomendaciones 

A partir del desarrollo de esta investigación, se recomienda continuar explorando las prácticas 

vestimentarias de las culturas urbanas en Medellín desde enfoques de investigación–creación que 

permitan articular el diseño, la moda y los medios audiovisuales como herramientas de representación 

cultural. En este sentido, se considera importante que futuros estudiantes e investigadores del campo 

del diseño de vestuario, la comunicación audiovisual y las artes visuales continúen desarrollando 

proyectos centrados en contextos urbanos locales, especialmente en espacios juveniles y subculturales 

que han tenido poca visibilidad dentro de la producción académica. 

Asimismo, se recomienda ampliar este tipo de investigaciones hacia otros escenarios del hip-hop en 

Medellín, como colectivos de danza urbana, graffiti, freestyle o producción musical, con el fin de 

comprender cómo las prácticas vestimentarias y estéticas varían según el territorio y las dinámicas 
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culturales de cada espacio. Estas investigaciones podrían desarrollarse en diferentes comunas y barrios 

de la ciudad, permitiendo construir registros más amplios sobre las formas de apropiación del vestuario 

dentro de las culturas urbanas contemporáneas. 

 

En relación con el fashion film, se recomienda fortalecer su implementación como herramienta 

metodológica y de representación dentro de los procesos académicos vinculados al diseño y la moda, 

debido a su capacidad para integrar narrativa, estética y contexto social dentro de una misma propuesta 

audiovisual. Esto permitiría que instituciones académicas y proyectos creativos incorporen formatos 

audiovisuales experimentales que trasciendan la representación tradicional de la moda y favorezcan la 

construcción de discursos culturales más cercanos a las realidades locales. 

 

De igual manera, se recomienda que futuras producciones audiovisuales relacionadas con moda urbana 

y culturas juveniles mantengan metodologías de observación directa y participación en el contexto real, 

ya que esto favorece la construcción de representaciones más auténticas y coherentes con las dinámicas 

culturales observadas. En el caso específico de esta investigación, el trabajo de campo realizado en las 

batallas de rap del Barrio Antioquia permitió evidenciar que las prácticas vestimentarias adquieren 

significado dentro de la interacción entre cuerpo, espacio y comunidad, aspecto que podría fortalecerse 

en futuros proyectos mediante procesos de registro más prolongados o colaborativos con los 

participantes del entorno. 

 

Finalmente, esta investigación puede beneficiar a estudiantes, diseñadores, realizadores audiovisuales y 

colectivos culturales interesados en el estudio de las culturas urbanas y la moda como formas de 

construcción identitaria. Asimismo, puede servir como antecedente para futuras investigaciones sobre 

hip-hop, vestuario y representación audiovisual en Medellín, aportando al reconocimiento académico y 

cultural de prácticas juveniles que históricamente han tenido poca visibilidad dentro de los estudios de 

diseño y moda en Colombia. 
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Capítulo 8. 

Conclusiones 

La presente investigación permitió identificar que las prácticas vestimentarias presentes en las batallas 

de rap del Barrio Antioquia constituyen manifestaciones culturales que trascienden la función estética 

del vestuario, convirtiéndose en formas de expresión identitaria y de pertenencia dentro de la cultura 

hip-hop. A partir del proceso de observación participante y del registro audiovisual realizado durante el 

trabajo de campo, fue posible evidenciar que elementos como las prendas oversize, el denim amplio, 

las camisetas gráficas, accesorios urbanos y determinados modos de uso no aparecen de manera 

aleatoria, sino que responden a códigos visuales y simbólicos compartidos por quienes participan de 

estas dinámicas culturales. 

 

El análisis desarrollado mediante la matriz de sistematización permitió reconocer que las prácticas 

vestimentarias observadas adquieren significado en relación con el cuerpo, el espacio y las formas de 

interacción propias de las batallas de rap. En este sentido, el vestuario se entendió como una práctica 

cultural observable que comunica valores, pertenencia y formas particulares de apropiación del entorno 

urbano, de esta manera se logró responder a la pregunta de investigación al identificar aquellas 

prácticas vestimentarias que, por su recurrencia y carga simbólica, poseen potencial para ser 

representadas narrativamente a través de un fashion film. 

 

Asimismo, el proyecto permitió concluir que el fashion film constituye una herramienta pertinente 

dentro de los procesos de investigación–creación, debido a su capacidad para traducir hallazgos 

investigativos a un lenguaje audiovisual donde convergen narrativa, cuerpo, espacio y vestuario. Más 

allá de funcionar como un medio de exhibición de prendas, este formato posibilitó representar 

visualmente las dinámicas culturales observadas, construyendo una propuesta que comunica 

significados asociados a la identidad y a las prácticas del hip-hop en un contexto específico. 

 

Por otra parte, la investigación evidenció la importancia de desarrollar estudios centrados en escenarios 

urbanos locales, ya que permitió reconocer un vacío académico relacionado con las prácticas 

vestimentarias presentes en las batallas de rap del Barrio Antioquia. La construcción de registros y 

análisis sobre estos espacios contribuye al reconocimiento de expresiones culturales que 

frecuentemente permanecen poco documentadas dentro de los estudios de diseño de vestuario y moda. 
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Finalmente, se concluye que el proceso metodológico implementado permitió establecer una relación 

coherente entre investigación y creación, demostrando que el análisis de las prácticas vestimentarias 

puede convertirse en un recurso para la producción de narrativas audiovisuales contextualizadas. De 

este modo, el proyecto no solo aporta al estudio de la moda urbana y las culturas hip-hop en Medellín, 

sino que también propone una manera de representar estas prácticas desde una mirada cercana, situada 

y vinculada a las realidades culturales del entorno estudiado. 
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Anexos 

 

- https://drive.google.com/drive/folders/1qFvquJeXsq5MMr7azZK0kUg01QjPahPF?usp=sharing

(Link de Google Drive donde se encuentra carpeta con el registro audiovisual seleccionado para 

la construcción del fashion film final) 

 

- https://www.youtube.com/watch?v=vbwRm-GgjUI  (Link de YouTube donde se puede ver el 

resultado final del fashion film) 

 

- Fashionfilmsdocumentacion.xlsx  (Link de Excel donde se puede observar la tabla #1 sobre el 

reconocimiento y referenciación del fashion film) 

 

- Matriz B.A.xlsx  (Link en el cual se puede observar tabla de Excel con el proceso de matriz de 

análisis de prácticas vestimentarias) 

 

- Ilustración 7 (QR para fashion film en YouTube)   

             

https://drive.google.com/drive/folders/1qFvquJeXsq5MMr7azZK0kUg01QjPahPF?usp=sharing%20
https://drive.google.com/drive/folders/1qFvquJeXsq5MMr7azZK0kUg01QjPahPF?usp=sharing%20
https://www.youtube.com/watch?v=vbwRm-GgjUI
file:///C:/Users/angie%20beltran/Downloads/Fashionfilmsdocumentacion.xlsx
file:///C:/Users/angie%20beltran/OneDrive/Documents/Proyectodegrado/Matriz%20B.A.xlsx

