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Glosario

FECOFA La Federacion Colombiana de Fatbol Americano es una Fundacidn sin &nimo de
lucro fundada el 30 de julio de 2012, que promueve el deporte del Football americano aficionado
en Colombia. (Wikipedia, 2022)

Futbol Americano El futbol americano es un tipo de deporte de contacto que tiene origen en
Norteamérica, que a su vez se deriva de otra disciplina deportiva muy conocida en Inglaterra
Ilamada rugby. EI fatbol americano consiste en la competencia ruda de dos equipos de once
integrantes cada uno; uno de estos equipos es el atacante, que debe llevar el balén hacia el area
de anotacion, mientras que el equipo defensivo debe impedirlo. La anotacion puede ser realizada

de distintas maneras. (Martinez, 2021)

Flag Football es una modalidad del fatbol americano que se juega sin el fuerte contacto fisico
que tanto caracteriza al fatbol americano. En el flag football no existen los placajes (downs),
éstos se sustituyen por banderas (flags) que los jugadores llevan enganchadas a un cinturén

reglamentario, una a cada lado de la cintura.

Cuando un jugador logra robarle la bandera a un oponente, el juego se para 'y empieza otra
jugada, igual que cuando hay un placaje o una tacleada en el futbol americano. Las normas son
practicamente las mismas, simplemente, se limita el contacto fisico. (mediterraneansportvillage,
2019)

Planes tacticos o Play Book Es un libro que contiene las jugadas tanto defensivas como

ofensivas que cada jugador debe aprender para realizar dichas estrategias en el campo de juego.

Coach La palabra coach significa “entrenador”. Y se refiere a una persona que se ha formado
para motivar, para ensefiar técnicas que ayuden a alcanzar las metas que se quieren conseguir. Si
nos fijamos en los entrenadores de futbol, veremos como su verdadera mision no es ganar, sino
que ayudan a jugadores para que aumenten sus habilidades. Ese es, segun los estudios, el

verdadero coaching. (Clemente, 2022)



Sistema de informacion Un Sistema de Informacion (SI) es un conjunto de componentes
interrelacionados que trabajan juntos para recopilar, procesar, almacenar y difundir informacion
para apoyar la toma de decisiones. Ademas, apoyan la coordinacién, control, analisis y

visualizacion de una organizacion. (kionetworks, 2023)



Resumen

Este proyecto es sobre la creacion de un sistema de informacion que permite una
transformacion tecnolégica en los procesos internos del equipo de fatbol americano, mejorando
su eficiencia y efectividad en la gestion y aumentando su potencial de crecimiento a través de la
integracion de tecnologias innovadoras.



Introduccion

En la actualidad, la tecnologia juega un papel cada vez mas importante en el desarrollo de
cualquier tipo de organizacion. En particular, los equipos deportivos han comenzado a
aprovechar el potencial de la tecnologia para mejorar sus procesos internos y su rendimiento en
el campo. En este contexto, el presente proyecto de grado tiene como objetivo crear un sistema
de informacion para un equipo de futbol americano, con la finalidad de implementar una

transformacion tecnoldgica en sus procesos internos y mejorar su potencial de crecimiento.

La implementacion de un sistema de informacion permitira al equipo de fatbol americano
Ilevar un mejor control y seguimiento de sus actividades y recursos, lo que se traducira en una

gestion mas eficiente y efectiva.

En este proyecto, se abordaran diferentes aspectos de la creacién del sistema de informacion,
desde el disefio y la implementacién hasta la integracién de tecnologias y la evaluacion de su
impacto en el equipo de fatbol americano. Sin duda, esta propuesta representa una oportunidad
para mejorar los procesos internos del equipo y potenciar su crecimiento a través de la

tecnologia.



1. Planteamiento del problema

1.1 Descripcion

En Antioquia se esta practicando un deporte extranjero llamado futbol americano el cual
actualmente lo esta regulando FECOFA (Federacion de futbol americano de Colombia) y la Liga
Antioquefia de Futbol Americano. EI Club Broncos de Bello hace parte de estas fundaciones que
ayudan a los equipos a tener ayudas y competiciones alrededor de los afios. Uno de los focos de
este proyecto es ayudar a que el equipo siga creciendo, impulsandolo tecnolégicamente ya que

en este momento esta carente de herramientas tecnoldgicas.

La idea de crear este sistema surgié de varios problemas administrativos y falta de
comunicacion entre los jugadores y los manejadores del club, debido a que los jugadores no se
acuerdan de pagar la mensualidad que por lo general es debido que las personas perdemos la nocién
de tiempo por lo que necesitamos tener informacion visible y de fécil acceso para poder manejar

bien nuestra economia.

Otra de las problematicas es que los documentos, planes tacticos para jugar futbol americano y
libros de jugadas no estan disponibles en un lugar de facil acceso si no que se debe pedir a algun
coach o administrativo que le mande los documentos, por lo cual genera unos lapsos de tiempo
pequefios pero que son significativos para los administrativos o coaches que pueden estar

realizando tareas mas relevantes.

Con este andlisis se da a entender facilmente que un sistema de gestion para el equipo puede
resolver todos estos problemas justificando asi que vale la pena sistematizar sus procesos para

ayudarles a crecer tanto tecnologicamente como socialmente.



1.2 Formulacion

¢Cémo puede el desarrollo de un sistema de informacién mejorar la administracion y la
comunicacion en un club deportivo, y cdmo se puede medir su impacto en la satisfaccion de los

jugadores y la eficiencia de los administrativos?
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2. Justificacién

En el Club Broncos de Bello se tienen algunos problemas debido a que actualmente, los
jugadores tienen dificultades para recordar los pagos de sus mensualidades y por eso justifican las
demoras en los pagos. Ademas de eso los jugadores nuevos no tienen claro como se lleva a cabo
las estrategias o cuales son las posiciones de cada jugador. La idea es solucionar estos problemas

con un sistema de informacién.

El desarrollo de un sistema de informacidn puede resolver estos problemas al proporcionar
informacion visible y de fécil acceso para los jugadores y los entrenadores. Esto permitira una
mejor gestion de la economia del club y una mejor coordinacion en la planificacion y ejecucion de

los partidos.

Ademas, el sistema puede mejorar la satisfaccion de los jugadores y la eficiencia de los
manejadores, lo que a su vez puede impulsar el crecimiento y el éxito del Club Broncos de Bello.
Por lo tanto, la justificacidn del proyecto radica en la necesidad de resolver los problemas actuales

y mejorar la administracion, la comunicacion y la satisfaccion en el club deportivo.
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3. Objetivos

3.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema de informacidn que mejore la administracion y la comunicacion en el
Club Broncos de Bello, facilitando los procesos administrativos y mejorando la satisfaccion de

los jugadores y la eficiencia a nivel administrativo.

3.2 Objetivos especificos

e Identificar y definir con precision los requerimientos funcionales y no funcionales
cruciales para garantizar la correcta implementacion de la funcionalidad en el software.

e Crear un disefio eficiente y bien modelado del sistema de software aplicando
herramientas esenciales como mockups, diagramas de caso de uso, diagramas de clases
y modelos entidad-relacion.

e Implementar del software mediante el desarrollo de una interfaz grafica atractiva y
funcional, el cddigo fuente eficiente y una base de datos adecuada, todo de acuerdo con
los disefios previamente establecidos para el sistema.

e Evaluary validar exhaustivamente el prototipo del aplicativo desarrollado a través de
pruebas rigurosas y detalladas.
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4. Marco teorico

Los sistemas de informacion son una herramienta que actualmente se usa hasta en los
negocios mas pequefios debido a que esta herramienta ayuda al crecimiento y al buen manejo de
informacion y datos, permitiendo mejorar la productividad en los procesos automatizados, en el

siguiente parrafo voy a agregar una definicion dandome la razén en cuanto la anterior definicion.

Los sistemas de informacion son uno de los componentes mas relevantes del entorno actual de
negocios, que ofrecen grandes oportunidades de éxito para las empresas, ya que cuentan con la
capacidad de reunir, procesar, distribuir y compartir datos de forma oportuna y de manera
integrada. Ademas, ayudan a estrechar las brechas geograficas, permitiendo a los empleados ser
mas eficientes, lo cual se refleja en una mejora de los procesos, de la gestion, y del manejo de la
informacidn, dando como resultado un impacto positivo en la productividad y competitividad de
las empresas. (lzar, Bakos, Rai, & Seth, 1986; 2006; 2011)

Con lo entendido en el anterior parrafo se da a entender que el uso de sistemas de informacién
automatiza algunas funciones del ambito de recolecta de datos permitiendo tener un éxito al crear

este proyecto.

Uno de los sistemas de ejemplo a seguir esta desarrollado por una empresa espafiola llamada
PlayOff. Esta empresa maneja un software para la gestion de equipos deportivos con las

siguientes funciones:

e La facturacién y contabilidad.

e El control de accesos.

e Laadministracion de los horarios de los servicios.
e Los datos de cada uno de los asociados.

e Lacomunicacién con los asociados.
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Con Playoff, la administracion de la organizacion o asociados podran conocer la informaciéon
en tiempo real, con tan solo un clic y de forma integrada en una sola plataforma.

(playoffinformatica, 2021)
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Figura 1. Sistema de gestion para equipos deportivos
Fuente: tu programa de gestion de socios, PlayOff

Pero la gestion de informacidn requiere que también tengamos muy claro el ciclo de vida de
nuestra informacién para que haya informacion relevante y para reducir costos en base de datos.
La idea con este proyecto es guiar el desarrollo siguiendo los estandares de manejo del ciclo de
vida de la informacidn, para que la base de datos tenga una vida Gtil sostenible y no guarde datos

innecesarios.


https://www.youtube.com/watch?v=qqKxJVF0a2Y
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Figura 2. Ciclo de vida de la informacién
Fuente: Information lifecycle management, TechTarget

Se refiere a la gestion de estrategias para administrar sistemas de almacenamiento en
dispositivos informaticos, desde su inicio, hasta su finalizacién, con la intencion de reducir
costos y riesgos legales. (Informatica, 2023)

Se puede definir a los sistemas de informacién como los procesos, que ayudandonos de
equipos manuales o computacionales nos pueden facilitar tareas u operaciones, formando una
estructura con la finalidad de recabar, clasificar, analizar, evaluar y distribuir informacion de
manera precisa y oportuna, que nos llevaran a cumplir con uno o varios objetivos en comin 'y a

la toma de decisiones en las diferentes areas de una empresa.

Los Sistemas de Informacion generan y gestionan informacion sobre componentes relevantes
para la organizacion como: Clientes, empleados, compras, ventas, etc. Los datos deben ser

procesados para generar informacion atil mediante tres actividades indispensables:

Entrada: Ingresar al Sistema de Informacion los datos brutos que se generan dentro o fuera

de la empresa.

Proceso: Convierte el dato de entrada en informacion mediante procesamiento interno del

sistema.


https://www.informatica.com/services-and-training/glossary-of-terms/information-lifecycle-management-definition.html#fbid=cz4s3WCkSbL
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Salida: Transfiere la informacion obtenida a los usuarios.

Este modelo muestra que los sistemas de informacién no existen aislados, sino que se
encuentran insertos en un contexto organizativo especifico, definido por la estrategia de la

empresa, la cultura y la infraestructura de tecnologia de informacion. (Oz, 2001)

Se invierte en sistemas y tecnologia de la informacion porque se espera que devuelvan un
valor econdmico a la empresa. La decision de construir o mantener un sistema de informacion se
fundamenta en que se sabe con certeza que el tomar la decision de implementarlo, acarreara
beneficios sustanciales y tangibles para la empresa. Estos rendimientos se traducen en aumento
de la productividad, aumento de ingresos, o es parte de un plan estratégico para mejorar el

desempefio empresarial.

La tecnologia de la Informacion para Laudon K. (2012) es una de las muchas herramientas
que los administradores utilizan para mejorar las condiciones de operacion de sus empresas, a
continuacion, se listan una serie de componentes que interrelacionados conforman la base sobre

la cual opera un Sistema de Informacién:

e El Hardware (HW)

e EIl Software (SW)

e Latecnologia de administracion de datos

e Latecnologia de conectividad de redes y telecomunicaciones
e Redes locales

e Internet y World Wide Web

Los elementos listados constituyen la infraestructura y tecnologia de Informacion de la
empresa. La tecnologia proporciona la base sobre la cual la empresa puede construir sus sistemas

de informacion. (Cadena Piedrahita, Washington Montence, Alava Carpio, & Haz Cadena, 2021)
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5. Metodologia

5.1  Tipo de proyecto

El proyecto se realizara con una metodologia de desarrollo. La idea principal es
desarrollar el sistema de informacion y lanzarlo a productividad.

5.2 Método

Esta aplicacion web se planea desarrollar con la metodologia del ciclo de vida del software el
cual cuenta con herramientas que permiten orientar las fases de un proyecto, sus controles, la
documentacion y los procesos de la ingenieria de software requeridos para obtener productos de

calidad.

Analisis de requisitos: en esta fase se recopila la informacion necesaria para desarrollar el
sistema, se identifican los requisitos funcionales y no funcionales de los usuarios y el sistema.

Disefio: en esta fase se crea un disefio detallado del sistema, incluyendo la arquitectura, la
base de datos y la interfaz de usuario. Esto se realizara con la creacion de mockups, un diagrama
de flujo y un diagrama de clases.

Desarrollo: en esta fase se desarrolla el sistema de informacion, se implementan las
funcionalidades definidas en la fase de analisis de requisitos con la libreria de React y el backend
de NodeJS.

Pruebas: en esta fase se realizan pruebas exhaustivas del sistema para verificar su correcto
funcionamiento. En este se realizaran pruebas de caja negra, pruebas de humo.

Implementacion: en esta fase se instala el sistema en el entorno de produccion hosting web y
se entrega a los usuarios del club Broncos.

Mantenimiento: en esta fase se realiza el mantenimiento del sistema, incluyendo la solucién
de errores, la adicion de nuevas funcionalidades y la mejora continua del sistema. En conclusion,
se realiza una nueva version de la aplicacion web.
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5.3 Instrumentos de recoleccién de informacion

5.3.1 Fuentes primarias.

e Entrevistas con los jugadores, entrenadores y manejadores del club para conocer sus

necesidades, opiniones y requerimientos en cuanto a la informacion y reportes que necesitan.

e Observacion directa en el club para identificar los procesos actuales y cobmo pueden ser

mejorados.

e Registros y documentacién existente en el club, como los registros financieros, los planes
tacticos y libros de jugadas, para conocer los detalles de como se maneja actualmente la informacion.
e Encuestas a los jugadores para conocer sus necesidades y opiniones sobre la informacion y los

reportes actuales.

5.3.2 Fuentes secundarias.
e Librosy articulos cientificos sobre sistemas de informacion y tecnologias relacionadas.
e Tesis y trabajos de grado que hayan abordado temas similares o relacionados.
e Documentos y normativas sobre tecnologia y seguridad de la informacién.
e Revistas y sitios web especializados en tecnologia y sistemas de informacion.

e Estudios de caso o analisis previos sobre sistemas similares o en contextos similares.
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6. Resultados

Alternativas de solucién consideradas: se consideraron varias opciones de disefio para la interfaz de
usuario y para la funcionalidad de la aplicacion, y se eligio una solucion que permitia a los usuarios ver

sus citas programadas y recibir notificaciones.

Procesos de fabricacién: se utiliz6 el framework Laravel 8 con PHP 8.0.2 para desarrollar la
aplicacion, y se utilizo la plantilla NobleUI para la interfaz de usuario. Se detallaron los pasos necesarios

para configurar y desarrollar la aplicacion utilizando estas herramientas.

Materiales utilizados: se utilizd una base de datos MySQL con phpMyAdmin para almacenar la
informacidn de los usuarios y las citas. Se explicd la seleccion de estas herramientas y la estructura de la

base de datos utilizada.

Pruebas: se realizaron pruebas de funcionalidad y rendimiento en la aplicacidn, utilizando diferentes
dispositivos moviles y navegadores web. Se incluyeron gréaficos que mostraban el tiempo de carga de la

aplicacién y la tasa de errores encontrados.

Presupuesto: se detallaron los costos asociados con el desarrollo de la aplicacién, incluyendo el costo
de las herramientas de desarrollo fueron los siguientes: El primer pago anual de hosting es de 100.000
pesos, el costo del dominio es de 20.000, este costo viene incluido al comprar el hosting. La energia que
se gasta el computador esta alrededor de 30.000 pesos durante 3 meses. El internet cuesta un total de
308.000 durante 3 meses y ya por ultimo la mano de obra de un desarrollador de software junior es de
aproximadamente 2.730.000 de un poco méas de un mes desarrollando. En total el desarrollo de esta
aplicacién debe costar 3.188.000 de los cuales no fue necesario realizar ningln pago debido a que la

universidad proporciona las herramientas para crear la pagina web de manera gratuita.

Evaluacion de resultados: se discutieron los resultados obtenidos en las pruebas y se evalué el éxito
de la solucion propuesta en términos de su capacidad para cumplir con los objetivos del proyecto y
resolver el problema planteado. Se incluyeron recomendaciones para futuras mejoras y actualizaciones de

la aplicacion.
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Diagramas de casos de uso

Ingreso
ala pagina de
broncos

Ingreso al registro
de usuarios

Jugador

Administrador

Figura 3. Caso de uso: registro de usuarios

Caso id

Nombre de caso Registro de usuarios

Actualizado

Creado por
P Desarrollador por Desarrollador

Fecha de
Fecha de creacién 15/03/2023 dltima 15/03/2023
modificacién

Actores Todo usuario

El usuario debera registrarse en el sistema para poder acceder al resto de

Descripcion .
funciones.

Disparador Ingreso al médulo de registro

Flujo normal: ninguno

Pre-condiciones . . -
Flujo alternativo: ser administrador

Pos-condiciones  [\Iale[¥lsF:}

Ingreso a la pagina principal de Broncos bello.

Ingreso al menu de registro.

Inscribir los datos requeridos.

El sistema valida que todos los campos sean llenados.
Luego me redirecciona al menu de usuario.

Flujo normal
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e Como administrador ingrese al menu de registro de usuario nuevo.
e Inscribir los datos requeridos.
. . e El sistema valida que todos los campos sean llenados.
Flujo alternativo . ) . . .
e El sistema mostrara un mensaje de que el usuario fue registrado.
e Luego me muestra la lista de todos los usuarios que estan registrados
en el sistema.
Excepciones Ninguna
Inclusiones Ninguna
Prioridad Alta
SN NV Casualmente
Requisitos especiales [N[yle[IlsF:N
Ninguna

Registra de

Mensualidades Ingreso al
sistema
Ve
/ Registro de
obé’ 7 egresos
N
S / - /

Registro de
ingresos

Administrador

Visualizacién de
ingresos y egresos

—— Visualizacion
“extengs ~ “»( de dinero total del
equipo

Figura 4. Caso de uso: Ingresos y egresos monetarios

Caso id

Nombre de caso Registro de ingresos y egresos monetarios

Actualizado

Creado por
P Desarrollador por Desarrollador

Fecha de
Fecha de creacién 15/03/2023 ultima 15/03/2023
modificacién

Actores Administrador

El sistema permitira realizar registros de los ingresos y egresos del liquido de

Descripcion
P broncos.
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Disparador Ingreso al modulo de ingresos y egresos
LRGN Fstar registrado en el sistema
Pos-condiciones  INIgle[sF:!
e Ingreso a la pagina principal de broncos.
e Realizar el logueo con usuario y contrasefia
e Voy para el médulo de ingresos y egresos.
Flujo normal e Oprime el bot6n de crear ingreso o el botdn de crear egreso.
e Inscribir los datos que se solicitan y oprime guardar.
e Me devuelve al menud donde visualizo todas los ingresos y egresos de
Broncos.
e Como administrador ingrese al menu de registro de usuario nuevo.
e Inscribir los datos requeridos.
: _ e FEl sistema valida que todos los campos sean llenados.
Flujo alternativo . ) . . .
e El sistema mostrard un mensaje de que el usuario fue registrado.
e Luego me muestra la lista de todos los usuarios que estan registrados
en el sistema.
Excepciones Ninguna
Inclusiones En caso de que sea una mensualidad se necesita agregar el jugador al ingreso
Prioridad Alta
Frecuencia de uso [\iE}
Requisitos especiales [N[ale[lsF:
Las mensualidades se registran como egresos

Visualizacion del
formulario para conocer
al jugador

Crear estrategias

Crud de datos de
los jugadores

Coach

Figura 5. Caso de uso: Estrategias del coach

Caso id

Nombre de caso Estrategias del coach

Actualizado

Creado por
P Desarrollador por Desarrollador




Fecha de creacién

Actores
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Fecha de
dltima
modificacion

15/03/2023 15/03/2023

Administrador, Coach

Descripcidn

El sistema permitira que el coach cree las estrategias para ser visualizadas por
los jugadores. Permitiéndole subir archivos como pdfs

Disparador

Ingreso al médulo de coaching

Pre-condiciones

Estar registrado en el sistema

Pos-condiciones

Ninguna

Flujo normal

Ingreso a la pagina principal de broncos.

Realizar el logueo con usuario y contrasefia

Voy para el mddulo de coaching staff.

Oprime el botén de crear estrategia.

Inscribir los datos que se solicitan, subo un pdf en caso de que se desee y
oprima guardar.

Me devuelve al menua donde visualizo todas las estrategias que se han creado.

Flujo alternativo

Ninguna

Excepciones

Ninguna

Inclusiones

Ninguna

Prioridad

Media

Frecuencia de uso

Media

Requisitos especiales

Ninguna

Notas

Ninguna

Formulario para
conocer el jugador

Visualizar
eslrategias

Visualizar
jugadores

Ingreso al
sistema

Jugador

Visualizar

mis pagos

Figura 6. Caso de uso: Modulo del jugador
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Caso id

Nombre de caso Modulo del jugador

Actualizado

Creado por
P Desarrollador por Desarrollador

Fecha de
Fecha de creacion 15/03/2023 ultima 15/03/2023
modificacion

Actores Jugador

El sistema permitira que el jugador tenga un espacio en el cual podra visualizar

Descripcion
sus datos, responder encuestas y conocer su estado en pagos con el club.

Disparador Login con usuario de tipo jugador

LRIV Fstar registrado en el sistema como jugador

Pos-condiciones  [N[lle[tlsF:}

Ingreso a la pagina principal de broncos.
Flujo normal Realizar el logueo con usuario y contrasefia
Voy para el médulo de jugador.

Flujo alternativo Ninguna

Excepciones Ninguna

Los anteriores casos de uso alimentan la informacién que se les muestra a los

Inclusiones .
jugadores

Prioridad Alta

Frecuencia de uso (VLB

Requisitos especiales [NIge[IsEN

Notas Ninguna




Dentro del Sistema

. <include>
Formulario para __
conocer el jugador
<include>

Visualizar
estrategias -
Ingreso al -
sistema _Visuahzar -
jugadores
Visualizar
mis pagos

<include>
et

Jugador

<in,
-~ — clude>

-~

Visualizacion de
ingresos y egresos

—
<extengs

Visualizacién del
formulario para conocer
al jugador

Ingreso al

Crear estrategias
sistema

Crud de datos de
los jugadores

Registro de
Mensualidades

Ingreso al
sistema

Registro de
egresos

Registro de
ingresos

Visualizacion
de dinero total del
equipo

Coach

Administrador
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include: sin el primer
caso el segundo no
funcionaria.

extend: extension de
funcionalidad del primer
caso.

Figura 7. Caso de uso: Ambiente completo
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Mockups

Registro

Chub Broncos Bello | Home x

CICE N | > i 3 a 1 Graduados 158

Inicio MiEquipo Canchas Contacto

o —

Tipo de usuario

.., Jugador
Mision del Club Colaborador

Coach

W Acepto terminos y condiciones

Horarios

Flag Femenino y Juvenil
Registrarse

Tackle

Figura 8. Mockup: registro de usuarios

Recuperacion de contrasefia

Vijesloc  [E] Casoom [ Gradusdos 1078 () Broncospp ) Host Starkdev

Inicio MiEquipo Canchas Contacto

Enviaremos un correo con el o9
restablecimiento de su contrasefia

Correo

Enviar correo

(Olvidaste tu contrasefia?

Mision del Club

Horarios

Flag Femenino y Juvenil

Tackle

Figura 9. Mockup: recuperacion de contrasefia, envio de correo.



Club Broncos Bello | Home

LG I |

Inicio MiEquipo Canchas Contacto
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a

@ Cossroom [l Graduados P8 () Bromcosapp 9 Host-Starkdev

b

Visjesdoc 8 Ovos favortos

Cambio de contrasena

Confirmar contrasefia

Confirmar

Figura 10. Mockup: recuperacién de contrasefia

Perfil de usuarios

4 MetaTar  lnghes

Vajesioe (B Caswroce M Grachados 1008 () Broecouge ) Ho - Ovon frvics

g Club Broncos Bello roster estrategias  administrador

Maria Alejandra Lozano Formulario a completar

v

Perfil del jugador

Economia y salud del jugador

Playbooks y estrategias
Manual de juego

Playbook flag

i

El flag football lleg6 a mi vida para
demostrarme que nunca es tarde para
apasionarse por un deporte, para
demostrarme que nunca es tarde para
aprender y sobre todo para poder mostrar
mi entrega y disciplina. A mi equipo, a mi
ofensiva, a mi club un millén de gracias y
como recepctora siempre esperen que de
lo mejor de mi

Figura 11. Mockup: perfil de usuario: jugador

gt o (T

Responsabilidades con el club

v
v

Jugador elegible para tomeos 4/

X

Miembro activo

Mensulidad al dia

Formularios actualizados



Club Broncos Bello | Home

« C @ (& ‘www.clubbroncosbello.com,

5 e ® %@ @ - \ R B i Ingles

roster estrategias. administrador

g Club Broncos Bello

Formulario a completar

Perfil del jugador v

Economia y salud del jugador

Playbooks y estrategias

Manual de juego

Playbook flag

Colaborador

Vigjestoc

I Cosvoom [ Graduados W98 () Broncosapp 3 Host Starkcev

il.com | C:

Responsabilidades con el club
Miembro activo v
Mensulidad al dia v
Jugador elegible para torneos J

Formularios actualizados
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M Ovros favoritos

Figura 12. Mockup: perfil de usuario: administrador

Formulario de los datos del jugador

< Cot Broncos Beth  Home

Q

P e ®F O @ T~ "N

Perfil de jugador

Nombre completo

Tipo de documento

Numero de documento

Fecha de nacimiento

Numero de telefono

adjuntar foto
Municipio de residencia

frase o comentario (opcional)
Direccion de residencia

Barrio de residencia

Categoria
Colaborador Flag femenino
Flag masculino
Tackle
Coach
Flag Tackle

Colaborador

Numero de contacto de emergencia

Posicion de juego preferida(opcional)

Numero de camisa deseado

Figura 13. Mockup: formulario de datos del usuario

L4
I Goodudos 088 ) Brovcompp . Host Starkder
! D
con el club
Miembro activo v
Mensulidad al dia v

Jugador elegible para tomeos ¢/

Formularios actualizados )

 Otros e




Roaster o listado de jugadores

Club Broncos Beflo

s Club Broncos Bello mi perfil

Equipo de flag femenino

nombre de jugador

administrador

nombre de jugador

nombre de jugador

nombre de jugador

2effes do @pericnae

2effes do @periensde

Sefios ds izl

e

El flag football llegé a mi vida para
demostrarme que nunca es tarde para
apasionarse por un deporte, para
demostrarme que nunca es tarde para
aprender y sobre todo para poder mostrar
mi entrega y disciplina. A mi equipo, a mi
ofensiva, a mi club un millén de gracias y
como recepctora siempre esperen que de
lo mejor de mi

m

El flag football llegé a mi vida para
demostrarme que nunca es tarde para
apasionarse por un deporte, para
demostrarme que nunca es tarde para
aprender y sobre todo para poder mostrar
mi entrega y disciplina. A mi equipo, a mi
ofensiva, a mi club un millén de gracias y
como recepctora siempre esperen que de
lo mejor de mi

Flag fems Posicion WR

El flag football llegé a mi vida para
demostrarme que nunca es tarde para
apasionarse por un deporte, para
demostrarme que nunca es tarde para
aprender y sobre todo para poder mostrar
mi entrega y disciplina. A mi equipo, a mi
ofensiva, a mi club un millén de gracias y
como recepctora siempre esperen que de
lo mejor de mi

m e

El flag football llegé a mi vida para
demostrarme que nunca es tarde para
apasionarse por un deporte, para
demostrarme que nunca es tarde para
aprender y sobre todo para poder mostrar
mi entrega y disciplina. A mi equipo, a mi
ofensiva, a mi club un millén de gracias y
como recepctora siempre esperen que de
lo mejor de mi

Figura 14. Mockup: roaster de broncos

Historial de movimientos

Visestor [ Clas
s Club Broncos Bello mi porfil rostor sstratogios (D om | ‘ rrar s '
Mistorial de movimientos HIStOFiAl de movimientos
USRI :-;::?ndef; Jugador abonante ing?:;:‘;?;r Fecha de movimiento Edicidn
Ingreso Mensualidad nombre de jugador Juan Pabla Patifio Bedoya 02/04/2023 &
Egresa Paga a Fecofa Juan Pasle Patifio Bedoya 02/04/2023 ) ]
Ingreso Mensualidad nembre de jugador Juan Pablo Patific Bedoya 02/04/2023 b4
Egreso Pago a Fecofa Juan Pablo Patifio Bedoya 02/04/2023 & .
Ingresa Mensualidad nembre de jugador Juan Pabla Patifio Bedoya 02/04/2023 & [}
Egreso Pago a Fecofa Juan Pablo Patifio Bedoya 02/04/2023 &
ingresa Mensualidad nombre de jugador Juan Pablo Patifio Bedoya 02/04/2023 & 1]
Egreso Pago aFecofa Juan Pable Patifio Bedoya 02/042023 & ]il"
Ingreso Mensualidad nombre de jugador Juan Pablo Patific Bedoya 02(04/2023 .
Egreso Pago a Fecofa Juan Pablo Patifio Bedoya 02/04/2023 &
Ingresa Mensualidad nombre de jugador Juan Pablo Patifio Bedoya 02/04/2023 o

Figura 14. Mockup: historial de movimientos
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s Club Broncos Bello

Historial de movimientos

. .

miperfil estrategias  financiera

Movimientos por jugador

documenta celular

Febrers

Nombre jugador 1020454304 Z193H0567S Actvo 25000 25000 25000 a 25000 0000 000
Pago de jugador Modificar pago de jugador Eliminar pago

Jugador Jugador Jugador

John Fredy Bedoya ~Q John Fredy Bedoya ~Q John Fredy Bedoya > Q
Tipo de pago Tipa de pago Tipo de pago

Mensualidad v Mensualidad Mensualidad ~ +

Uniforme Unifarme Uniforrme

Torneo Torneo Toreo
Mes a pagar . Mes a pagar - Mes a pagar

Enero t] Enero H Enero =

Cantidad a pagar Cantidad a pagar

12000 12000

Moadificar pago Eliminar pago

Figura 15. Mockup: registros de movimientos por jugador y sus modales crud

Cartera

Club Broncos Bello | Home

® Q

ingles - Visjesloc [} Clossroom [ GradusdosUP8 () Broncosapp B Otros favoritos

s Club Broncos Bello

Historial de movimientos

Movimientos por jugador

Cartera

Usuarios

mi perfil roster estrategias administrador

Cartera 2023

Modificar gasto

Total

23'170.000
1170.000

2'650.000

Rublos
Por afio Mensualidad Transporte Fecofa
Distribucion 3'000.000 19'000.000 1170.000
Gastos -1000.000 -19'000.000 -519.000
Saldo 2'000.000 o 650.000
Ingresos e oo Egresos 00
Por afio Valor Por afio Valor
Mensualidad 3'000.000 Fecofa -2'000.000
Tranporte 2'000.000 Tranporte -2'000.000
Sekodle 5000.000 Saldode -4000.000
ingresos egresos

Liquido Total

1000.000

Figura 15. Mockup: Cartera con sus registros



Listado de usuarios registrados
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Historial de movimientos

Movimientos por jugador

Usuarios

s Club Broncos Bello mi perfil roster estrategias cons
Usuarios
Correo Tipo de usuario Formularios completados Activado Accion

com C 2/2 o ¢ [
correo2@gmail.com tackle 12 v i
correo: com flag 12 x ¢ I

ilcom flag 212 X o [
correo5@gmail.com flag tackle 2/2 x Va @

Figura 16. Mockup: listado de usuarios registrados

Listado de jugadores desde la perspectiva del usuario coach

s Club Broncos Bello

Jugadores

Manuales de juego

rustacansoggmaiicom | coscn (T

Descargar lista

mi perfil roster (S  administrador
Jugadores
Nombre del jugador Categoria Mensualidad
Juan Patifio Flag masculino 174 Al dia
Nombre jugador Flagytackle ¢ Al dia
Nombre jugador Flagfemenino ¢  pendientes
Nombre jugador Flagytackle ¢ Al dia

Estado

Inactivo

Trabajo club

Activo

Trabajo club

N° Jugador

14

20

24

69

%4

174
14
14

Edad

23

20

38
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Formulario Formulario

perfil

0000

economia y salud

0000

Figura 17. Mockup: listado de usuario registrados como jugadores
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Listado de manuales de juego creados por el coach

@ ) www.clubbroncs

e ®F 0 @ - ) . @ 4 Mets Tier inglex Viejesloc (B Clsssroom [ Gradusdos 1UPS () Broncosspp Host-Starkdev

sclub Broncos Bello miperfii  roster ([ SSN)  administrador it.com | Coach ‘ = '

Archivo

Manuales de juego Correo Subido por Texto x Accion
adjunto
Playbook defensivo flag Juan Patifio Eﬁ?;‘:;:;?;;“
Playbook ofensivo flag Juan Patifio Estrategias para uso
para el afio 2023

Estrategias para uso

Playbook ofensivo tackl
! fensi e Juan Patifio para el a0 2023

X XL«

Playbook defensivo tackle  Juan Patifio Estrategias para uso
para el afio 2023

Figura 18. Mockup: listado de manuales de juego



Diagrama de clases

Usuario

-id: integer

-tipoUsuario: string

-email: string

-password: string

-fechaCreacion: datetime
-loginStatus: bool
-aceptacionTratamientoDatos: bool

+logueo()

+registro()
+actualizarPassword()
+verificarUsuario()
-encriptarPasswordAES()
+activarUsuario()

+1

+0.1

Datos Usuarios

-nombre: string

-categoria: string
-posicionJuego: string
-estadoClub: string
-estadoFinanciero: string
-foto: string

-sexo: string

-tipoDocumento: string
-numeroDocumento: string
-fechaNacimiento: date

-edad: integer
-numeroTelefono: string
-municipioResidencia: string
-direccionResidencia: string
-barrioResidencia: string
-nivelEstudio: string
-nombreContactoEmergencia: string
-numeroContactoEmergencia: string
-eps: string
-lugarConsultaUrgencia: string
-pesoActual: string

-altura: string
-grupoSanguineo: string

+consultarDatos()
+guardarDatos()
+editarDatos()

+1.*

Figura 19. Mockup: diagrama de clases

Manual

+nombreCoach: string
+idCoach: integer
+nombreManual: string
+descripcionManual: string
+fechaCreacion: datetime

+afadirManual()
+modificarManual()
+deleteManual()
+consultarManuales()

+1

+1
/ +consultarManuales()

+consultarEstados()

+1
+1

Visualizacion

+manuales: string array
+estadoClub: string
+estadoFinanciero: string

+1

+1

Movimientos

-idUsuarionCreador: string
-idUsuarioPagador: string
-idTipoMovimiento
-nombreJugador: string
-tipoDocumento: string
-numeroTelefono: string
-estadoClub: string
-tipoMovimiento: string
-nombreMovimiento: string
-cantidad: float

-fecha: datetime

+afiadirMovimiento()
+modificarMovimiento()
+eliminarMovimiento()
+descargarExcel()
+consultarMovimientos()

HICE

1.*

TipoMovimientto

+nombreMovimiento: string
+tipoMovimiento: bool

+afiadirlngreso()
+modificaringreso()
+eliminaringreso()
+consultaringresos()

Cartera

+nombreMovimiento: string
+totalAbonado: float

+operaciones()
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Diagrama de base de datos, modelo relacional

:] tbl_movimiento ¥

_| tbl_tipomovimienta ¥ idMavimients INT(10)
idTipoMovimiento INT(10) -2 idUsuarioPago INT(10)
descripcion VARCHAR{500) 2 idTipoMoy INT {10)
tipe TINYINT (1) T T T TS fechaapagar DATETIVE

»fechaCreacion TIMESTAMP valor FLOAT

»> fechaCreacion DATETIME
»

:] tbl_tipodocumento ¥
idDocumenta INT({10)

j nombre YARCHAR{S0)
tbl_estrategias v

>
idEstrategia INT{10) e | +
nombre VARCHAR(300) ] tbl_estado ¥ I I
texto VARCHARY{ 1000) idEstado INT(10) | e
archivoAdiunto ¥ ARCHAR({300) nombre VARCHAR(50) I Jl_
fechaCreacion DATETIME L F M
> + j tbl_datosusuario v
[ idDatesUsuario INT{10}
I “ridTipoUsuario INT{10)
I & idUsuario INT(10)
—| tbl_usuario v | “idTipoDocumento INT{10)
idUsuario INT(10) l— ————— —< “*idTipoCategoria INT(10)
email VARCHAR(50) “idEstado INT{10)
contrasena VARCHAR(30) nombre YARCHAR(100)
loginStatus TIMYINT(1) H-—— — —— - num eroDocumento V ARCHAR{100)
aceptacionTratam ientoDatos TINYINT(1) I sexo VARCHAR(20)
fechaCreacion DATETIME | fechaacimiento DATETIME
activa TINYINT{1) - —< edad INT(11)
> num eroT & efono VARCH AR(30)
municipioResidencia V ARCHAR{20)
direccionResidencia V ARCHAR( 100)
_ thl_tipocategoria ¥ barrioResidencia Y ARCHAR(20)
‘ idTipoCategoria INT{10) }-H ________________ e nombreContactoEmergencia V ARCHAR{50)
nembre VARCHAR(50) num ercT defonoCEmergencia YARCHAR(30)
L eps VARCHAR(30)
pesoActual VARCHAR(3D)
grupoSanguinen VARCHAR(10)
:] thl_tipousuario v
altura ¥ ARCHAR(10)
idTipoUsuario INT{ 10)
‘ . _ }_. __________ _j<g © foto VARCHAR(100)
nombreTipolsuario VARCHAR{S0)
~ frase VARCHAR(400)
posicionPreferida Y ARCHAR{20)
num eroCamiseta V ARCHAR{ 20)
fechaCreacion DATETIME

Figura 20. Mockup: diagrama relacional
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7. Recomendaciones

Primera recomendacién

¢Quién lo hara?

El desarrollador del proyecto sera responsable de implementar las recomendaciones.

¢Dbnde se hara?

Las recomendaciones se implementaran en la misma aplicacion que desarrollaste, pero

también podrian requerir cambios en la base de datos o en otros sistemas relacionados.

¢Cuando lo hara?

La implementacidn de las recomendaciones se llevara a cabo en un plazo de seis meses a

partir de la presentacion del proyecto de grado.

¢Por qué debe hacerse y a quién beneficiara?

La implementacion de estas recomendaciones mejorara significativamente la usabilidad y la
eficiencia de la aplicacion, lo que beneficiara tanto a los usuarios finales como al equipo

administrativo del club. Las mejoras incluyen:

e Incorporar una funcién de bldsqueda avanzada para facilitar la localizacion de

jugadores, partidos 0 movimientos especificos en la base de datos.

e Implementar notificaciones automaticas para alertar a los usuarios sobre pagos

pendientes, vencidos o rechazados.

e Afiadir una funcion para exportar informes personalizados que muestran la
informacidn financiera y de movimientos de cada jugador de forma mas clara y facil

de entender.
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Segunda recomendacion

¢Quién lo hara?

El desarrollador de software.

¢Dbnde se hara?

Las recomendaciones se implementaran en la misma aplicacion web.

¢Cuando lo hara?
La implementacion de las recomendaciones se llevara a cabo en el menor tiempo posible

después de la publicacion.

¢Por qué debe hacerse y a quién beneficiara?

La implementacion de estas recomendaciones mejorara significativamente la seguridad de la
aplicacion, lo que beneficiara a todos los usuarios del sistema y protegera la informacion

financiera del club. Las recomendaciones incluyen:

e Implementar autenticacion de dos factores para mejorar la seguridad de las cuentas de

los usuarios.

e Establecer un limite méximo de intentos de inicio de sesion fallidos para evitar ataques

de fuerza bruta.

e Configurar un sistema de registro de actividades para monitorear y auditar los cambios

en la informacion financiera y de los jugadores.
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8. Conclusiones

Este proyecto fue de gran ayuda para poner en practica todo el conocimiento que he adquirido
gracias a la universidad y también por cuenta propia. Ademas de que salieron mas retos que me
toco asumir para completar este proyecto de grado. Es claro que el desarrollo de software es una
ciencia computacional muy extensa y que cada dia crece mas y nos quedamos rapidamente
desactualizados, por lo que como desarrolladores nos toca mantenernos informados del uso de
nuevas tecnologias y estar abiertos al cambio, de no ser asi, estariamos fallando al fomentar el
cambio y la evolucion de nuestra sociedad.

En resumen, este proyecto ha sido una experiencia valiosa para mi formacién como profesional
en el campo de la informatica, y me siento agradecido por haber tenido la oportunidad de llevarlo
a cabo.
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INTRODUCCION

En la era actual, la tecnologia desempefia un papel fundamental en el desarrollo y crecimiento de las
organizaciones en diversos &mbitos. El deporte no es una excepcion, y los equipos deportivos han
reconocido el potencial que la tecnologia ofrece para mejorar su rendimiento y eficiencia en todos los
aspectos de su funcionamiento. En este contexto, se ha desarrollado un sistema de informacién disefiado
especificamente para el equipo de futbol americano, con el objetivo de impulsar su transformacion

tecnolégica y optimizar su potencial de crecimiento.

El sistema de informacién representa una herramienta integral que revoluciona los procesos internos
de la organizacion. Su objetivo principal es mejorar la eficiencia en la gestion del equipo. Al integrar
tecnologias innovadoras, este sistema ofrece un enfoque holistico para abordar aspectos clave como la
planificacion estratégica, la gestion de jugadores, la logistica y muchos otros aspectos fundamentales para

el éxito del equipo.

Ademas de mejorar la gestion del equipo, el sistema de informacion también fomenta la comunicacion
y la colaboracién entre todos los miembros del equipo. Al permitir un intercambio fluido de informacion,
tanto dentro como fuera del campo, se promueve la sincronizacion de acciones y estrategias, lo que

contribuye a un mejor desempefio colectivo y a una toma de decisiones mas agil y precisa.

En resumen, el sistema de informacidn desarrollado para el equipo de fatbol americano representa una
herramienta integral que impulsa su transformacion tecnolégica. A través de la integracion de tecnologias
innovadoras, este sistema mejora la eficiencia y efectividad en la gestion del equipo. Con el respaldo de
datos precisos y una comunicacién fluida, el equipo puede tomar decisiones informadas y mantenerse a la

al tanto en el competitivo mundo del futbol americano.



RECURSOS TECNICOS DEL SOFTWARE

e En caso de montar la aplicacion localmente o para desarrollo en Windows:
o Xampp que viene con PHP 8 por defecto
o Descargar e instalar Composer

o Descargar e instalar MySQL Workbench

e En caso de montar la aplicacion en un alojamiento web Cpanel instalar los siguientes

o Instalar laravel 5



RECURSOS TECNICOS DEL HARDWARE

o Inicialmente 2GB de espacio en servidor o computador personal. Alrededor del primer afio de
uso se debe incrementar a 4GB o si la informacion crece rapido se puede valorar por mas

cantidad de espacio.



INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SOFTWARE LOCALMENTE

1. Descargar e instalar xampp

om XAMPP for Windows 7.3.27, 7.4.15 & 8.0.2

Version Checksum Size

What's

7327/PHP 73271  CSC mds shal Download (B4 bit) EEREEEYS

7.4.15/PHP 7.4.15 lll’ md5s sha1 Download 54 bit) [EREIRE

802/PHPBO2  7°  md5 shat 157 Mb

Requirements Add-ons More Downloads »

Windows XP or 2003 are not supported. You can download a compatible version of XAMPP for these

platforms here

https://www.apachefriends.org/download.html

2. Instalar composer

Composer
Manejador de paquetes y dependencias de PHP

https://getcomposer.org/download

Download and run Composer-Setup exe - it will install the latest composer version whenever it s executed.

Colocar el path del archivo php.exe que crea por defecto xampp



& compozer Selup - *

Settings Check

W mid & check your PHP and other ssttings,

Choose S command-=lne FHP you want to use:

Cnamppiphpiehp exs v

Thiz will replace the PHP enfry in your path, Click Mest i you want to do this,

3. Descargar e instalar el MySQL Workbench

General Availability (GA) Releases Archives i

MySQL Workbench 8.0.33

Select Operating System:

[Microsoft Windows v

Recommended Download:

MySQL Installer
e for Windows

All MySQL Products. For All Windows Platforms.
In One Package.

Windows (x86, 32 & 64-bit), MySQL Installer MSI Go to Download Page >

Other Downloads:

Windows (x86, 64-bit), Msl Installer 8033 45.5M
(mysql-workbench-community-8.0.33-winx64.msi) MD5: 2@a2b1831a950e3ec2d6Fe3db3344569 | Signature

o We suggest that you use the MD5 checksums and GnuPG signatures to verify the integrity of the packages you download.

Link de la pagina



https://dev.mysql.com/downloads/workbench/

4. Descargar e instalar visual studio code

‘code.visualstudio.com » o g

@ ¢+ & - ® » 1 Q0 fit 4 Meta Tier Ingles Visjesloc [&] Classroom [ Graduados IUPB () Broncosapp

Visual Studio Code  Docs Blog APl Exte s FAQ n P Search Docs 4 Download

Code editing.
Redefined.

Download for Windows
Stable Build

Insal

Language Supp. >
ing. Intellsense, for

vscode-icons
1: node

w view create-react-app

[
on Your Network

— that the build is
Pmaster C @0A0 n43,Col19  Space UTF8 IF Javascipt @ &

Instalar las librerias de Snippets en caso de que se busque desarrollar nuevas funcionalidades, ya que
con estas se ahorra tiempo escribiendo codigo.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Laravel Snippets - ClubBroncosBellov2 - Visual Studio Code
Y Extension: Laravel Snippets %

la

. Laravel Blade Snippets

Laravel Snippets

Laravel Snippets -17-¢

‘ Laravel Artisan
Laravel Extra Intellisense ‘ Laravel Snippets

extension for Visual Studio Code (Support Laravel 5 and above version).
’ D 1M Extension Resources
Laravel goto view o Envavel 55055
Screenshot

Laravel Blade formatter
web php

Laravel Extension Pack D 685K TERMINAL

laravel-blade

s/plugins/prismjs/prism.J

Laravel Blade Spacer D 450K 4 2 3 ets/plugins/clipboard/clipboard.min. js

‘ Laravel Create View

ssets/ otos/broncos6




5. Descargar git para llevar un control de las versiones del proyecto

© git

Docrihttion Downloads

%KTMW

‘Relsase Notes (2023-04-17)

® macos A2 Windows

Community O Linux/Unix Download for Windows

Pro Git book

GUI Clients

View GUI Clients —

Git via Git

If you already have Git installed, you can get the latest development version via Git itself

6. Descargar el proyecto

Puede usar el siguiente comando en la carpeta en la que desea guardar el repositorio “git clone

JuanPablo990814/ClubBroncosBellov2 (github.com)”, para ejecutar la descarga del proyecto debe tener

permiso para ver el proyecto en git. También lo puede obtener buscando el proyecto en la biblioteca del

pascual bravo.

7. Ejecutar el script en la instancia creada por xampp

File Edt View Query Dafbase Server Tools Seripiing Help

S8 e SEBEELHRE & CH =N |

T Script de base de datos
SCHEMAS ° me ﬁ a8 & Limtto 5000rows - | 4 | < @ (1] (3

» || DB_Broncos 2

3 /*DROP DATABASE DB_Broncos*/
4 e USE DB_Brencos;
s
6 /*DROP TABLE tbl_tipoUsuario®/
7 ® & CREATE TABLE tblTipoUsuario(
8 id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_IHCREMENT,
9 nombreTipoUsuario VARCHAR(5E),
10 created_at TIMESTAMP DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
1 updated_at TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
12 PRIMARY KEY (id)
13 )i
14
15 &  INSERT INTO tblTipoUsuario(nombreTipoUsuario) VALUES (‘Administrador')( Jugador'),( Co
16
17 /*DROP TABLE tbl_usuario®/
18 © ©) CREATE TABLE user(
19 id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT,
20 email VARCHAR(S8),
21 password CHAR(2) BINARY,
2 telefono VARCHAR(30),
23 remember_token VARCHAR(199),
24 loginstatus BOOL,
2 aceptacionTratamientoDates BOOL,
26 active BOOL,
Administration  Schemas 27 created_at TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
—— 28 updated_at TIMESTAMP DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON UPDATE CURRENT TIMESTAMP,
29 PRIMARY KEY (id)
30 ) v

No ohiect selected


https://github.com/JuanPablo990814/ClubBroncosBellov2

8. Cambiar la base de datos a la que apunta el proyecto

Ir al archivo. env

~» CLUBEBRONCOSBELLOV2

@ misMovimientos.blade.php
@ perfil.blade.php
> roaster.blade.php
@ sample.blade.php
i routes
@™ api.php
» channels.php
@ console.php
@ web.php
# storage

¢, tests
-editorconfig

.env.example
gitattributes
.gitignore
styleciyml
artisan

! COMpOSer.json

package-lock.json
package.json

" phpunit.xml
README.md

> server.php

@ webpack.mixjs

Cambiar los siguientes campos
=mysql

=3306

=DB _Broncos

10
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9. Ejecute el proyecto localmente

e php artisan serve

INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SOFTWARE EN ALOJAMIENTO WEB
CPANEL

1. Instale el laravel 5

Ir al instalador de aplicaciones

cPanel 9
T3 Asistente de bases de datos
=a8 phpMyAdmin O Bases de datos MySQL® e WreoL® e MySQL remoto®
= B A
HA)

DOMINIOS

G Publicador de sitio I Corminios aicionales @ Dorminios e Subdominios @ ais
@ Redirige Zone Edito a Dynamic DNS

METRICA

29

Errores 7y | Bendaancha Acceso sin procesar A Avstats

PR— pemmm L @B, Usodelacruydela - o
Webalizer FT " editor de métrica B2 oreion smulines A Uso de Recurso

¥
&

~'.-;I|I*-- Webalize

aquetes PHP PE BN couios ] tion Manag Optimizar el sitio wel
Paquetes PHP PEAR Médulos Perl ‘ﬁ‘ Application Manager @) Optimizar el sitio web

Setup Python App @ Setup Ruby App

Installatron Applications

Pf‘lP Seleccionar Version PHP
oo

D

Buscar laravel 5y instalar

Jo

cPanel Q

P13
= Installatran et T o ot Aphcaciones

B @ laravel

Laravel 4 instalar esta aplicacidn | =

Laravel is an open source application framework. Initially released in 2011, Laravel as of August 2015 is the most popular and watched PHP project on GitHub.

Vista previa Novedades Dema Online Showcase

INFORMACION

REQUERIMIENTOS.
v S0ME

sopoRTE

Laravel 5

APLICACIONES RELACIONADAS

@ e




12

2. Crear la base de datos de broncos

Debe dirigirse al moédulo de phpMyAdmin

cPane/ Q

ols
Ll BIENVENIDO x

Welcome to your new hosting account. cPanel is here to help!

With a robust selection of features, you'll be doing great things in no time. Let’s get started.

[
; Create an Email Account Build a Website
F Start sending and receiving emails from Build a new website with user-friendly
d your domain right away. templates.
All done. Dismiss this.
ARCHIVOS -
Administrador de archivos | ® Iméagenes Privacidad del directorio A Uso del disco Disco de red
“ ®
< de F . - Asistente de copia de o S
6[ B Cuentas de FTP .okﬂg Conexiones de FTP G Copias de seguridad @ seguridad @ Git™ Version Control
O
@ Daily Backups
BASES DE DATOS =

E

phpMyAdmin Bases de datos MySQL® :ASEF ? de bases de datos MySQL remoto®
®) MySQL® ®)

Dirigirse al modulo SQL para copiar y pegar la query o mas facil aun le puede dar en importar y subir
el query.

P 7 Servidor: localhost:3306
php .

L[} sQL | (g Estadoactual |} Exportar [& Importar J” Configuracion | | Variables

DOLHES - Bases de datos Juegos de caracteres | |

Reciente  Favoritas

T— _J DB_Broncos

+4 information_schema < Cotejamiento de la conexion al servidor (@) | utfBmb4_unicode_ci v

&’ |dioma - Language @ | Espafiol - Spanish ~
&b Tema: | pmahomme v
+ Tamafio de fuente: | 82%

J—" Més configuraciones
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3. Habilitar el uso del MySQL Workbench en computador personal en caso de

querer facilitar las revisiones en base de datos (opcional)

Ir al médulo de MySQL remoto

*@e
‘- BIENVENIDO x

Welcome to your new hosting account. cPanel is here to help!

With a robust selection of features, you'll be doing great things in no time. Let's get started.

%
‘ Create an Email Account Build a Website
I. Start sending and receiving emails from Build a new website with user-friendly
‘ your domain right away. templates,
All done. Dismiss this.

ARCHIVOS -

Administrador de archivos  |*® Imégenes Privacidad del directorio Uso del disco -y Disco de red

» ‘ 0

- — J— . te de copia de o - .
2 Cuentas de FTP Conexiones de FTP L § Copias de seguridad o Git™ Version Control
o B ';o:B = O uridad )} >

Daily Backups

)

BASES DE DATOS =

phpMyAdmin Bases de datos MySQL® ASEEE.Q e bases de datos
Q Msae ®

remoto®

Agregar la IP a la que le vamos a permitir el poder acceder a la base de datos remotamente

. @ MySQL remoto®

Afiada un nombre de dominio especifico para permitir que los visitantes se conecten a sus bases de datos MySQL. Las aplicaciones como los tablones de anuncios, carritos de compras en linea y sistemas de
administracién de contenido requieren bases de datos para funcionar. Para obtener mas informacién, lea lo siguiente: documentation.

Afadir anfitriéon de acceso

Anfitrién (se permite el comodin %)

Comment (optional)

Anadir anfitrion

Manage Access Hosts

Anfitriones de acceso Comentario Eliminar
# Actualizar W Eliminar
# Actualizar 1l Elimina
# Actualizar W Eliminar
& Actualizar i Eliminar

# Actualizar 1l Eliminar
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Ingresar al modulo de bases de datos

cPaneal q
™ Welcome to your new hosting account. cPanel is here to help!
e

With a robust selection of features, you'll be doing great things in no time. Let's get started.
13 [

‘ Create an Email Account Build a Website
start sending and receiving emails from Build a new website with user-friendly
e your domain right away. templates.

All done. Dismiss this.

ARCHIVOS -

Administrador de archivos | ® . Imégenes Privacidad del directorio =) Uso del disco =) Disco de red
* U ad
-‘c:n Conexiones de FTP L § Copias de seguridad fjfi"e de copla de ) 9 Git™ Version Control
oo O seauridad 1

;3 Cuentas de FTP
o

Daily Backups

@

BASES DE DATOS =

H phpMyAdmin Bases de datos MysQL® AS‘S:EIL];E de bases de datos MysQL remoto®
0 e &

Debe crear un usuario y una contrasefia la cual usara para conectarse desde la aplicacion de broncos y
también desde el MySQL Workbench, después de crearla debe asignarle en este mismo modulo el usuario

a la base de datos de broncos.

Usuarios MySQL

Afadir nuevo usuario

Nombre de usuario
Contrasefa

Contrasefia (nuevamente)

seguridad @

Crear usuario

Muy débil (0/100) Generador de contrasefias

Afadir usuario a la base de datos

Usuario
v
Base de datos
DB_Broncos v
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4. Ingresar a la base de datos desde MySQL Workbench (opcional)

Procedemos a oprimir el simbolo de “mas”, el cual nos abrira una ventana para ingresar los datos de

conexion.

File Edit View Dasbase Tools Secripting Help

Welcome to MySQL Workbench

MySQL Workbench is the official graphical user interface (GUI) tool for MySQL. It allows you to design,
create and browse your database schemas, work with database objects and insert data as well as
design and run SQL queries to work with stored data. You can also migrate schemas and data from other
database vendors to your MySQL database.

Browse Documentation > Read the Blog > Discuss on the Forums >

MySQL Connections ®® < Filter connections

Local instance wampmysgld64  Local instance MYSQL80

root root
localhost:3306 localhost:8080

Broncos

Agregar en el campo de hostname el share IP Address de Cpanel o en caso de ser otro servicio,
ingresar la direccién IP en la cual esta alojado. En username escribimos el usuario que creamos anterior
mente, el puerto por defecto es 3306, ese no se debe de tocar. Le damos clic en Store in Vault la
contrasefia para que no la pida en cada ingreso a la base de datos. Luego le damos clic en Test connection
y luego y Ok. Y ya se puede ingresar desde el pc personal a la base de datos phpMyAdmin montada en

Cpanel.

3hICall  pcton ame: Tipe & e for he cormecson
o] T s o PO #

Advanced

& ve
Hestname: [127.0.0.1 Fort: (1308 B s o s Shared IP Address
| PP port. 72
Userane: [oat Hame of the user  connect wih,

Directorio Principal

Passmurd The wesr's passmord. Wil be requssted lats ifits.
Storein Vault ... Cesr Ly

2 1o use 25 defau schema. Leave
later

o — Last Login 1P Address

ance Tema

paper_lanterr

Er—— ot Commien | [ | [ | | o3 MySQL®
171 (100%)

Uso Del Disco MySQL®
12 MB/29,97GB (0%)




5. Anfadir proyecto al Cpanel

Ir al administrador de archivos

Encuentre funciones rapidamente escribiéndolas ac

[
&2 ARCHIVOS

L] .
A‘ Imagenes

Q Disco de red

'h:n Conexiones de FTP L B cCopias de seguridad
(=)

» O
3 Git™ Version Control @) File and Directory Restoration
A A

Administrador de archivos

! Uso del disco

Ir a la carpeta public_html

€P Administrador de archivos

+ Archivo 4 Carpeta X cargar
+ 0 .cagefs - # Inicio  funnivelarriba € Atra
.cl.selector
+ .config il Vaciar papelera
+ 0 .cpanel
+0 cphorde 2
Ntpasswds well-known
+0m.npm X
+0 ki cgi-bin
.razor ﬁ .htaccess
+ 1 softaculous N
.spamassassin E S
.trash ﬁ php.ini
+ B cpanel3-skel
+ 1 etc
logs
+Bmall
T i
== public_html|
" i
cgi-bin
+ i ssl

Darle en el botdn de cargar

¢/ Administrador de archivos

+ Archivo = Carpeta

+ [0 .cagefs -
clselector A& Inicio T Unnivel arriba
+ [0 .config i Vaciar papelera

s rranal

16



Seleccione el archivo que quiere cargar en “/home/alvaro/public_html".

Tamana méxima de archivo permitido para cargar: 975,18 MB

Sobrescaribir los erchieos existentes

Suelte los archlvos aqul para comenzar a cargarlos

Q

Seleccionar archivo

Después de subir el proyecto .zip lo puede extraer de la siguiente manera

ale Ol Bal

@A Inicio fUunnivelarriba € Atrds = Reenviar & Actualizar Seleccione Tod

Name

well-known
cgi-bin
.htaccess

.user.ini

php.ini

2 IFOFOF

ProyectoLaravel.zip

Archivos para extraer:

Size

4 KB

4 KB

1,48 KB
X Download 593 bytes
@ View . 673 bytes
% Move ' 168,47 MB
Copy
K Rename

AP Change Permissions

® Delete

7 Extract I

# Compress

Ipublic_html/ProyectoLaravel.zip

Escriba la ruta de acceso en la que desea extraer los archivos (si escribe un
directorio que no existe, se creard y se extraera el archivo en el nuevo
directorio) y haga clic en Extraer:

@ | /public_htmi

Last Modifie
20 jun. 2018
23 may. 201
7 feb. 2019
17 jul. 2018
17 jul. 2018

Hoy 19:25

201
119
118

)18

17



— [ NIV TR TRy -

# [ cpanel3-skel A Inicio T Unnivel arriba
Fret i Vaciar papelera
logs
+amall Name
+ [ public_ftp oSS
- ublic_html { ;
vendor
app
+ [ bootstrap E artisan
cg'_?m B cHANGELOG.md
config -
+ [n database E COMPOSEr.json
* s public E composer.lock
+ [ resources = ;
routes E package.json
+ [ storage E php.ini
+ [0 tests E )
phpunit.xml
+ [ vendor =
+ o ssl E readme.md
+iwtmp server.php
B webpack.mix.is

or de archivos EUEEI  Todos sus archivos v [BELES Ir 1 Configuracid

Preferencias

Siempre abra este directorio en el futuro de manera predeterminada: "

® Directorio principal

) Raiz web (public_html or www) 2 Actualizar
_' Root publica del Protocolo de transferencias de archivos (ETE) (public_ftp)

S fer la papelera
_) Directorio raiz para:

— v

Permissior
[#] Mostrar archivos ocultos (dotfiles) y Uros
- n de codificacion de caracteres y 0755
0755
s.ml Cancel T

- Asvme D400 trubhs manaria neaa

18
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# INICI0 JUNNIVelarrpa € Aras  =» HEeNnviar g7 ACtualizar
a
Name Size
5 .gitattributes 111 bytes
ﬁ .gitignore 146 bytes
B ntaccess 1,48 KB
R o & Download i
E .user.ini 593 bytes
- @ view -
E artisan L #Ed 1,65 KB
. Edit :
B cHanGE e 5,36 KB
ﬁ COMPOSEr.Jst copy 1,38 KB
ﬁ composer.lot B Rename 142,67 KB
[ . | |
B package.Jsor. # Change Permissions | 11KB
b ..
E php.ini ® Delete 673 bytes
ﬁ phpunitxml 2 Compress 1,02 KB

En el archivo se agrega el siguiente codigo:

<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On

RewriteRule ~(.*}$ public/$1 [L]
</IfModule>

Luego se guarda el contenido:

TEdicién: Codificacion:

Use legacy editor Guardar cambios

Cerrar

rd shortcuts

> D C |~ | 13px v Apache Conf v

<IfModule mod rewrite.c>
RewriteEngine On

RewriteRule ~(.*)$ public/$1 [L]
;/IfHudule»

” ie
e © o o[ —————

# BEGIN cPanel-generated php ini directives, do not edit

# Manual editing of this file may result in unexpected behavior.

# To make changes to this file, use the cPanel MultiPHP INI Editor (Home :
software == MultiPHP INI Editor)

# For more information, read our documentation (https://go.cpanel.net
IEBAMAA T FuTNTY

L]
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En la misma carpeta donde se encuentra el archivo .htaccess también se encuentra el archivo
.env que se edita de la misma manera es donde se configuran los datos de acceso a la base de

datos que se crearon en los primeros pasos, el archivo .env tiene un formato similar este:

APP_MAME=Laravel

APP_ENV=local

APP_KEY=baseg4:xG] JXSMLXz40L rYPUgrlCgHSpfSEHQInkwubXXZ+hOE=
APP_DEBUG=true

APP_LOG_LEVEL=debug

APP_URL=http://localhost

DE_CONNECTION=mysql
DB_HO5T=127.8.8.1
DE_PORT=3306
DB_DATABASE=hcmestead
DB_USERNAME=hcmestead
DB_PASSWORD=secret

BROADCAST_DRIVER=1og
CACHE_DRIVER=File
SESSION_DRIVER=file
SESSION_LIFETIME=128
QUEUE_DRIVER=sync

REDIS_HO5T=127.8.8.1
REDIS_PASSWORD=null
REDIS_PORT=6379

MAIL_DRIVER=smtp
MAIL_HOST=smtp.mailtrap.io
MAIL_PORT=2525
MAIL_USERNAME=null
MAIL_PASSWORD=null
MAIL_ENCRYPTION=null

PUSHER_APP_ID=
PUSHER_AFP_KEY=
PUSHER_APP_SECRET=
PUSHER_APP_CLUSTER=mE1

Mas informacién de la instalacion

Configuracion en ambos tipos de instalacion

1. Cambiar la configuracion del. Env

Debe agregar o modificar estas dos lineas de cédigo, a continuacién, se ven apuntando a un equipo

local, pero en caso de estar montado en Cpanel la direccion de cada carpeta cambia.

="D:\\Documentos\\Visual Studio Code\\Proyectos Web\\ClubBroncosBellov2\\public\\assets\\images\\fotoPerfil"

\\Documentos\\Visual Studio Code\\Proyectos Web\\ClubBroncosBellov2\\public\\assets\\docs"

2. Datos del correo que realiza él envio de mensajeria

=smtp
=smtp.gmail.com
=587

=estadisticasbroncos@gmail.com

=tls


https://blog.infranetworking.com/montar-proyecto-laravel-cpanel/
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GLOSARIO

FECOFA La Federacion Colombiana de Futbol Americano es una Fundacién sin animo de lucro
fundada el 30 de julio de 2012, que promueve el deporte del Football americano aficionado en Colombia.
(Wikipedia, 2022)

Futbol Americano El fatbol americano es un tipo de deporte de contacto que tiene origen en
Norteamérica, que a su vez se deriva de otra disciplina deportiva muy conocida en Inglaterra llamada
rugby. El fatbol americano consiste en la competencia ruda de dos equipos de once integrantes cada uno;
uno de estos equipos es el atacante, que debe llevar el bal6n hacia el area de anotacion, mientras que el

equipo defensivo debe impedirlo. La anotacion puede ser realizada de distintas maneras. (Martinez, 2021)

Flag Football es una modalidad del futbol americano que se juega sin el fuerte contacto fisico que
tanto caracteriza al futbol americano. En el flag football no existen los placajes (downs), éstos se
sustituyen por banderas (flags) que los jugadores llevan enganchadas a un cinturén reglamentario, una a
cada lado de la cintura.

Cuando un jugador logra robarle la bandera a un oponente, el juego se para y empieza otra jugada,
igual que cuando hay un placaje o una tacleada en el ftbol americano. Las normas son practicamente las

mismas, simplemente, se limita el contacto fisico. (mediterraneansportvillage, 2019)

Planes tacticos o Play Book Es un libro que contiene las jugadas tanto defensivas como ofensivas que

cada jugador debe aprender para realizar dichas estrategias en el campo de juego.

Coach La palabra coach significa “entrenador”. Y se refiere a una persona que se ha formado para
motivar, para ensefiar técnicas que ayuden a alcanzar las metas que se quieren conseguir. Si nos fijamos
en los entrenadores de futbol, veremos como su verdadera mision no es ganar, sino que ayudan a
jugadores para que aumenten sus habilidades. Ese es, segtn los estudios, el verdadero coaching.
(Clemente, 2022)

Sistema de informacion Un Sistema de Informacion (SI) es un conjunto de componentes
interrelacionados que trabajan juntos para recopilar, procesar, almacenar y difundir informacién para
apoyar la toma de decisiones. Ademas, apoyan la coordinacion, control, analisis y visualizacion de una

organizacion. (kionetworks, 2023)



INFORMACION DE CONTACTO Y SOPORTE

Desarrollador de software:

Nombre: Juan Pablo Patifio Bedoya

Teléfono: 3193905679

Correo electronico: juanpablopb99@gmail.com
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INTRODUCCION

En la era actual, la tecnologia desempefia un papel fundamental en el desarrollo y crecimiento de las
organizaciones en diversos ambitos. El deporte no es una excepcion, y los equipos deportivos han
reconocido el potencial que la tecnologia ofrece para mejorar su rendimiento y eficiencia en todos los
aspectos de su funcionamiento. En este contexto, se ha desarrollado un sistema de informacion disefiado
especificamente para el equipo de futbol americano, con el objetivo de impulsar su transformacion

tecnolégica y optimizar su potencial de crecimiento.

El sistema de informacién representa una herramienta integral que revoluciona los procesos internos
de la organizacion. Su objetivo principal es mejorar la eficiencia en la gestion del equipo. Al integrar
tecnologias innovadoras, este sistema ofrece un enfoque holistico para abordar aspectos clave como la
planificacion estratégica, la gestion de jugadores, la logistica y muchos otros aspectos fundamentales para
el éxito del equipo.

Ademas de mejorar la gestion del equipo, el sistema de informacion también fomenta la comunicacion
y la colaboracién entre todos los miembros del equipo. Al permitir un intercambio fluido de informacién,
tanto dentro como fuera del campo, se promueve la sincronizacion de acciones y estrategias, lo que

contribuye a un mejor desempefio colectivo y a una toma de decisiones mas agil y precisa.

En resumen, el sistema de informacidn desarrollado para el equipo de fatbol americano representa una
herramienta integral que impulsa su transformacidn tecnoldgica. A través de la integracion de tecnologias
innovadoras, este sistema mejora la eficiencia y efectividad en la gestion del equipo. Con el respaldo de
datos precisos y una comunicacién fluida, el equipo puede tomar decisiones informadas y mantenerse a la

al tanto en el competitivo mundo del futbol americano.



GUIA DE USO
1. Login

Esta funcion fue implementada en este proyecto permitiéndole a los jugadores tener un espacio con

informacién a la mano de una manera méas personal.

= ==
Recuperar contraseiia

Terminos y condiciones

2. Registro

El registro se encuentra en la parte inferior del modulo de inicio de sesién, este registro de usuario
tiene informacidn basica de inicio, el correo, el numero de teléfono, la contrasefia y su confirmacion y por
ultimo la aceptacion de términos y condiciones. Cabe aclarar que la Gnica forma de que se pueda registrar

el usuario es llenando cada uno de estos. Por lo tanto si no esta de acuerdo con las politicas de la pagina

£

juan.patino@tdm.com.co

no se puede registrar.

Email

Numero de telefono
Telefono

Contrasefia

Confirmar contrasefia

Contraseiia

Estoy de acuerdo con los terminos y codiciones

=3




3. Mddulo de perfil de usuarios

En este modulo tenemos una variedad de funcionalidades, lo primero que debemos hacer dentro del

sistema es completar los formularios, por ahora solo tenemos uno, pero la idea es que a futuro se

implemente otro.

Formulario a completar
SiN COMPLETAR DATOS

P teas datos te pert
Responsabilidades
& s pages
Playbooks y estrategias
[ [IR——

categena par
aerects. [ Prayasicnag

Sin completar dxtos

[0 wravsasictaciae

Indicadores de compromisa con el club

& > Miembro active

> Mensuatiasd al gia &

3 Jugador eiegibie para temess

3 Fermularies sctualizados

Después de presionar en el formulario disponible, se mostraran sus campos a llenar. En este caso,

Ilenaremos el formulario de informacion personal.

Imagenes

Elegirarchivo  No se ha seleccionado ningtin archivo

Frase o comentario:

Categoria

Seleccionar

Seleccionar

Numero de jersey:

Nombre:

Tipo de documento:

Seleccionar v

Numero de documento:

Genero

Seleccionar M

Fecha de nacimiento:

dd/mmy/aaaa 5]

Numero de telefono:

Municipio de residencia:

Direccién de residencia:

EBarrio de residencia:

Nombre de contacto:



Después de llenar la informacion podemos observar como nos envia nuevamente al perfil pero esta vez

con la diferencia que veremos algunos de nuestros datos mostrandose en pantalla.

datos basicos exito X

Formulario a completar Indicadores de compromiso con el club

JUAN PABLO PATINO BEDOYA

Formularios al dia &

> Miembro activo @
Responsabilidades

> Mensualidad al dia &

¢ mis pazos

> Jugador elegible para torneos &
Playbooks y estrategias

=3 B Qs
Flag masculino

[ Praybook fiag

> Formularios actualizadoes &

[ Piaybook tackie

4. Modulo de mis pagos

Primero debemos oprimir el boton de “Mis pagos” que aparece en el perfil del usuario

Formulario a completar Indicadores de compromiso con el club

JUAN PAELO PATINO BEDOYA

Formularios al dia &

> Miembro active @ &
Responsabilidades
> Mensualidad al dia &

$ Mis pagos -

> Jugador elegible para tomeos &

- " Playbooks y estrategias
> Formularios actualizades &
B B R
Flag masculino
(3 praybook fiag

g Playbook tackle



Luego podremos visualizar una tabla con todos los movimientos que hemos hecho en el club. En la

siguiente imagen visualizamos un ejemplo con datos dummy.

MIS PAGOS
Show 10 v  entries o8
PAGADOR MOVIMIENTO CANTIDAD PAGADA FECHA ABONADA
Juan Pablo Patifio Bedoya Donacién universidad 1000000 2023-05-11 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya Mensualidad 2023 25000 2023-05-08 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya Pago fecofa 100000 2023-05-08 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya Donaciones 1600000 2023-05-08 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya Mensualidad 2023 25000 2023-05-08 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya ‘Compra indumentaria 10000 2023-05-08 00:00:00
Juan Pablo Patifio Bedoya ‘Compra indumentaria 15000 2023-05-07 00:00:00

Showing 1 to 7 of 7 entries Previous n Next

5. Descarga de pdf’s para estudiar jugadas y reglas del deporte

Al oprimir alguna de estos botones, debe comenzar una descarga visualizada en el navegador.

Formulario a completar Indicadores de compromiso con el club

JUAN PAELO PATINO BEDOYA

Formularios al dia &

> Miembro activo ® &
Responsabilidades

> Mensualidad al dia @

& Mis pagos

> Jugador elegible para torneos &
Playbooks y estrategias

= N

[ manual de juego fiag

Prueba

(] Pavbookciag —

[ piaybook tackie




6. Indicadores de como estoy respondiendo al equipo

Aungue estos indicadores no son relevantes para los jugadores, de igual forma se les estan mostrando
para que se den cuenta como los percibe el club en cuanto a las responsabilidades que se les asigna.

Formulario a completar Indicadores de compromiso con el club

JUAN PAELO PATING BEDOYA

Formularios al dia &
> Miembro active @
Responsabilidades
> Mensualidad al dia &
& mis pagos >

> Jugador elegible para tomeos &

Playbooks y estrategias

Q Manual de juego flag
Prueba

[ Pravhook flag

[ praybook tackie

7. Menl hamburguesa de navegacion

Con este menu podremos navegar por varios modulos del sistema dependiendo el tipo de permiso que

tengo asignado.

juan.patino@tdm.com.co
Jugador

Perfil

I

. Roaster

.\

Coach

O

Administrador

R

[ Cerrar sesion



8. Modulo de administrador

En esta pagina tenemos varios médulos que le ayudaran a los administradores del club a gestionar la
economia del club y los usuarios de la pagina.

= |'4|=, 5 —

9. Administracién - Cartera

En cartera podemos crear el nombre de los ingresos y egresos, modificar su nombre y borrarlos en

caso de que no tengan ningun registro adherido.

Cantidad total

$1,910,000.00 &

Ingresos Egresos

Mensualidad 2023 $80.000 D Compra indumentaria $70.000 u

Donaciones $1.000.000 Pago fecofa $100.000 u

Donacién universidad $1.000.000 D




10. Administracion - Movimientos del club
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Los requisitos para usar este modulo es haber previamente creado el ingreso o egreso que se desea

registrar en esta pagina. Al registrar un ingreso o egreso, este se vera reflejado en el modulo de cartera ya

sea sumando o restando dependiendo de la transaccion.

MOVIMIENTOS

CREAR MOVIMIENTOS
Tipo de movimiento:

Ingreso - Mensualidad 2023

Tipo de movimiento:

Juan Pablo Patific Bedoya

Cantidad $:

Fecha a la que se abona:

/ informacién para crear un movimie

B

HISTORIAL DE MOVIMIENTOS

Show 10 v entries

D MOVIMIENTO NOMERE DEL MOVIMIENTO
5 Egreso Compra indumentaria
6 Egreso Compra indumentaria
7 Ingreso Mensualidad 2023

USUARIO PAGADOR

Juan Pablo Patifio Bedoya

Juan Pablo Patifio Bedoya

Juan Pablo Patifio Bedoya

/ listado del total de movimientos creado

CANTIDAD PAGADA

15000

10000

25000

INGRESADO POR

FECHA AEONADA

00:00:00

juan.patino@tdm.com.co

juan.patino@tdm.com.co

11. Administraciéon - Miembros del club

2023-05-08 00:00:00

2023-05-08 00:00:00

FECHA DE CREACIGN FECHA DE MODIFICACION ACCIONES

2023-05-08 04:20:38 2023-05-08 04:20:38

2023-05-08 17:57:13 2023-05-08 17:57:13

2023-05-08 18:01:59 2023-05-08 18:01:59

En este modulo podemos observar los usuarios que han llenado el formulario de informacién personal,

este modulo serd atil en caso de que se requiera una informacién del jugador en cualquier momento.

DATOS PERSONALES

Read the Official DataTables for a full list of instruction
Show 10 v  entries
RoL NOMERE ESTADO CLUE

Administrador Juan Pablo Patifio Bedoya

Jugador Maria Alejandra Lozano
Jugador Maria Alejandra Lozano
Jugador Juan Pablo Patifio Bedoya

Showing 1 to 4 of 4 entries

Activo

Activo

Activo

Activo

and other options.

CATECORIA

Flag masculine

Flag femenino

Flag femenino

Flag masculino

N° JERSEY

14

1

15

14

TIPO DOCUMENTO

cédula

Cédula

Cédula

Cédula

N° DE DOCUMENTO

1

123456789

TELEFONO EDAD FECHA DE NACIMIENTO

23 1999-08-14 00:00:00
3 28 1994-07-21 00:00:00
3193905679 23 1999-08-14 00:00:00
+ 23 1999-08-14 00:00:00

ey - =
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12. Administracion - Médulo de usuarios

Este modulo es muy importante ya que desde acé controlamos que usuarios tienen permiso de acceder
al sistema de gestion de informacion. Lo primero que se visualiza son las tablas con informacion de los
usuarios de la pagina, el dato que les permite ingresar es el de Activo, entonces, para darle permiso a un
usuario de ingresar, debemos editar la fila, desplegar la lista y escoger la opcion de Activo.

USUARIOS

Read the Official DataTables Documentation for a full list of instructions and other options. &
Show 10 ~ entries

EMAL 4 TELEFONO FECHA DE REGISTRO activo ACCIONES

arelald@gmail.com 3104440203 2023-05.09 01:42:53 Activo n
I.patinoTT@pascualbravo.cdu.co +573193905679 2023.0518 01:25:15 Inactivo n
juan.patino@tam.com.co 3193905679 20230507 04:42:29 Active n
juanpablopb@9@gmail.com 3193005679 20230512 00:36:59 Activo n

Showing 1 to & of & entries. Previous n Next

Escogemos la opcion de activo y guardamos la informacién, ahora el usuario tiene permiso de ingresar

al aplicativo.

Modificar

Email:

i-patino677@pascualbravo.edu.co

Telefono:

4573193905679

Activo:
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13. Listado de jugadores (Roaster)

El siguiente modulo es de acceso al publico, pero inicialmente mientras esta en etapa inicial se tiene
solo para los usuarios registrados. En este modulo se visualizan todos los usuarios jugadores que han
llenado el formulario de informacion bésica. A cada jugador se le visualiza su foto, su posicién de juego,

su categoria de juego, su nombre completo y su frase.

Roaster de Tackle

Roaster de flag femenino

Roaster de flag masculino y juvenil

JUAN PABLO PATINO BEDOYA JUAN PABLO PATINO BEDOYA
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14. Médulo de coach

Por ahora el modulo de coach solo tiene un submodulo, el cual sirve para subir los playbook o
estrategias de los jugadores.

PLAYBOOKS Y ESTRATEGIAS

Modulo para subir los archives que pueden visualizar los jugadores

La informacidn que se le puede asignar a una estrategia, playbook o documento adjunto son lo

siguientes: nombre, descripcién y el archivo como tal. En la parte inferior de la pagina se puede visualizar
todos los documentos subidos actualmente.

Pruges

oo oo |

A continuacién, vemos como se visualizan desde el perfil del usuario

Formulario a completar

JUAN PABLO PATING BEDOYA

Indicadores de compromiso con el club
Fermularies al dia &

> Miembro active & L
Responsabilidades

> Memsualidad ol din &
g wis pagos

3 lugador siegibie para tomeos &
Playbooks y estrategias

> Formularios actualizados &
[ Pravwosk os Fias
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GLOSARIO

FECOFA La Federacion Colombiana de Futbol Americano es una Fundacién sin animo de lucro
fundada el 30 de julio de 2012, que promueve el deporte del Football americano aficionado en Colombia.
(Wikipedia, 2022)

Futbol Americano El fatbol americano es un tipo de deporte de contacto que tiene origen en
Norteamérica, que a su vez se deriva de otra disciplina deportiva muy conocida en Inglaterra llamada
rugby. El fatbol americano consiste en la competencia ruda de dos equipos de once integrantes cada uno;
uno de estos equipos es el atacante, que debe llevar el bal6n hacia el area de anotacion, mientras que el

equipo defensivo debe impedirlo. La anotacion puede ser realizada de distintas maneras. (Martinez, 2021)

Flag Football es una modalidad del futbol americano que se juega sin el fuerte contacto fisico que
tanto caracteriza al futbol americano. En el flag football no existen los placajes (downs), éstos se
sustituyen por banderas (flags) que los jugadores llevan enganchadas a un cinturén reglamentario, una a
cada lado de la cintura.

Cuando un jugador logra robarle la bandera a un oponente, el juego se para y empieza otra jugada,
igual que cuando hay un placaje o una tacleada en el fitbol americano. Las normas son practicamente las

mismas, simplemente, se limita el contacto fisico. (mediterraneansportvillage, 2019)

Planes tacticos o Play Book Es un libro que contiene las jugadas tanto defensivas como ofensivas que

cada jugador debe aprender para realizar dichas estrategias en el campo de juego.

Coach La palabra coach significa “entrenador”. Y se refiere a una persona que se ha formado para
motivar, para ensefiar técnicas que ayuden a alcanzar las metas que se quieren conseguir. Si nos fijamos
en los entrenadores de futbol, veremos como su verdadera mision no es ganar, sino que ayudan a
jugadores para que aumenten sus habilidades. Ese es, segtn los estudios, el verdadero coaching.
(Clemente, 2022)

Sistema de informacion Un Sistema de Informacion (SI) es un conjunto de componentes
interrelacionados que trabajan juntos para recopilar, procesar, almacenar y difundir informacién para
apoyar la toma de decisiones. Ademas, apoyan la coordinacion, control, analisis y visualizacion de una

organizacion. (kionetworks, 2023)



INFORMACION DE CONTACTO Y SOPORTE

Desarrollador de software:

Nombre: Juan Pablo Patifio Bedoya

Teléfono: 3193905679

Correo electronico: juanpablopb99@gmail.com
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